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Введение 

Практико-ориентированный подход предполагает ориентацию 

субъектов образовательного процесса на опыт решения задач в облас-

ти будущей профессиональной деятельности. 

Компетентность следует понимать, как способность мобилизо-

вать свои знания и опыт для решения конкретных задач по профилю 

будущей деятельности, поэтому педагог должен ставить реальные 

профессиональные задачи, сложность которых возрастает от курса к 

курсу. В рамках изучения дисциплины «Методика профессионально-

го обучения» это требование преобразуется в необходимость разра-

ботки системы методических задач. 

В основе решения методических задач лежат комплексные 

учебно-познавательные действия в обобщенном виде, так, например, 

для того чтобы выполнить показ практического приема, необходимо 

спланировать всю деятельность в целом, сформулировать цель и мо-

тив выполнения приема в профессиональной деятельности, а затем 

последовательно сформировать алгоритм выполнения практической 

деятельности.   

Определим методическую задачу как задание, используемое в 

методической подготовке на уровне осмысления, проектирования и 

реализации практических методических, педагогических профессио-

нальных действий; задание на теоретическом и на практическом 

уровнях с целью развития методической компетенции как основы 

профессионального педагогического роста. 
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Для конструирования системы педагогического взаимодействия, 

необходимо однозначно определить такие базовые понятия как «эле-

мент», «целостность», «системообразующие факторы». С самых об-

щих позиций «элемент» представляет собой минимальный компонент 

системы, не делимый при выбранном способе расчленения. Для целей 

нашей работы таким элементом будет методическая задача, как часть 

целого, выполняющий определенную функцию. В качестве системо-

образующего фактора можно выделить требования стандарта, а 

именно детализированные требования к уровню подготовки выпуск-

ника, сформулированные в форме компетенций. 

Таким образом, содержание вышеназванной системы представ-

ляет собой взаимосвязанные, взаимодополняющие профессиональные 

методические задачи, решение которых позволяет выпускнику про-

демонстрировать сформированность комплекса профессиональных 

компетенций.  

В настоящем пособии рассматривается совокупность методиче-

ских задач по методике профессионального обучения при подготовке 

студентов к ГЭК по направлению подготовки 44.03.04 Профессио-

нальное обучение (по отраслям), профильной направленности «Ин-

форматика и вычислительная техника», возможные варианты их ре-

шения. Пособие предназначено для самостоятельной подготовки вы-

пускников, а также как вспомогательное пособие для аудиторной ра-

боты студентов. 
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Решение экзаменационных задач 

Задача 1. Представьте структуру учебно-методического 

обеспечения (УМО) по определенной теме занятия на примере 

профессионального модуля ПМ.08 Разработка дизайна веб-

приложений.  

 Определитесь с темой занятия. Предложите перечень докумен-

тов и материалов, которые составляют содержание учебно-

методического обеспечения по теме, перечень конкретизированных 

средств обучения по теме занятия.  

Документы и материалы: 

Рабочая программа профессионального модуля ПМ. 08 Разра-

ботка дизайна веб-приложений для специальности 09.02.07 Инфор-

мационные системы и программирование). 

Теоретические сведения. 

Учебно-методическое обеспечение дисциплины (УМО) —

 совокупность учебно-методических материалов, способствующих 

достижению обучающимися планируемых результатов освоения об-

разовательной программы высшего образования. 

Вариант ответа. 

Структура УМО может быть следующей: 

1. Концепция учебной дисциплины (цели и задачи учебной 

дисциплины; место дисциплины в структуре образовательной про-

граммы; требования к компетенциям обучающегося, необходимым 

для освоения дисциплины)  
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2. Перечень планируемых результатов обучения по дис-

циплине характеризуется, что при изучении дисциплины студенты 

знать, уметь и владеть 

3. Структура и содержание дисциплины (тематический 

план, формы текущей и промежуточной аттестации, темы лекционно-

го курса, темы практических занятий). 

По теме: место темы отражается в МДК. 08.02 Графический ди-

зайн и мультимедиа внутри темы в теме Тема 08.02.01 Компьютерная 

графика. 

4. Содержание данной темы (темы лекционного курса, темы 

практических занятий). 

5. Тематический план и содержание профессионального 

модуля (ПМ). 

6. Описание применяемых образовательных технологий.  

Проектные методы обучения, по данной методике дают возмож-

ность развивать индивидуальные творческие способности обучаю-

щихся, более осознанно подходить к профессиональному и социаль-

ному самоопределению. 

7. Методические указания для обучающихся по освоению 

дисциплины.  

Подробное описание результата выполнения практической ра-

боты. 

8. Методические рекомендации для преподавателя.  

Критерии оценки практической работы. 

9. Учебно-методическое обеспечение дисциплины (пере-

чень основной, дополнительной и учебно-методической литературы). 
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10. Электронные образовательные ресурсы. 

11. Описание материально-технической базы, необходимой 

для осуществления образовательного процесса по дисциплине. 

12. Оценочные средства (текущий контроль успеваемости, 

промежуточная аттестация, типовые контрольные задания, методиче-

ские материалы). 

Тема «Понятие мультимедиа технологии. Редактор разра-

ботки мультимедийного контента» 

1. Перечень УМО 

Основные источники (печатные): 

1) Немцова, Т.И., Назарова, Ю.В. Практикум по информати-

ке: учеб. Пособие / Под редакцией Л.Г. Гагариной. Ч. I и II. – М.: Фо-

рум, 2016. – 288 с.  

2) Прохоренок, Н.А. HTML, JavaScript, PHP и MySQL. 

Джентльменский набор Web-мастера / Н.А. Прохоренок. – СПб.: 

БХВ-Петербург, 2016.  

3) Храмцов, П.Б. Основы Web-технологий: учебное пособие / 

П.Б. Храмцов, С.А. Брик, А.М. Русак, А.И. Сурин – 2-е изд., испр. –

М.: Интернет-Университет Информационных технологий; БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2016. – 512с.  

Дополнительные источники: 

1) Залогова, Л.А. Практикум по компьютерной графике / 

Л.А. Залогова. – М.: Лаборатория базовых знаний, 2016. – 245с.: ил.  

2)  Кирсанов, Д. Веб-дизайн: книга Дмитрия Кирсанова / 

Д. Кирсанов. – СПб.: Символ-Плюс, 2016. – 376 с.  
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3) Петров, М.Н., Молочков, В.П. Компьютерная графика: 

Учебник для вузов. 2-е изд. / М.Н. Петров, В.П. Молочков. - СПб.: 

Питер, 2016. – 811 с. 

4) Яцюк, О. Основы компьютерного дизайна на базе компью-

терных технологий / О.Яцюк. – СПб.: БХВ-Петербург, 2016. – 240 с.  

Электронные образовательные ресурсы:  

1) Система федеральных образовательных порталов Инфор-

мационно -коммуникационные технологии в образовании. [Элек-

тронный ресурс] – режим доступа: http://www.ict.edu.ru (2003-2018).  

2)  Ежемесячный электронный журнал «ПРОграммист». 

http://procoder.info/. 

3) РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МО-

ДУЛЯ ПМ.08 Разработка дизайна веб-приложений для специальности 

09.02.07 Информационные системы и программирование 

2. Средства обучения для практического занятия: 

1. Электронные образовательные ресурсы: сетевая папка. 

2. Программное обеспечение: специализированное ПО. 

3. Аудиовизуальные технические средства: колонки.  

4. Демонстрационные технические средства: проектор, мони-

тор. 

5. Компьютерный класс. 
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Задача 2. Опишите требования к результатам усвоения те-

мы дисциплины ОП.02 «Архитектура аппаратных средств» в ви-

де конкретизированного перечня знаний и умений с указанием 

уровня усвоения каждого учебного элемента, заявленного в переч-

не. 

Определитесь с темой занятия и сформулируйте учебные цели 

по теме дисциплины ОП. 02 «Архитектура аппаратных средств». Ре-

зультаты сведите в табличную форму («знать - уровень усвоения», 

«уметь - уровень усвоения»). 

Документы и материалы: 

Рабочая программа дисциплины ОП.02 «Архитектура аппарат-

ных средств» для специальности СПО 09.02.07 Информационные 

системы и программирование. 

Вариант ответа. 

В рамках дисциплины ОП.2 «Архитектура аппаратных средств» 

была выбрана тема «Введение. Понятие архитектуры вычислительной 

системы. Понятие вычислительной системы». В этой теме происхо-

дит повторение ранее изученного материала и изучение нового, вы-

полнение тестового задания для закрепления полученных знаний и 

выполнение практической работы.  

Были представлены опорные и новые понятия учебных элемен-

тов и уровни их усвоения – таблица 1. 

На основании рабочей программы учебной дисциплины ОП.02 

Архитектура аппаратных средств специальности 09.02.07 Информа-

ционные системы и программирование и материалом изучения темы 

«Введение. Понятие архитектуры вычислительной системы. Понятие 
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вычислительной системы» были выявлены следующие требования к 

результатам усвоения темы. Для удобства восприятия представим це-

ли учебных элементов в табличной форме - таблица 1. 

Таблица 1  Опорные и новые понятия учебных элементов и уровни 

их усвоения 

Опорные 

понятия 

Новые 

поня-

тия 

№ 

п/п 
УЭ Общий вид, схема 

Уровень 

усвое-

ния 

1 2 3 4 5 6 

+  1 Процессор 

 

2 

+  2 Материн-

ская плата 

 

2 

+  3 Оператив-

ная память 

 

2 

+  4 Жесткий 

диск 

 

2 

+  5 Видеокарта 

 

2 

+  6 Звуковая 

карта 

 

2 

+  7 Блок пита-

ния 

 

2 
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Продолжение таблицы 1 

 + 8 Архитек-

тура вы-

числитель-

ной маши-

ны 

 

1 

 + 9 Контрол-

леры 

 

1 

 + 10 Шинная 

архитекту-

ра ЭВМ 

 

1 

 + 11 Шина дан-

ных 

1 

 + 12 Шина ад-

реса 

1 

 + 13 Шина 

управления 

1 

 + 14 Архитек-

туры пер-

сональных 

компьюте-

ров 

 

1 

 + 15 Система 

команд 

 

1 
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Конкретизированные цели освоения дисциплины и формируе-

мые компетенции представлены в таблице 2. 

Таблица 2  Конкретизированные цели освоения дисциплины и фор-

мируемые компетенции 
Конкретизированные цели освое-

ния дисциплины «Архитектура 

электронно-вычислительных ма-

шин и вычислительные системы» 

Формируемые компетенции при изучении 

дисциплины 

знать уметь  

З.1. построение 

цифровых вы-

числительных 

систем и их ар-

хитектурные 

особенности; 

З.2. принципы 

работы основ-

ных логических 

блоков системы. 

У.1. определять 

оптимальную 

конфигурацию 

оборудования и 

характеристик 

устройств для 

конкретных за-

дач. 

Общие: 

ОК 2. Организовывать собственную дея-

тельность, выбирать типовые методы и спо-

собы выполнения профессиональных задач, 

оценивать их эффективность и качество. (при 

выполнении практической и самостоятель-

ной работ) 

ОК 4. Осуществлять поиск и использование 

информации, необходимой для эффективно-

го выполнения профессиональных задач, 

профессионального и личностного развития. 

(при выполнении практической и самостоя-

тельной работ) 

ОК 5. Использовать информационно-

коммуникационные технологии в профес-

сиональной деятельности. (при выполнении 

тестовых заданий, практической и само-

стоятельной работ) 

ОК 6. Работать в коллективе и команде, эф-

фективно общаться с коллегами, руково-

дством, потребителями. (при ответе на во-

просы, выполнении практической и само-

стоятельной работ) 

Профессиональные: 

ПК 1.2. Обрабатывать динамический инфор-

мационный контент 

ПК 1.3. Осуществлять подготовку оборудо-

вания к работе. 

ПК 1.5. Контролировать работу компьютер-

ных, периферийных устройств и 

телекоммуникационных систем, обеспечи-

вать их правильную эксплуатацию 
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В результате освоения темы дисциплины студент должен: 

Знать: способ построения цифровых вычислительных систем и 

их архитектурные особенности; принципы работы основных логиче-

ских блоков системы. 

Уметь: определять оптимальную конфигурацию оборудования 

и характеристик устройств для конкретных задач. 

Данные умения и знания формируются в ходе выполнения прак-

тических и самостоятельных работ. 

В результате освоения темы дисциплины формируются компо-

ненты компетенции: 

Общие: 

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать ти-

повые методы и способы выполнения профессиональных задач, оце-

нивать их эффективность и качество. (при выполнении практической 

и самостоятельной работ). 

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необ-

ходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, 

профессионального и личностного развития. (при выполнении прак-

тической и самостоятельной работ). 

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные техно-

логии в профессиональной деятельности. (при выполнении тестовых 

заданий, практической и самостоятельной работ). 

ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с 

коллегами, руководством, потребителями. (при ответе на вопросы, 

выполнении практической и самостоятельной работ). 

 



 

15 

 

Задача 3. Сформулируйте учебные цели по теме занятия на 

примере профессионального модуля ПМ.08 «Разработка дизайна 

веб-приложений». 

Определитесь с темой занятия и сформулируйте учебные цели 

по теме с учетом требований к их постановке. На основе составлен-

ных вами целей («знать» и «уметь») предложите средства текущего 

контроля знаний и умений для проверки их сформированности. 

Документы и материалы: Рабочая программа профессиональ-

ного модуля ПМ.08 «Разработка дизайна веб-приложений» для спе-

циальности СПО 09.02.07 Информационные системы и программи-

рование). 

Вариант ответа. 

Тема занятия: Создание покадровой анимации. 

Цели занятия: 

Обучающие: дать представление о покадровой анимации и ал-

горитме ее создания; познакомить обучающихся с дополнительными 

настройками, режимом калькирования. 

Развивающие: развивать насмотренность (опыт, приобретен-

ный в результате просмотра большого количества качественных ра-

бот по дисциплине) и усидчивость. 

Воспитательные: воспитывать интерес к дисциплине. 

К концу занятия обучающиеся должны:  

Знать: Понятие покадровой анимации, алгоритм создания по-

кадровой анимации, дополнительные настройки при работе с покад-

ровой анимацией, понятие и назначение режима калькирования. 
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Уметь: создавать базовую покадровую анимацию с использова-

нием режима калькирования. 

Средства контроля: тестовое задание на 5-8 минут после тео-

ретического объяснения материала по каждому пункту «ЗНАТЬ», 

практическая проверка задания по пункту «УМЕТЬ» в конце занятия. 

 

Задача 4. Опишите этапы проведения комбинированного 

урока по теме дисциплины ОП.08 «Основы проектирования баз 

данных». 

 Определитесь с темой занятия по дисциплине. Перечислите ос-

новные этапы проведения комбинированного урока по теме дисцип-

лины ОП.08 «Основы проектирования баз данных» и составьте под-

робное описание этапа применения знаний на практике, указав назва-

ние этапа, действия педагога и действия обучающихся на основе оп-

ределенных средств и методов обучения.  

Документы и материалы: Рабочая программа дисциплины 

ОП.08 «Основы проектирования баз данных» по специальности 

09.02.07. Информационные системы и программирование.  

Тема 1. Основные понятия баз данных «Основные понятия 

теории БД». 

Структуру и содержание комбинированного урока представим в 

таблице 3. 
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 Таблица 3  Структура и содержание комбинированного урока 

Этап Действия педагога Действия  

обучающихся 

Методы и  

средства 

Организационный 

этап. 

  

Приветствие сту-

дентов, проверка 

присутствующих, 

Ознакомление сту-

дентов с балльно-

рейтинговой сис-

темой и способами 

получения баллов 

на занятиях  

Приветствуют пе-

дагога. Присутст-

вующие отмечают-

ся на занятии и 

знакомятся с 

балльно-

рейтинговой сис-

темой и способами 

получения баллов 

на занятиях 

Словесный 

(беседа, опрос) 

Визуальные 

(компьютер, 

проектор, пре-

зентация) 

 

Постановка цели 

и задач занятия.  

Ознакомление сту-

дентов с планом 

занятия, целями и 

задачами  

Студенты знако-

мятся с планом за-

нятия, целями и 

задачами, записы-

вают их в тетрадь 

Словесный 

(Рассказ), визу-

альные 

(компьютер, 

проектор, пре-

зентация) 

Актуализация 

опорных знаний 

Проведение актуа-

лизации знаний по 

межпредметным 

связям (например, 

спросить про мен-

тальные карты, се-

тевые топологии, 

что связано с те-

мой занятия ны-

нешнего) 

Отвечать на во-

просы преподава-

теля 

Словесный 

(беседа, опрос) 

 

Усвоение нового 

материала  

Лекция по теме: 

Основные понятия 

баз данных «Ос-

новные понятия 

теории БД» 

Студенты конспек-

тируют лекцию 

Словесный 

(лекция), 

визуальные 

(компьютер, 

проектор, пре-

зентация, схемы) 

Контроль знаний Тестовое задание 

по пройденному 

материалу 

Выполнить тесто-

вое задание по 

пройденному ма-

териалу 

Метод контроля 

(тест) 
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Продолжение таблицы 3 

Практическая ра-

бота 

Выдать задание по 

составлению гра-

фического изобра-

жения иерархиче-

ской структуры 

компонентов ком-

пьютера 

Выполнить графи-

ческое изображе-

ние иерархической 

структуры компо-

нентов компьюте-

ра 

Метод практи-

ческой работы 

Информация о 

домашнем 

Выдача домашнего 

задания, инструк-

таж по его выпол-

нению 

Записать домашнее 

задание 

Словесный 

(объяснение), 

визуальные 

(компьютер, 

проектор, пре-

зентация, схемы) 

Рефлексия Опрос о пройден-

ном занятии 

Понравилось заня-

тие или нет? 

Было ли что-то не 

понятно? 

Отвечать на во-

просы преподава-

теля 

Словесный (Оп-

рос) 

 

Практическая работа: Составить графическое изображение 

иерархической структуры компонентов компьютера. 

 

Рисунок 1 – Граф иерархической структуры компьютера 

А1 – компьютер, Б1 – процессор, С1 – программное обеспечение, С2 – опера-

ционная система. 
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Задача 5. Проанализируйте Федеральный государственный 

образовательный стандарт (ФГОС) по специальности СПО 

09.02.07. Информационные системы и программирование.  

Подготовьте письменные ответы на вопросы: 

1. Что регламентирует ФГОС по специальности СПО? 

2. Какие виды деятельности должны быть усвоены по данной 

специальности?  

3. Что представляют из себя требования к результатам освоения 

данной специальности?  

4. Что отражает IV раздел ФГОС «Требования к условиям реа-

лизации образовательной программы»? 

Документы и материалы: Федеральный государственный об-

разовательный стандарт по специальности СПО 09.02.07 Информа-

ционные системы и программирование. 

        Вариант ответа. 

Название и шифр специальности: 09.02.07. Информационные 

системы и программирование. 

1. Выделите основные структурные элементы ФГОС. 

Раздел 1. Общие положения. 

Раздел 2. Общая характеристика образовательной программы. 

Раздел 3. Характеристика профессиональной деятельности вы-

пускника. 

Раздел 4. Планируемые результаты освоения образовательной 

программы. 

4.1. Общие компетенции. 

4.2. Профессиональные компетенции. 



 

20 

 

Раздел 5. Примерная структура образовательной программы. 

5.1. Примерный учебный план. 

5.2. Примерный календарный учебный график. 

Раздел 6. Примерные условия реализации образовательной про-

граммы. 

6.1. Требования к материально-техническому оснащению обра-

зовательной программы. 

6.2. Требования к кадровым условиям реализации образователь-

ной программы. 

6.3. Примерные расчеты нормативных затрат оказания госу-

дарственных услуг по реализации образовательной программы. 

Раздел 7. Разработчики примерной основной образовательной 

программы. 

2. Определите сроки освоения ООП. 

Объем образовательной программы, реализуемой на базе сред-

него общего образования: 4464 академических часа. 

Срок получения образования по образовательной программе, 

реализуемой на базе среднего общего образования: 

- в очной форме - 2 года 10 месяцев. 

Объем и сроки получения среднего профессионального образо-

вания по специальности 09.02.07 «Информационные системы и про-

граммирование» на базе основного общего образования с одновре-

менным получением среднего общего образования: 5940 академиче-

ских часов. 

3. Определите уровни освоения ООП. 
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Квалификации, присваиваемые выпускникам образовательной 

программы: 

 администратор баз данных; 

 специалист по тестированию в области информационных тех-

нологий; 

 программист; 

 технический писатель; 

 специалист по информационным системам; 

 специалист по информационным ресурсам; 

 разработчик веб и мультимедийных приложений. 

4. Выделите область и объекты профессиональной дея-

тельности выпускника. 

Область профессиональной деятельности выпускников: связь, 

информационные и коммуникационные технологии. 

5. Выделите виды деятельности выпускника: 

1) Разработка модулей программного обеспечения для ком-

пьютерных систем; 

2) Осуществление интеграции программных модулей; 

3) Ревьюирование программных продуктов; 

4) Сопровождение и обслуживание программного обеспече-

ния компьютерных систем; 

5) Проектирование и разработка информационных систем; 

6) Сопровождение информационных систем; 

7) Соадминистрирование баз данных и серверов; 

8) Разработка дизайна веб-приложений; 



 

22 

 

9) Проектирование, разработка и оптимизация веб-

приложений; 

10) Администрирование информационных ресурсов; 

11) Разработка, администрирование и защита баз данных. 

6. Выделите наиболее важные, на Ваш взгляд, общие ком-

петенции (не более 3-х компетенций), которыми должен овладеть 

выпускник.  

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессио-

нальное и личностное развитие. 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной 

деятельности, применительно к различным контекстам. 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информа-

ции, необходимой для выполнения задач профессиональной деятель-

ности. 

7.  По каждому виду деятельности выделите наиболее 

важные, на Ваш взгляд, профессиональные компетенции (не бо-

лее 2-х компетенций по каждому виду деятельности), которыми 

должен овладеть выпускник.  

ПК 1.6. Разрабатывать модули программного обеспечения для 

мобильных платформ. 

ПК 2.1. Разрабатывать требования к программным модулям на 

основе анализа проектной и технической документации на предмет 

взаимодействия компонент. 

8. Что включает в себя итоговая аттестация? 

По усмотрению образовательной организации демонстрацион-

ный экзамен включается в выпускную квалификационную работы 
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или проводится в виде государственного экзамена. Процедура демон-

страционного экзамена включает решение конкретных задач, а также 

способствует выяснению уровня подготовки выпускника к самостоя-

тельной профессиональной деятельности. Содержание заданий де-

монстрационного экзамена должна соответствовать результатам ос-

воения одного или нескольких профессиональных модулей, входя-

щих в образовательную программу среднего профессионального об-

разования. 

 

Задача 6. Предложите учебную задачу по теме междисцип-

линарного курса (МДК 08.02) Графический дизайн и мультимедиа.  

Определитесь с темой занятия по МДК 08.02. На основе класси-

фикации задач по учебной дисциплине и структуры задачи, составьте 

задачу по теме занятия с недостающими данными в ее условии и ка-

чественную по способу ее решения (на выявление причины). 

Документы и материалы: Рабочая программа междисципли-

нарного курса (МДК 08.02) Графический дизайн и мультимедиа про-

фессионального модуля ПМ.08 «Разработка дизайна веб-

приложений» для специальности СПО 09.02.07 Информационные 

системы и программирование). 

Вариант ответа 1. 

Тема: Растровая графика. 

Задача: Какой объём информации занимает растровое изобра-

жение размером 1024 х 512 пикселей, если количество цветов в па-

литре 256. 

Решение:  
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I= H*W*i 

H*W=524228 бит 

i тоже неизвестно, но исходя из таблицы, переводим значения и 

узнаем, что 256=8 битов 

I=524228*8=4193824 бит=512 килобайт 

 

Рисунок 2 – Соотношение количества цветов в палитре с глубиной 

 

Вариант ответа 2. 

Тема 08.02.03 Web-анимация. Создание анимации движения. 

Задание: Составить анимацию движения для человека на бего-

вой дорожке в программе Adobe Animate. Необходимым условием 

является естественность движений человека при беге. Определите, 

какая последовательность действий и какие инструменты в Adobe An-

imate позволят решить данную задачу.  

Решение задачи: 

Человек выстраивает логическую схему, цепочку действий, вы-

являет, какой ключевой инструмент необходимо использовать для то-

го, чтобы прийти к решению задачи. Данную задачу можно выдать в 

конце изучения программы, когда проверяется, насколько программа 

студентом освоена, насколько он способен оперировать инструмен-

тами. 
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Задача 7. Составьте структурно-логическую схему содержа-

ния темы на примере дисциплины ОП.08 «Основы проектирова-

ния баз данных». 

Определитесь с темой по дисциплине. На основе принципов по-

строения структурно-логических схем предложите структурно-

логическую схему содержания темы и выделите учебные элементы, 

подлежащие обязательному усвоению по данной теме. Ответ обос-

нуйте. 

Документы и материалы: Рабочая программа дисциплины 

ОП.08 «Основы проектирования баз данных» для специальности 

09.02.07. Информационные системы и программирование. 

Вариант ответа. 

Основная цель структурно-логической схемы — облегчить за-

поминание. 

Составление структурно-логической схемы/СЛС — это соз-

дание краткой информационной структуры, обобщающей и отра-

жающей суть материала лекции, темы учебника. Структурно-

логическая схема/СЛС — это необходимость выделить главные объ-

екты изучения, дать им краткую характеристику, используя символы, 

отразить связь с другими элементами. 

Тема 1. Основные этапы проектирования БД 

 

 

 

 

Рисунок 3 – Структурно-логическая схема 

Основные этапы проектирования БД 

Концептуальное проек-

тирование 
Логическое проектирование Физическое проектиро-

вание 
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Концептуальное проектирование базы данных включает ана-

лиз информационных потребностей пользователей и определение 

нужных им элементов данных. Таким образом, концептуальная схема 

— это единое логическое описание всех элементов данных и отноше-

ний между ними, логическая структура всей базы данных. Для каж-

дой базы данных имеется только одна концептуальная схема.  

Концептуальная схема должна содержать:  

 сущности и их атрибуты;  

 связи между сущностями;  

 ограничения, накладываемые на данные;  

 семантическую информацию о данных;  

 обеспечение безопасности и поддержки целостности данных. 

Цель второй фазы проектирования базы данных состоит в соз-

дании логической модели данных для исследуемой части предпри-

ятия.  Логическая модель, отражающая особенности представления 

о функционировании предприятия одновременно многих типов поль-

зователей, называется глобальной логической моделью данных. Про-

цесс проектирования БД должен опираться на определенную модель 

данных (реляционная, сетевая, иерархическая), которая определяется 

типом предполагаемой для реализации информационной системы 

СУБД.  

Концептуальное и логическое проектирование — это итера-

тивные процессы, которые включают в себя ряд уточнений, продол-

жающиеся до тех пор, пока не будет получен наиболее соответст-

вующий структуре предприятия продукт. 
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NB!: Отличие ментальной карты от СЛС: Ментальная карта 

предполагает свободные ассоциативные связи, может быть нару-

шена логика, а в структурно-логической схеме четкая логика, она не 

может отличаться, для всех структурно-логическая схема практи-

чески едина. 

 

Задача 8. Составьте лист рабочей тетради для закрепления 

знаний по теме дисциплины ОП. 02 «Архитектура аппаратных 

средств». 

Определитесь с темой занятия. На основе методических осо-

бенностей этапа закрепления знаний и структуры листа рабочей тет-

ради предложите вопросы и задания по закреплению знаний.  

Документы и материалы: Рабочая программа дисциплины 

ОП. 02 «Архитектура аппаратных средств» для специальности 

09.02.07. Информационные системы и программирование. 

Вариант ответа. 

Рабочая тетрадь – разновидность учебного пособия с задания-

ми для самостоятельной работы в ней учащегося, помогающей ему 

усваивать учебный предмет. 

Виды рабочей тетради: 

1. Информационный вид рабочей тетради  

Несет в себе информацию только о содержании учебного мате-

риала. Учебная информация в рабочей тетради задает учащимся ори-

ентацию в содержании рассматриваемой темы.  

2. Контролирующая рабочая тетрадь  
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Используется после изучения темы урока. Преподаватель с по-

мощью листов рабочей тетради может не только установить факт 

знания или незнания, но и определить, на какой операции учащийся 

допускает ошибку, и на этапе формирования понятия устранить ее. 

3. Смешанный вид рабочей тетради  

Включает в себя информационный и контролирующий блоки. В 

информационный блок включают новый учебный материал, в кон-

тролирующий помещают задания и тесты для контроля полученных 

знаний и умений, задания для самостоятельной работы. 

Тема: Базовые логические операции и схемы: конъюнкция, 

дизъюнкция, отрицание. Таблицы истинности. 

Контролирующий вид рабочей тетради 

1. Перечислите базовые логические операции: 

_______________________________________________________ 

Эталон ответа: логическое умножение или конъюнкция, логическое 

сложение или дизъюнкция, логическое отрицание или инверсия. 

2. Соотнесите логическую операцию и ее определение 

А) Логическое умножение или 

конъюнкция 

1) операция, которая делает ложное 

высказывание истинным, истинное – 

ложном 

Б) Логическое сложение или дизъ-

юнкция 

2)  выражение ложно только тогда, 

когда оба элемента ложны, отражает 

употребление союза «или» 

В) Логическое отрицание или инвер-

сия 

3) выражение истинно только тогда, 

когда оба высказывания истинны, 

отражает союз «И» 

 

Эталон ответа: А3, Б2, В1 

3. Постройте таблицу истинности для логического умножения 
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Эталон ответа: 

  

4. Постройте таблицу истинности для логического сложения 

Эталон ответа: 

 

5. Постройте таблицу истинности для логического отрицания 

Эталон ответа:  

 

6. Перечислите порядок выполнения логических действий в 

сложном выражении 

Эталон ответа: действия в скобках, инверсия, конъюнкция, 

дизъюнкция. 

Вариант ответа 2 
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Тема: История развития вычислительных устройств и при-

боров. Классификация ЭВМ: по принципу действия, по поколе-

ния, назначению, по размерам и функциональным возможно-

стям. 

1. Дополните схему:  

 

 

 

 

 

2. Заполните таблицу: 

Классификация ЭВМ  

Поколение Принцип 

действия 

Назначения Размер Функциональные 

возможности 

     

     

     

     

 

3. Дайте определения: 

Цифровые вычислительные машины (ЦВМ) - 

____________________________________________________________

____________________________________________________________ 

Аналоговые вычислительные машины (АВМ) – 

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________ 

Вычислительные машины 

ГВМ 
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Гибридные вычислительные машины (ГВМ) -

____________________________________________________________

____________________________________________________________ 

 

Задача 9. Составьте инструкционно-технологическую карту 

по выполнению лабораторно-практической работы (ЛПР) по те-

ме занятия на примере профессионального модуля ПМ.08 Разра-

ботка дизайна веб-приложений.  

Запишите тему ЛПР, ее цель, применяемое оборудование, инст-

рументы ПК, программное обеспечение, алгоритм действий по вы-

полнению работы. Данные сведения представьте в форме инструкци-

онно-технологической карты.  

Документы и материалы: 

Рабочая программа профессионального модуля ПМ.08 Разра-

ботка дизайна веб-приложений для специальности СПО 09.02.07. 

Информационные системы и программирование. 

 Вариант ответа. 

Представим инструкционно-технологическую карту в виде таб-

лицы. 

Таблица 4 – Инструкционно-технологическая карта 

Тема  Создание покадровой анимации 

Цель Научиться разрабатывать покадровую анимацию 

Задачи 

Обучающие: 

 дать представление о покадровой анимации и 

алгоритме ее создания; 

 познакомить учащихся с дополнительными на-

стройками, режимом калькирования. 

Развивающие: развивать насмотренность (опыт, 

приобретенный в результате просмотра большого ко-
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личества качественных работ по дисциплине) и усид-

чивость 

Воспитательные: воспитывать интерес к дисциплине 

Планируемые резуль-

таты 

Компетенции 

Общие компетенции (ОК): 

ОК 09. Использовать информационные технологии в 

профессиональной деятельности. 

Профессиональные компетенции (ПК): 

ПК 8.1. Разрабатывать анимацию в соответствии с 

корпоративным стилем заказчика и с учетом совре-

менных тенденций 

Знать:  

 понятие покадровой анимации; 

 алгоритм создания покадровой анимации; 

 дополнительные настройки при работе с покадро-

вой анимацией; 

 понятие и назначение режима калькирования. 

Уметь: создание базовой покадровой анимации с ис-

пользованием режима калькирования. 

Основные понятия Покадровая анимация, режим калькирования 

Межпредметные связи Компьютерная графика, Векторная графика 

Ресурсы: 
Основные: https://www.adobe.com/ru/ 

Дополнительные:YouTube уроки 

Дидактическая 
структура урока 

Деятельность  

обучающихся 

Деятельность  

педагога 

Методы и  

средства  

обучения 

Организационный 

момент 
Время: 10 минут 

Поздороваться с пе-

дагогом, отметиться 

в журнале о своем 

присутствии, ознако-

миться с планом и 

целями занятия и 

системой оценивания 

Поздороваться со 

студентами, отме-

тить студентов при-

сутствующих, огла-

сить план занятия, 

познакомить с учеб-

ными целями, систе-

мой оценивания на 

занятии. 

Словесный ме-

тод беседы с 

использованием 

средств демон-

страции сладов 

на проекторе 

  

https://www.adobe.com/ru/
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Продолжение таблицы 4 

Актуализация 

опорных зна-

ний 
Время: 8 минут 

 

Участвовать в опросе 

по ранее изученному 

материалу 

Произвести устное 

подведение к теме за-

нятия с помощью на-

водящих вопросов об 

уже пройденных эта-

пах 

Метод устного 

опроса с иллю-

страцией слай-

дов с вопросами 

Изучение ново-

го материала 
Время: 55 минут 

 

Сидя за ПК следить за 

демонстрацией экрана 

педагога, повторяя 

действия в программе 

самостоятельно 

Раскрытие учебного 

материала с приме-

ром-демонстрацией в 

программе Adobe An-

imate по оглашенному 

в начале занятия пла-

ну 

Метод иллюст-

раций, выра-

женный в показе 

рабочего экрана 

педагога 

Словесный ме-

тод лекции для 

объяснения но-

вого материала 

Контроль 
Время:10 минут 

 

Выполнение тестового 

задания за 10 минут 

Тестовое задание на 

10 минут по пунктам 

«ЗНАТЬ» 

Метод контроля 

для проверки 

полученных 

знаний 

Средство – тест 

в интернете 

Рефлексия 

Время: 5 минут 

 

Обратиться к своим 

ощущениям и огла-

сить, весь ли материал 

был понятен, понрави-

лось ли занятие 

Проведение самоана-

лиза для студентов 

после занятия: все ли 

понравилось, все ли 

было понятно 

Метод беседы 

для обсуждения 

занятия 

Средство – 

слайды с вопро-

сами 

Выдача до-

машнего зада-

ния 

Время: 2 мину-

ты 

 

Записать домашнее 

задание 

Воспроизвести в до-

машних условиях ба-

зовую покадровую 

анимацию скатываю-

щегося с горы мячика 

Метод иллюст-

раций для пока-

за домашнего 

задания на 

слайде и метод 

рассказа для 

объяснения за-

дания 
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Задача 10. Составьте структуру плана-конспекта урока по 

теме занятия в рамках междисциплинарного курса (МДК 08.02) 

Графический дизайн и мультимедиа. 

Определитесь с темой занятия по МДК 08.02. На основе структу-

ры плана-конспекта урока по программам среднего профессионально-

го образования, предложите структуру плана-конспекта урока, учиты-

вая тип урока (комбинированный) и вид занятия (традиционный урок 

комбинированного типа). 

Документы и материалы: Рабочая программа МДК 08.02 Гра-

фический дизайн и мультимедиа профессионального модуля ПМ.08 

Разработка дизайна веб-приложений для специальности СПО 

09.02.07. Информационные системы и программирование. 

Вариант ответа.  

Тема 08.02.03 Web-анимация. Создание покадровой анима-

ции. 

1) Орг. момент. 

Поздороваться со студентами, огласить план занятия, познако-

мить с учебными целями, системой оценивания на занятии 

2) Актуализация опорных знаний.  

Произвести устное подведение к теме занятия с помощью наво-

дящих вопросов об уже пройденных этапах: 

1. Для чего вы учитесь работать в программе Adobe Animate? 

2. Какие основные инструменты знаете? 

3. Какие типы анимации вам известны? 

4. Подвести к новому типу – покадровой анимации. 

3) Изучение нового материала. 
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Раскрытие учебного материала с примером-демонстрацией в 

программе Adobe Animate по плану: 

1. Понятие покадровой анимации. 

2. Алгоритм создания покадровой анимации. 

3. Дополнительные настройки при работе с покадровой анима-

цией. 

4. Понятие и назначение режима калькирования. 

4) Контроль знаний.  

Тестовое задание на 5-8 минут по пунктам «ЗНАТЬ». 

5) Практическое задание. 

Создание в Adobe Animate в течение 15 минут базовой покадро-

вой анимации мяча, скатывающегося вниз с горы. Сохранение зада-

ния в сетевую папку. 

6) Рефлексия.  

Проведение самоанализа после занятия: все ли понравилось, все 

ли было понятно. 

7) Выдача домашнего задания. 

Воспроизвести в домашних условиях базовую покадровую ани-

мацию скатывающегося с горы мячика.  

 

Задача 11. Предложите учебную задачу по теме профессио-

нального модуля ПМ.08 Разработка дизайна веб-приложений. 

Определитесь с темой занятия по профессиональному модулю 

ПМ.08. На основе классификации задач по учебной дисциплине и 

структуры задачи, составьте задачу по теме занятия: расчетную по 

способу решения с необходимыми данными в условии. 
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Документы и материалы: 

Рабочая программа профессионального модуля ПМ.08 Разработ-

ка дизайна веб-приложений для специальности СПО 09.02.07 Ин-

формационные системы и программирование). 

Вариант ответа 1. 

Тема: Форматы хранения графических изображений. 

Задача: Видеопамять компьютера имеет объем 512Кб, размер 

графической сетки 640×200, в палитре 8 цветов. Какое количество 

страниц экрана может одновременно разместиться в видеопамяти 

компьютера? 

Решение:  

k = 640*200=128000 пикселей. 

Найдем i (глубину цвета, т.е. сколько бит потребуется для коди-

ровки одного цвета) N = 2i, следовательно, 8 = 2i, i = 3. 

Находим объем видеопамяти, необходимый для размещения од-

ной станицы экрана. V = i * k (бит), V = 3*128000 = 384000(бит) = 

48000 (байт) = 46,875Кб. 

Т.к. объем видеопамяти компьютера 512Кб, то можно одновре-

менно хранить в видеопамяти компьютера 512 / 46,875 = 10,923 ≈ 10 

целых страниц экрана. 

Ответ: 10 полных страниц экрана можно одновременно хранить 

в видеопамяти компьютера. 

Вариант ответа 2. 

Тема 08.01.02 WEB-дизайн. Взаимодействия пользователя с 

сайтом. Вопросы разработки интерфейса. 
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Для того, чтобы созданный вами интерфейс отвечал нуждам за-

казчика и пользователя, необходимо проверять каждый его элемент. 

Если в сайте что-то будет не отвечать нуждам пользователя, то целе-

вое действие (покупка товара/услуги) не будет выполнено. Чтобы 

проверить, насколько хорошо работает ваш сайт, необходимо произ-

вести расчет эффективности. 

Задача: Вы создали сайт для покупки ювелирных украшений 

онлайн. За время работы сайта его посетило 500 человек, 10 из кото-

рых приобрели украшения. Необходимо оценить эффективность сай-

та с точки зрения его конверсии. 

Решение 

Данные: 

CR – конверсия сайта (его эффективность). 

X – количество целевых действий на сайте. 

Y – количество посещений сайта. 

Формула для расчета эффективности сайта:  

CR = X/Y * 100% 

CR = 10/500*100=2% 

 

Задача 12. Составьте структуру плана-конспекта урока по 

теме занятия в рамках профессионального модуля ПМ.08 Разра-

ботка дизайна веб-приложений. 

Определитесь с темой занятия по профессиональному модулю 

ПМ.08 Разработка дизайна веб-приложений. На основе структуры 

плана-конспекта урока по программам среднего профессионального 
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образования, предложите структуру плана-конспекта урока, учитывая 

тип урока (изучение нового материала) и вид занятия (лекционное). 

Документы и материалы: Рабочая программа профессиональ-

ного модуля ПМ.08 Разработка дизайна веб-приложений для специ-

альности СПО 09.02.07. Информационные системы и программиро-

вание. 

Вариант ответа. 

Тема: Форматы хранения графических изображений. 

1) Орг. момент. 

Поприветствовать студентов, познакомиться с ними, отметить 

присутствующих, огласить план занятия, рассказать об оценивании 

заданий. 

2) Постановка темы занятия и целей урока. 

С помощью представленных картинок на слайде спросить уча-

щихся отличительные черты изображений, плавно подвести их к теме 

занятия и огласить цели урока. 

3) Изучение нового материала. 

Раскрытие учебного материала: 

1. Понятие «Формат графического файла». 

2. Формат ВМР. 

3. Формат GIF. 

4. Формат JPEG. 

5. Формат WMF. 

4) Контроль знаний.  

Тестовое задание на 5-8 минут по пунктам «ЗНАТЬ». 

5) Рефлексия.  
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Проведение самоанализа после занятия: все ли понравилось, все 

ли было понятно. 

6) Подведение итогов. 

Подведение итога урока. Выставление оценок. 

7) Выдача домашнего задания. 

Составить реферат по теме «Форматы хранения графических 

изображений» по тем форматам, которые не были изучены на уроке. 

 

Задача 13. Опишите методику проведения комбинированного 

урока по дисциплине ОП.08 «Основы проектирования баз данных». 

Определитесь с темой занятия, сформулируйте учебные цели и 

план изучения темы. Перечислите методы преподавания и соответ-

ствующие им средства обучения на каждом из этапов комбиниро-

ванного урока, методы и средства контроля результатов обучения. 

Документы и материалы: Рабочая программа дисциплины 

ОП.08 «Основы проектирования баз данных» для специальности 

09.02.07. Информационные системы и программирование.  

Вариант ответа. 

Тема 3.1. Основные этапы проектирования БД. 

Тип урока: усвоение новых знаний. 

Вид урока: комбинированный урок – занятие, на котором вы-

полняется несколько педагогических задач, например, повторение 

раннее изученного материала, изучение нового, закрепление знаний.  

Цель: формирование знаний об основных этапах проектирова-

ния баз данных. 

Задачи: 
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Образовательные: 

 ознакомить с процессом проектирования баз данных; 

 ознакомить с основными этапами проектирования баз данных. 

Развивающие:  

- развивать логическое мышление и усидчивость; 

- обеспечивать ситуации, способствующие развитию умений 

анализировать и различать данные. 

Воспитывающие: 

 воспитывать информационную культуру учащихся – это спо-

собность общества эффективно использовать информационные ре-

сурсы и средства информационных коммуникаций; 

 воспитывать интерес к дисциплине. 

План изучения темы: 

1. Процесс проектирования баз данных.  

2. Этапы проектирования баз данных: концептуальное, логиче-

ское и физическое проектирование. 

Методы преподавания – это средства и приемы, способы ин-

формации, управления и контроля познавательной деятельности уча-

щихся 

Представим план проведения урока в табличном виде. 
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Таблица 5 - План проведения урока 

Дидактическая структу-

ра урока 

Методы обуче-

ния/формы 

Средства обуче-

ния 

 

Методы и сред-

ства контроля 

результатов 

обучения 

Организационный мо-

мент 

Время: 5 минут 

Словесный, нагляд-

ный, методы стиму-

лирования интереса 

к учебе. 

Фронтальная орга-

низационная форма 

Живая речь 

Мимика, жесты  

Проектор  

ПК 

получение об-

ратной связи 

Целевая ориентация  

Время: 5 минут 

Словесный 

монолог   

иллюстрация  

Проектор  

Презентация 

Живая речь 

 

получение об-

ратной связи 

Актуализация опорных 

знаний 

Время: 10 минут 

Основные понятия баз 

данных. Взаимосвязи в мо-

делях и реляционный под-

ход к построению моделей 

Словесный (беседа, 

опрос) 

Проектор  

Презентация 

ПК 

получение об-

ратной связи, 

оценка ответов 

Изучение нового мате-

риала 
Время: 40 минут 

Словесный  

Фронтальная орга-

низационная форма 

Наглядный  

иллюстрация  

Живая речь 

Интерактивная 

доска 

Проектор  

презентация  

ПК 

конспект лекции 

Контроль знаний 
Время: 10 минут 

Методы машинный 

контроль-

тестирование 

ПК 

Тест 

Интернет 

тестовые задания 

для итогового 

контроля 

Практическая работа 

Время: 15 минут 

Методы управления 

учением – выполне-

ние задания 

Индивидуальная 

форма работы 

Живая речь 

ПК 

Программное 

обеспечение 

практический 

метод контроля  

Рефлексия 

Время: 5 минут 

фронтальная органи-

зационная форма 

беседа  

Живая речь 

мимика 

 обратная связь 
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Задача 14. Проанализируйте рабочую программу дисциплины 

ОП.08 «Основы проектирования баз данных». 

Проанализируйте структуру и содержание программы и опиши-

те структуру программы по дисциплине, особенности тематического 

плана и содержания дисциплины, формы и методы контроля и оценки 

результатов освоения дисциплины. 

Документы и материалы: Рабочая программа дисциплины 

ОП.08 «Основы проектирования баз данных» для специальности 

09.02.07. Информационные системы и программирование.  

Вариант ответа. 

Рабочая программа – индивидуальный инструмент педагога, в 

котором он определяет наиболее оптимальные и эффективные для 

определенного класса содержание, формы, методы и приемы органи-

зации образовательного процесса с целью получения результата, со-

ответствующего требованиям стандарта. 

Структура рабочей программы. 

Общая нагрузка рассчитана на 153 часа, аудиторная нагрузка 

102 часа, самостоятельная работа на 51 час. 

Промежуточная аттестация в форме дифференцированного заче-

та. 

По дисциплине изучается пять тем. По каждой из них преду-

смотрены лабораторные работы, практические, контрольные и само-

стоятельные работы. 

Формы контроля и оценки результатов: тестирование, зачет, 

оценка выполненных лабораторных и практических работ, защита 
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лабораторных по индивидуальным заданиям, комплексный диффе-

ренцированный зачет. 

Паспорт рабочей программы учебной дисциплины.  

1.1 Область применения программы. 

1.2 Место дисциплины в структуре образовательной про-

граммы среднего профессионального образования. 

1.3 Цели и задачи дисциплины – требования к результатам 

освоения дисциплины. 

Знать: основы теории баз данных; модели данных; проектирова-

ние баз данных. 

Уметь: проектирование баз данных. 

1.4 Рекомендуемое количество часов на освоение програм-

мы дисциплины: максимальной учебной нагрузки обучающегося - 

153 часа, включая: обязательной аудиторной учебной нагрузки обу-

чающегося - 102 часа; самостоятельной работы обучающегося - 51 

час. 

Структура и примерное содержание учебной дисциплины  

2.1 Объем учебной дисциплины и виды учебной работы пред-

ставлены в виде табличной формы, куда записано количество часов 

на освоение программы дисциплины из пункта 1.4.  

2.2 Примерный тематический план и содержание учебной дис-

циплины «Основы проектирования баз данных». Учебная дисциплина 

состоит из 5 тем. Например, тема 1 предусматривает 2 лекционных 

занятия на 8 часов, 4 часа самостоятельной работы, лабораторные и 

практические работы не предусмотрены. 
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Рисунок 4 – Фрагмент рабочей программы дисциплины 

Условия реализации рабочей программы учебной дисцип-

лины:  

3.1 Требования к минимальному материально-техническому 

обеспечению. 

3.2 Информационное обеспечение обучения. 

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисцип-

лины (рис. 5). 
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Рисунок 5  Фрагмент рабочей программы дисциплины 

 

Задача 15. Составьте тестовые задания по дисциплине 

ОП.02 «Архитектура аппаратных средств». 

Определитесь с темой занятия. На основе видов тестовых зада-

ний, рассчитанных на проверку 3 уровня усвоения и требований к 

структуре тестового задания, составьте на примере определенной те-



 

46 

 

мы по дисциплине ОП.02 «Архитектура аппаратных средств»: тест-

нетиповой процесс и тест-нетиповую задачу. 

Документы и материалы: Рабочая программа дисциплины 

ОП.02 «Архитектура аппаратных средств» для специальности 

09.02.07. Информационные системы и программирование.  

Вариант ответа. 

Тест – это совокупность заданий, направленных на определение 

уровня усвоения содержания обучения. В переводе с английского 

«тест» означает - испытание, проверку. 

Виды тестов. 

Тесты 1 уровня. Предназначены для проверки умений, обу-

чающихся выполнять действия с подсказкой. Содержат задания на 

узнавание ранее полученной информации. Различают тесты 1 уровня: 

 на опознание: учащийся выбирает правильный ответ из 

альтернативы «да» - «нет»; 

 на различение: в них дается несколько вариантов ответов и 

учащийся должен выбрать из них правильные; 

 на классификацию: учащийся должен установить соответ-

ствие между представленными видами. 

Тесты 2 уровня. Для решения заданий требуют самостоятель-

ного воспроизведения ранее усвоенных знаний без опоры на подсказ-

ку. Среди тестов 2 уровня различают: 

 тесты подстановки – в задании пропущено слово, формула 

или другой элемент деятельности; 

 тесты конструктивные – обучающийся должен самостоя-

тельно дать полную формулировку понятия; 
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 типовые задачи – для их решения необходимо применить 

известную формулу, правило или алгоритм решения. 

Тесты 3 уровня. Решение нетиповых задач, использование зна-

ний в нетиповых ситуациях. Решение тестов 3 уровня сводится к све-

дению нетиповых задач к типовым, т.е. обучающийся каждый раз 

решает для себя вопрос, как использовать известный ему способ дея-

тельности в новой ситуации. 

Тесты 4 уровня – это проблемы, решение которых связано с 

творческой деятельностью, с творческим применением имеющихся 

знаний. 

Тест-нетиповой процесс – задачи, когда алгоритм решения не 

определен, необходимо добиться усвоения правильного порядка дей-

ствий. 

Тест-нетиповая задача – описание порядка реализации процес-

са в измененных условиях: предложить выбрать оборудование или 

инструменты исходя из определенных условий, важен результат, а 

не порядок действий. 

 

Тема занятия: Базовые логические операции и схемы: 

конъюнкция, дизъюнкция, отрицание. Таблицы истинности  

Решите задачу (нетиповая задача): На вопрос, кто из трёх 

обучающихся изучал логику, был получен ответ: «Если изучал пер-

вый, то изучал и второй, но неверно, что если изучал третий, то изу-

чал и второй». Кто из обучающихся изучал логику? 

Эталон ответа: 

Обозначим через А, В, С простые высказывания: 
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А — «Первый ученик изучал логику»; 

В — «Второй ученик изучал логику»; 

С — «Третий ученик изучал логику». 

Из условия задачи следует истинность высказыва-

ния: . 

Упростим получившееся высказывание: 

 

Получившееся высказывание будет истинным только в случае, 

если С — истина, а А и В — ложь. 

Ответ: логику изучал только третий ученик. 

Решите задачу (нетиповой процесс): 

Дано логическое выражение, для которого необходимо соста-

вить таблицу истинности, подробно описать прядок вычисления по 

таблице, сделать вывод о том, при каких условиях выражение будет 

истинно (рис. 6). 
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Рисунок 6 – Решение задачи (нетиповой процесс) 

Вариант ответа 2. 

Тест-нетиповая задача, у которой условие формулируется с 

нестандартными данными и неочевидным алгоритмом решения. Ре-

шение такой задачи состоит в сведении ее к типовой путем нахожде-

ния скрытых дополнительных условий. Материалом для проектиро-

вания нетиповых задач могут быть задачи, рассматривающие реаль-

ные условия использования знаний на практике. 

Известно следующее: если Петя не видел Колю на улице, то ли-

бо Коля ходил в кино, либо Петя сказал правду; если Коля не ходил в 

кино, то Петя не видел Колю на улице, и Коля сказал правду; если 

Коля сказал правду, то либо он ходил в кино, либо Петя солгал. Вы-

яснить, ходил ли Коля в кино. 
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Тест-нетиповой-процесс. В данном случае учащемуся предла-

гается описать порядок реализации процесса в измененных условиях: 

предложить выбрать оборудование или инструменты исходя из опре-

деленных условий. Эталоном будет правильно выполненная техноло-

гическая карта или правильно описанная операция. 

Тема 2.5 Компоненты системного блока. Перед Вами лежат 

компоненты компьютер, помимо корпуса, жесткого диска, блока пи-

тания, процессора, материнской платы и видеокарты вам даны 3 раз-

личных планки оперативной памяти с различными форм-факторами. 

Вам необходимо запустить компьютер после сборки, и определить 

какая из предложенных оперативных карт подойдет для вашей сбор-

ки. 

 

Задача 16. Составьте подробный план проведения вводного 

инструктажа при объяснении лабораторно-практической рабо-

ты (ЛПР) по определенной теме профессионального модуля ПМ.08 

Разработка дизайна веб-приложений. 

Сформулируйте тему ЛПР, опишите содержание вводного инст-

руктажа при проведении ЛПР на заданную тему. 

Документы и материалы: Рабочая программа профессиональ-

ного модуля ПМ.08 Разработка дизайна веб-приложений для специ-

альности 09.02.07. Информационные системы и программирование.  

МДК. 08.02 Графический дизайн и мультимедиа. 

Тема 08.02.03 Web-анимация. Создание покадровой анима-

ции. 
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Здравствуйте, студенты. Перед началом занятия отметим при-

сутствующих. 

Тема занятия покадровая анимация.  

Целью занятия является создание покадровой информации. 

В ходе сегодняшнего занятия необходимо выполнить два зада-

ния. Задания оцепеневаются по 5-бальной шкале. 

Прежде чем приступать к заданиям, вспомним о правилах тех-

ники безопасности: 

 не садиться за компьютеры с едой и напитками;  

 не отключать компьютеры от сети питания; 

 не трогать мокрыми руками электрические приборы; 

 соблюдайте дистанцию между монитором и глазами, не сиди-

те сгорбившись глядя в монитор, помните об осанке и зрение. 

Алгоритм проведения практической работы: 

1. В ходе занятия вам предлагается выполнить 2 практических 

задания в программе Adobe Animate. Задания лежат в сетевой папке в 

папке с названием вашей группы.  

2. Название папок «Практикум 1» и «Практикум 2».  

3. Первое задание заключается в создании покадровой анимации 

мяча, скатывающегося с горы, во втором задании нужно произвести 

анимацию мяча, скатывающего с поверхности и ударяющегося о пол 

несколько раз.  

4. Внутри папки находится текстовый документ с поэтапным 

описанием выполнения задания.  

5. После выполнения заданий вы сохраните их под своей фами-

лией в соответствующую папку. 
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6. После выполнения заданий будет произведена оценка работ. 

7. В конце будут оглашены итоги практического занятия. 

Задача 17. Опишите учебно-материальную базу и программ-

ное обеспечение для проведения практического занятия по теме 

профессионального модуля ПМ.08 Разработка дизайна веб-

приложений. 

Определитесь с темой практического занятия по профессио-

нальному модулю ПМ.08 Разработка дизайна веб-приложений. Со-

ставьте список основного и вспомогательного технологического обо-

рудования, программного обеспечения и инструментов ПК, реали-

зуемых на практическом занятии. Ответ обоснуйте. 

Документы и материалы: Рабочая программа профессиональ-

ного модуля ПМ.08 Разработка дизайна веб-приложений для специ-

альности 09.02.07. Информационные системы и программирование. 

Вариант ответа. 

Тема: Создание покадровой анимации. 

Учебно-материальная база: реализация рабочей программы 

профессионального модуля осуществляется в студии разработки ди-

зайна веб-приложений.  

Оборудование студии и рабочих мест студии:  

− выход в локальную и глобальные сети для студентов и препо-

давателя;  

− телевизор/проектор;  

− маркерная доска;  

− принтер A4, черно-белый, лазерный;  

− комплект учебно-методической документации. 
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Программное обеспечение для занятия: 

− ПО общего и профессионального назначения; 

– программа Adobe Animate/Adobe Flash; 

– компьютерная мышь, клавиатура; 

– колонки звуковые; 

– доступ в Интернет и необходимый для этого браузер. 

 

Задача 18. Раскройте содержание темы по междисципли-

нарному курсу (МДК 08.02) Графический дизайн и мультимедиа. 

Определитесь с темой занятия и учебными целями по теме заня-

тия. Составьте план изучения темы по определенным вопросам. Рас-

кройте содержание одного из вопросов темы на основе методов и 

приемов устного изложения.  

Документы и материалы: Рабочая программа междисципли-

нарного курса (МДК 08.02) Графический дизайн и мультимедиа для 

специальности 09.02.07 Информационные системы и программирова-

ние.  

МДК. 08.02 Графический дизайн и мультимедиа.  

Тема 08.02.03 Web-анимация. Создание покадровой анима-

ции. 

Учебные цели: 

Обучающие: 

 дать представление о покадровой анимации и алгоритме ее 

создания; 

 познакомить обучающихся с дополнительными настройками, 

режимом калькирования. 
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Развивающие: развивать насмотренность (опыт, приобретенный 

в результате просмотра большого количества качественных работ по 

дисциплине) и усидчивость. 

Воспитательные: воспитывать интерес к дисциплине. 

План изучения темы: 

1. Понятие покадровой анимации. 

Покадровая анимация (англ. - «Stop motion») – это техни-

ка анимации, при которой отрисовывают каждый кадр.  

Фильм или мультфильм, созданный при помощи покадровой 

анимации, состоит из сотен или даже тысяч кадров, каждый из кото-

рых прорисовывается отдельно. 

При покадровой анимации содержимое рабочей области изменя-

ется в каждом кадре. Покадровая анимация наиболее хорошо подхо-

дит для сложной анимации, при которой изображение меняется в ка-

ждом кадре, а не перемещается по рабочей области. 

Для создания покадровой анимации определите все кадры как 

ключевые и создайте различные изображения для каждого кадра. Из-

начально каждый новый ключевой кадр имеет то же содержимое, что 

и предшествующий ему ключевой кадр, поэтому можно последова-

тельно модифицировать кадры анимации. 

2. Алгоритм создания покадровой анимации. 

3. Дополнительные настройки при работе с покадровой анима-

цией. 

4. Понятие и назначение режима калькирования. 
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Задача 19. Осуществите подбор средств обучения для прове-

дения занятия по изучению нового материала по теме дисципли-

ны ОП.02 «Архитектура аппаратных средств». 

Осуществите подбор и составьте перечень средств обучения для 

проведения лекционного занятия по теме дисциплины ОП.02 «Архи-

тектура аппаратных средств» на основе сформулированных вами 

учебных целей и плана изучения темы. Обоснуйте свой выбор.  

 Документы и материалы: Рабочая программа дисциплины 

ОП.02 «Архитектура аппаратных средств» для специальности 

09.02.07 Информационные системы и программирование.  

Вариант ответа. 

Тема 1. Базовые логические операции и схемы: конъюнк-

ция, дизъюнкция, отрицание. Таблицы истинности. 

Цели: 

учебные: 

- дать представление о базовых логических операциях и схемах: 

конъюнкция, дизъюнкция, отрицание; 

- ознакомить с таблицами истинности для каждой логической 

операции. 

воспитательные: воспитывать интерес к дисциплине. 

развивающие: 

- развивать логическое мышление и усидчивость; 

- обеспечивать ситуации, способствующие развитию умений 

анализировать и различать данные. 

План изучения темы: 

1. Понятие базовых логических операций. 
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2. Логическое умножение или конъюнкция и таблица истинно-

сти для конъюнкции. 

3. Логическое сложение или дизъюнкция и таблица истинности 

для дизъюнкции. 

4. Логическое отрицание или инверсия и таблица истинности для 

инверсии. 

5. Порядок выполнения логических операций в сложном логиче-

ском выражении. 

Средства обучения: 

1. Вербальные: живая речь, мимика, жесты. 

2. Наглядные: презентация – слайды.  

3. Печатные: раздаточный материал (таблицы истинности и 

формулы); дидактические материалы (конспекты). 

4. Технические: интерактивная доска; проектор; ПК. 

5. По характеру использования: парты, стулья; доска. 

 

Задача 20. Разработайте задание для практической работы 

по профессиональному модулю ПМ.08 Разработка дизайна веб-

приложений.  

Определитесь с темой практического занятия. Сформулируйте 

наименование работы, цель работы, содержание задания. Определите 

вид задания (типовое, нетиповое). Ответ обоснуйте.  

Документы и материалы: Рабочая программа профессиональ-

ного модуля ПМ.08 Разработка дизайна веб-приложений для специ-

альности 09.02.07 Информационные системы и программирование. 
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 Вариант ответа 1. 

МДК. 08.02 Графический дизайн и мультимедиа.  

Тема 08.02.03 Web-анимация. Создание анимации движения. 

Тема занятия: Создание анимации движения. 

Цель: создать анимацию движения на заданную тему. 

Задание (нетиповое): 

Составить анимацию движения для человека на беговой дорож-

ке в программе Adobe Animate. Необходимым условием является ес-

тественность движений человека при беге. Определите, какая после-

довательность действий и какие инструменты в Adobe Animate по-

зволят решить данную задачу. 

Нетиповая задача – это задача, для выполнения которой не 

существует стандартного учебного алгоритма. 

Задание (типовое): 

Напишите алгоритм создания анимации движения. 

Ответ: Создайте графический объект, который требуется аними-

ровать, затем щелкните правой кнопкой мыши кадр и выбери-

те Создать анимацию движения. 

Типовая задача – имеется алгоритм решения задач, решается 

по четким правилам. 

Вариант ответа 2. 

Тема: Создание html-документа с использованием основных 

элементов разметки. 

Цель: научиться создавать html-документ с использованием ос-

новных элементов разметки. 

Задание (типовое): создание простейшей Web-страницы. 
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1) Создайте на Рабочем столе папку с именем Сайт_ФИО. 

2) Скопируйте изображения (background.jpg, computer.png, 

struktura.jpg) из папки «Материалы Html» в созданную папку 

Сайт_ФИО. 

3) Откройте текстовый редактор Блокнот: Пуск → Все програм-

мы → Стандартные → Блокнот. 

4) Наберите в нем структуру HTML-документа: 

< html> 

      <head> 

             <title> 

             </title> 

 

        </head> 

                 <body> 

                 </body> 

</html> 

5) Дайте название HTML-странице: Компьютер. 

 Данная надпись будет высвечиваться в верхней строке окна 

браузера и в первую очередь анализируется поисковыми системами. 

Имя Web-страницы должно в максимальной степени соответствовать 

ее содержанию. Для этого используется тег <title> </title>: <title> 

Компьютер </title>. 

6) Внесите текст на веб-страницу: Все о компьютере: <body> 

Все о компьютере </body>. 



 

59 

 

 

Рисунок 7   Общий вид кода и изображения 

7) Сохраните файл в папке Сайт_ФИО, присвоив ему имя 

index.html (CTRL+S). 

8) Откройте созданный файл через любой браузер (Opera, 

Firefox, Internet Explorer). Вы увидите, как выглядит созданный вами 

файл в окне браузера  (обновление страницы браузера F5). 

9) Закройте браузер. 

Тема: Создание логотипов. 

Наименование работы: Создание дизайна логотипа для салона 

красоты. 

Цель работы: Создать логотип для салона красоты. 

Вид задания: нетиповое. 

Содержание задания:  

1. Открыть программу Scribus 1.4.8.  

2. Создать новый документ. 

3. С помощью вставки создайте фигуру – круг. 

4. Покрасьте круг в синий цвет. 

5. Добавьте в круг текстовый блок и напишите название салона. 

6. Выберите шрифт тексту. 

7. С помощью вставки добавьте изображение салона. 

8. При завершении верстки логотипа, экспортируйте изображе-

ние в формате PDF. 
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Задача 21. Проанализируйте Учебный план образовательной 

программы среднего профессионального образования по специаль-

ности 09.02.07. Информационные системы и программирование 

на примере квалификации «Администратор баз данных». 

Опишите структуру и назначение учебного плана по квалифика-

ции, дайте характеристику общепрофессионального и профессио-

нального циклов учебного плана. 

Документы и материалы: Учебный план образовательной про-

граммы среднего профессионального образования по специальности 

09.02.07. Информационные системы и программирование. Квалифи-

кация «Администратор баз данных». 

Вариант ответа. 

Назначение. 

Основная образовательная программа подготовки специалистов 

разработана на основе Федерального государственного образователь-

ного стандарта (далее – ФГОС) по специальности (специальностям) 

среднего профессионального образования (далее СПО) 09.02.07 Ин-

формационные системы и программирование.  

Основная образовательная программа подготовки специалистов 

может быть использована в дополнительном профессиональном об-

разовании (в программах повышения квалификации и переподготов-

ки) и профессиональной подготовке специалистов в области при-

кладной информатики. 

Структура: 

График учебного плана нужен для распределения учебной 

нагрузки (учебных практик, теоретического обучения, 
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производственной практики, каникул, защиты и подготовки к ВКР) 

по рабочему календарю. 

 

Рисунок 8 – Фрагмент учебного плана 

Сводные данные по бюджету времени нужды для определения 

количества часов обучения для каждого курса (количество часов, 

учебных недель, учебная и производственная практика, подготовка к 

ВКР по часам). 

 

Рисунок 9 – Фрагмент учебного плана 

 

В учебном плане прописывается индекс предмета, наименование 

дисциплины, формы промежуточной аттестации, учебная нагрузка 

обучающихся в часах, разделение учебной нагрузки на курсы и семе-

стры. 
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Рисунок 10 – Фрагмент учебного плана 

Общепрофессиональный цикл включает в себя все дисципли-

ны курса и является также частью образовательного процесса, т.к. 

формирует профессиональные компетенции благодаря межпредмет-

ным связям. Выдаются знания, формируются первичные умения. 

Профессиональный цикл благодаря своим программным мо-

дулям формирует профессиональные компетенции. Способствует от-

тачиванию компетенций, приобретению знаний, умения и ОПЫТА. 

Общее у этих понятий является способность формирования 

профессиональных компетенций, хотя отдельные компоненты тоже 

формируется. 

Разница заключается в том, что общепрофессиональный цикл – 

базовый, профессиональный – направлен на то, чтобы довести приоб-

ретенные компетенции до идеала, приобрести первичный профессио-

нальный опыт. 
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Задача 22. Составьте контрольно-оценочные средства по 

дисциплине ОП.8 «Основы проектирования баз данных». 

Определитесь с профессиональной компетенцией на основе про-

граммы по дисциплине и выполните ее декомпозицию. Предложите 

формулировку контрольно-оценочных средств по проверке сформи-

рованности данной компетенции.  

Документы и материалы: Рабочая программа дисциплины 

ОП.8 «Основы проектирования баз данных» для специальности 

09.02.07. Информационные системы и программирование.  

Вариант ответа. 

КСО – это совокупность контрольных и оценочных средств и 

материалов, позволяющих проверить сформированность компетен-

ций в процессе освоения основной профессиональной образователь-

ной программы. 

Основные виды КОС: диагностическая работа, проверочная ра-

бота, проектная работа, итоговая проверочная работа, тестовые зада-

ния, предметные итоговые работы на конец каждого года обучения, 

зачет, экзамен. 

Тема 1. Основные понятия баз данных «Основные понятия 

теории БД». 

Профессиональная компетенция: 

ПК 11.5. Администрировать базы данных. 

Цель: Проверить обучающимися знания основных понятий БД. 

Задание: Написать определение базы данных. Выписать основ-

ные понятия баз данных и дать им точную формулировку (Предмет-

ная область, Объект, Класс объектов, Атрибут). 
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Ход работы: 

1) Выписать определения и основных понятий баз данных. 

2) Дать каждому из перечисленных определений характеристи-

ку. 

3) Оформить отчет о проделанной работе: 1) Титульный лист 2) 

Задание 3) Определения по основным понятиям баз данных 4) Заклю-

чение. 

4)Сохранить файл в сетевой папке своей группы. 

База данных (БД) – совокупность структурированных данных о 

какой-либо предметной области. 

Предметная область-  называется часть реальной системы, 

представляющая интерес для исследования. Примером предметной 

области может служить практически любой объект: техникум, мага-

зин, бухгалтерия предприятия. 

Объектом (сущностью)- называется элемент ИС, информацию 

о котором мы сохраняем. Объект может быть реальным (человек, 

предмет, населенный пункт) и абстрактным (событие, счёт покупате-

ля, изучаемый студентами курс).  

Классом объектов называют совокупность объектов, обладаю-

щим одинаковым набором действий. Например, класс объектов МО-

ДЕЛЬ АВТОМОБИЛЯ будет иметь одинаковый набор свойств, опи-

сывающих характеристики автомобиля, и каждая модель будет иметь 

различные характеристики. 

Атрибут - это информационное отображение свойств объекта. 

Каждый объект характеризуется рядом основных атрибутов. 
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Тест: 

Основное отличие реляционной БД: 

+ данные организовываются в виде отношений; 

- строго древовидная структура; 

- представлена в виде графов. 

Что такое кортеж? 

- совокупность атрибутов; 

+ множество пар атрибутов и их значений; 

- схема отношений данных. 

Мощность отношений - это: 

- количество веток в графовой системе; 

- порядок подчинения данных в древовидной структуре БД; 

+ количество кортежей в отношении. 

Операция проекции направлена на: 

- накладывание данных одной БД на данные другой БД; 

+ выборку данных согласно заданным атрибутам; 

- сравнение БД на основе схожести. 

В отличие от пользовательского типа данных базовые типы 

данных: 

+ присутствуют в БД изначально; 

- должны быть в любой БД; 

- имеют более простую структуру. 

  



 

66 

 

Вариант ответа 2. 

Контрольно - оценочные средства (КОС) - это совокупность 

контрольных и оценочных средств и материалов, позволяющих про-

верить сформированность компетенций в процессе освоения основ-

ной профессиональной образовательной программы. 

КОС: 

1. Тестовые задания. 

2. Лабораторная работа.     

3. Практическая работа. 

4. Защита курсовой работы. 

5. Устный фронтальный опрос. 

6. Отчет по практике. 

7. Экзамен, зачет. 

8. Контрольная работа. 

ПК 11.1. Осуществлять сбор, обработку и анализ информации 

для проектирования баз данных. 

Практическая работа.  

Откройте сетевую папку, создайте базу данных Access под сво-

им именем. Предлагается разработать БД для учета студентов вуза. 

Для этого вам нужно собрать, обработать и проанализировать данные 

этой область: 

1. Сколько студентов учится в ВУЗе?  

2. Сколько факультетов и отделений в вузе?  

3. Как распределены студенты по факультетам отделений и кур-

сам?  
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4. Сколько дисциплин читается на каждом курсе по каждой спе-

циальности?  

5. Как часто обновляется информация в БД?  

6. Сколько преподавателей в вузе?  

7. Сколько иногородних студентов живет в общежитии, на част-

ных квартирах?  

8. Сколько лекционных аудиторий и аудиторий для проведения 

практических занятий, лабораторий?  

9. Сколько раз в день, сколько человек и кто пользуются БД? 

После создания БД, сохраните в сетевой папке.  

 

Задача 23. Проанализируйте программу производственной 

практики по специальности 09.02.07 Информационные системы и 

программирование на примере квалификации «Разработчик веб и 

мультимедийных приложений». 

Проанализируйте структуру и содержание программы производ-

ственной практики и опишите структуру программы производствен-

ной практики, особенности тематического плана и содержания прак-

тики, формы и методы контроля и оценки результатов освоения про-

изводственной практики. 

Документы и материалы: Программа производственной прак-

тики для специальности среднего профессионального образования 

09.02.07 Информационные системы и программирование. Квалифи-

кация «Разработчик веб и мультимедийных приложений». 

Вариант ответа. 
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Структура программы производственной практики: Рабочая 

программа производственной практики начинается с паспорта рабо-

чей программы, в котором перечислены общие и профессиональные 

компетенции, цели и задачи производственной практики. 

Примером общей компетенции, развиваемой в процессе практи-

ки, является ОК 2. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию ин-

формации, необходимой для выполнения задач профессиональной 

деятельности 

А примерами профессиональных компетенций могут быть: 

ПК 8.1. Разрабатывать дизайн-концепции веб-приложений в со-

ответствии с корпоративным стилем заказчика  

ПК 8.2. Формировать требования к дизайну веб-приложений на 

основе анализа предметной области и целевой аудитории. 

Практика имеет целью комплексное освоение учащимися всех 

видов профессиональной деятельности по специальности/профессии. 

Для достижения поставленной цели выдвигаются следующие задачи: 

 подготовка студентов к осознанному и углубленному изуче-

нию общепрофессиональных и специальных дисциплин;  

 развитие профессионального мышления;  

 подготовка будущего специалиста к самостоятельной трудо-

вой деятельности. 

В конце паспорта рабочей программы перечислены требования к 

освоению учебного материала, согласно которым студент должен бу-

дет: 

Уметь: 
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 разрабатывать интерфейс пользователя для веб-приложений с 

использованием современных стандартов; 

 учитывать существующие правила корпоративного стиля; 

 выбирать наиболее подходящее для целевого рынка дизайнер-

ское решение. 

Знать: 

 нормы и правила выбора стилистических решений; 

 правила поддержания фирменного стиля, бренда и стилевых 

инструкций; 

 принципы и методы адаптации графики для Веб-приложений. 

Также указано количество часов, отводимых на практику – 

ПМ.08 «Разработка дизайна веб-приложений»: 4 недели на производ-

ственную практику – 144 часа. 

Далее в рабочую программу практики включен тематический 

план и содержания практики: на практику отводится 144 часа в ходе 

которых студенту предоставляется выполнить: 

1. Сбор и анализ информации о предприятии.  

2. Выполнение индивидуального задания. 

3. Описание этапов выполнения индивидуального задания. 

4. Оформление отчета по практике. 

5. Индивидуальное задание. 

В конце документа рассмотрены формы и методы контроля и 

оценки результатов освоения производственной практики. По ПМ.08 

«Разработка дизайна веб-приложений» промежуточная аттестация – 

дифференцированный зачет.  

Основные показатели оценки результата прохождения практики: 
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1. Разрабатывать эскизы веб-приложения 

2. Формировать требования к дизайну веб-приложений 

3. Разрабатывать графические макеты для веб-приложений с 

использованием современных стандартов 

По каждому показателю осуществляется текущий контроль в 

форме практической работы. 

 

Задача 24. Составьте тестовые задания по дисциплине 

ОП.02 «Архитектура аппаратных средств». 

Определитесь с темой занятия. На основе видов тестовых зада-

ний, рассчитанных на проверку 2 уровня усвоения и требований к 

структуре тестового задания, составьте тестовое задание на конст-

руирование ответа и тест-типовой процесс.  

Документы и материалы: Рабочая программа дисциплины 

ОП.02 «Архитектура аппаратных средств» для специальности средне-

го профессионального образования 09.02.07 Информационные систе-

мы и программирование. 

Тест – это совокупность заданий, направленных на определение 

уровня усвоения содержания обучения. В переводе с английского 

«тест» означает - испытание, проверку. 

К тестам, рассчитанным на проверку 2 уровня, относят решение 

типовых задач, разработку типовых процессов, формулировку опре-

делений. В связи с чем, выделяют тесты «на подстановку», конструк-

тивные тесты, тесты - типовые задачи, тесты-типовые процессы. 

Тесты второго уровня требуют от учащихся выполнение дей-

ствий по воспроизведению по памяти информации об объекте изуче-
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ния (тесты на дополнение или подстановку, тесты на понимание и 

воспроизведение). 

Виды тестов. 

Тесты 1 уровня. 

Предназначены для проверки умений, учащихся выполнять дей-

ствия с подсказкой. Содержат задания на узнавание ранее получен-

ной информации. Различают тесты 1 уровня: 

 на опознание: обучающийся выбирает правильный ответ из 

альтернативы «да» - «нет»; 

 на различение: в них дается несколько вариантов ответов и 

учащийся должен выбрать из них правильные; 

 на классификацию: обучающийся должен установить соответ-

ствие между представленными видами. 

Тесты 2 уровня. 

Для решения заданий требуют самостоятельного воспроизведе-

ния ранее усвоенных знаний без опоры на подсказку. Среди тестов 2 

уровня различают: 

 тесты подстановки – в задании пропущено слово, формула 

или другой элемент деятельности; 

 тесты конструктивные – обучающийся должен самостоя-

тельно дать полную формулировку понятия; 

 типовые задачи – для их решения необходимо применить 

известную формулу, правило или алгоритм решения. 

 

Тесты 3 уровня. 
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Решение нетиповых задач, использование знаний в нетиповых 

ситуациях. Решение тестов 3 уровня сводится к сведению нетиповых 

задач к типовым, т.е. учащийся каждый раз решает для себя вопрос, 

как использовать известный ему способ деятельности в новой ситуа-

ции. 

Тесты 4 уровня – это проблемы, решение которых связано с 

творческой деятельностью, с творческим применением имеющихся 

знаний. 

Тест-нетиповой процесс – задачи, когда алгоритм решения не 

определен, необходимо добиться усвоения правильного порядка дей-

ствий. 

Тест-нетиповая задача – описание порядка реализации процес-

са в измененных условиях: предложить выбрать оборудование или 

инструменты исходя из определенных условий, важен результат, а не 

порядок действий. 

Тема: Введение. Понятия аппаратных средств ЭВМ, архи-

тектуры аппаратных средств. 

Задание 1.  Вставьте недостающие этапы подключения монито-

ра к системному блоку 

1. _______________________ 

2. Соединить один конец кабеля к разъему монитора.  

3. ________________________  

4. Включить компьютер.  

Эталон ответа: Выключить компьютер; Соединить один конец 

кабеля к разъему монитора; Подключить другой конец шнура к ви-

деовыходу на системном блоке; Включить компьютер. 
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Задание 2. В классификацию электронно-вычисленных машин 

по способу организации вычислительного процесса входят:  

1) многопроцессорные; однопроцессорные; параллельные; по-

следовательные; 

2) процессорные; параллельные; вычислительные; 

3) электронные; последовательные; вычислительные; параллель-

ные;  

4) однокомпонентные; последовательные; параллельные.  

Эталон ответа: 1 

Примеры тестов 2 уровня. 

1. Перечислите базовые логические операции: 

_______________________________________________________ 

Эталон ответа: логическое умножение или конъюнкция, логиче-

ское сложение или дизъюнкция, логическое отрицание или инверсия 

2. Представьте определение следующим логическим опера-

циям 

Логическое умножение или конъюнкция – выражение истинно 

только тогда, когда оба высказывания истинны, отражает союз «И». 

Логическое сложение или дизъюнкция – выражение ложно 

только тогда, когда оба элемента ложны, отражает употребление сою-

за «или». 

Логическое отрицание или инверсия – операция, которая делает 

ложное высказывание истинным, истинное – ложном. 

На основе тестов 2 уровня   представим тесты 3 уровня на 

конструирование. 
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Соотнесите описание логической операции с таблицей ис-

тинности, где она применяется 

А) Выражение истинно только 

тогда, когда оба высказывания 

истинны, отражает союз «И» 

 
Б) Выражение ложно только то-

гда, когда оба элемента ложны, 

отражает употребление союза 

«или» 

 
В) Операция, которая делает 

ложное высказывание истин-

ным, истинное – ложном 

 
 

Ответ: А2, Б1, В3 

 

Тест-типовой процесс 

3. Постройте таблицу истинности для логического умноже-

ния. 

Эталон ответа: 

  

4. Постройте таблицу истинности для логического сложения. 

Эталон ответа: 
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5. Постройте таблицу истинности для логического отрица-

ния 

Эталон ответа:  

 

6. Перечислите порядок выполнения логических действий в 

сложном выражении. 

Эталон ответа: действия в скобках, инверсия, конъюнкция, 

дизъюнкция. 

 

Задача 25. Разработайте фрагмент календарно-

тематического плана по дисциплине ОП.02 «Архитектура аппа-

ратных средств» 

Определитесь с темой по дисциплине ОП.02 «Архитектура ап-

паратных средств».  Предложите структуру содержания календарно-

тематического плана (КТП) в табличной форме. Оформите в виде 

таблицы фрагмент календарно-тематического плана по дисциплине 

на 4 часа. 
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Документы и материалы: Рабочая программа дисциплины 

ОП.02 «Архитектура аппаратных средств» для специальности 

09.02.07 Информационные системы и программирование.  

Вариант ответа. 

Таблица 5  Фрагмент календарно-тематического плана 

 

Рассчитываем примерно начало дисциплины со 2 сентября по 6 - 

7 часов в неделю, таким образом получается на 2 неделе сентября бу-

дут стоять данные лекционные пары.  

 

Логические 

основы 

ЭВМ, эле-

менты и 

узлы 

Лекция 

Базовые логические операции и 

схемы: конъюнкция, дизъюнкция, 

отрицание. Таблицы истинности 

4 часа 

8 сен-

тября 

Лекция 

Схемные логические элементы: ре-

гистры, триггеры, сумматоры, 

мультиплексор, демультиплексор, 

шифратор, дешифратор, компара-

тор. Принципы работы, таблица ис-

тинности, логические выражения, 

схема. 

8 сен-

тября 



 

77 

 

 

Рисунок 11  Фрагмент реального КТП по дисциплине  

ОП.02 «Архитектура аппаратных средств» 
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Заключение 

Оценивание образовательных достижений выпускников вуза – 

это сложный, многоэтапный процесс, направленный на выявление 

уровня профессиональной подготовки выпускников и повышение ка-

чества образовательного процесса в соответствии с требованиями об-

разовательного стандарта высшего образования, работодателей, спе-

цификой региона; предопределяющий создание инновационной тех-

нологии оценивания. 

В условиях современной личностно ориентированной компе-

тентностной парадигмы образования ГИА включает в себя все ре-

зультаты освоения программы аттестуемым выпускником, которые 

предусмотрены соответствующим ФГОС и выражены в формулиров-

ках компетенций.  

На государственном экзамене оцениваются уровень теоретиче-

ской подготовки выпускника, способность к практическому примене-

нию освоенных знаний и умений в конкретной профессионально-

педагогической ситуации. Программа экзамена построена таким об-

разом, что в процессе подготовки к нему бакалавр должен не только 

обобщить и систематизировать освоенную ранее учебную информа-

цию, но и актуализировать компетенции, сформированные в процессе 

обучения. 

В пособии приведены экзаменационные задачи и предложены 

варианты решения, которые могут сориентировать выпускников на 

разработку собственных решений для демонстрации сформирован-

ных профессиональных компетенций.  
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Приложение 

Справочно-информационный блок, глоссарий 

Базисный учебный план – основной государственный норма-

тивный документ, являющийся частью ФГОС и определяющий мак-

симальный объем учебной нагрузки обучающихся, состав учебных 

дисциплин и направлений внеурочной деятельности, распределяет 

учебное время, отводимое на освоение содержания образования по 

учебным предметам.  

Дидактическая задача описывает планируемый результат про-

цесса обучения, т.е. это усвоение знаний, формирование умений и на-

выков (способов действий) на занятии по изучаемой теме. Дидакти-

ческая задача может быть конкретизирована для субъектов педагоги-

ческого процесса – преподавателя и обучаемого – через задачи пре-

подавания и учения соответственно. 

Календарно-тематический план (КТП) отличается от темати-

ческого тем, что, кроме вышеперечисленного, определяет календар-

ные сроки изучения дисциплины. 

Компетенция – совокупность взаимосвязанных качеств лично-

сти (знаний, умений, навыков, способов деятельности), необходимых 

для качественной продуктивной деятельности в определенной облас-

ти. Общие компетенции инварианты относительно видов профессио-

нальной деятельности, и решают общие для различных профессио-

нальных областей задачи, связанные с умениями человека взаимодей-

ствовать с другими людьми, разрешать проблемы, сотрудничать, ра-

ботать с информацией и т.д. Они представлены в виде инвариантной 
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части требований к качеству подготовки выпускников, несут в себе 

отношенческий и поведенческий аспекты и направлены на: духовное 

и нравственное развитие личности выпускника; формирование актив-

ной жизненной, гражданской и профессиональной позиции; форми-

рование коммуникативной и информационной культуры.  

Метод обучения – это  

 опробованная и систематически функционирующая струк-

туру деятельности педагога и обучающихся, сознательно реализуе-

мую с целью осуществления запрограммированных изменений в лич-

ности обучающихся (В. Оконь);  

 совокупность путей и способов достижения целей, решения 

задач образования (И.П. Подласый);  

 способ обучающей работы педагога и организации учебно-

познавательной деятельности обучающихся по решению различных 

дидактических задач, направленных на овладение изучаемым мате-

риалом (И.Ф. Харламов); 

 способы взаимосвязанной деятельности педагога и обу-

чающихся, направленные на решение комплекса задач учебного про-

цесса (Ю.К. Бабанский). 

Образование – единый целенаправленный процесс воспитания 

и обучения, являющийся общественно значимым благом и осуществ-

ляемый в интересах человека, семьи, общества и государства, а также 

совокупность приобретаемых знаний, умений, навыков, ценностных 

установок, опыта деятельности и компетенции определенных объема 

и сложности в целях интеллектуального, духовно-нравственного, 
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творческого, физического и (или) профессионального развития чело-

века, удовлетворения его образовательных потребностей и интересов; 

Обучение – целенаправленный процесс организации деятельно-

сти обучающихся по овладению знаниями, умениями, навыками и 

компетенцией, приобретению опыта деятельности, развитию способ-

ностей, приобретению опыта применения знаний в повседневной 

жизни и формированию у обучающихся мотивации получения обра-

зования в течение всей жизни. 

Основная образовательная программа – комплекс норматив-

но-методической документации, регламентирующей содержание, ор-

ганизацию и оценку качества подготовки обучающихся и выпускни-

ков по конкретной специальности. 

Основная профессиональная образовательная программа 

(ОПОП) – комплекс нормативно-методической документации, рег-

ламентирующей содержание, организацию и оценку качества подго-

товки обучающихся и выпускников по конкретной специальности.  

Паспорт учебной программы – часть программы учебного 

предмета, в которой указывается область применения учебной про-

граммы, определяется место учебной дисциплины в структуре основ-

ной образовательной программы, указываются цели и задачи учебной 

дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины, а 

также рекомендуемое количество часов на освоение программы 

учебной дисциплины.  

Профессиональная компетенция -  это интегрированный ре-

зультат профессионального обучения, выражающийся в готовности 

субъекта эффективно использовать внутренние и внешние ресурсы 



 

85 

 

для выполнения профессиональной деятельности в соответствии с ус-

тановленными требованиями. 

Профессиональное образование – вид образования, который 

направлен на приобретение обучающимися в процессе освоения ос-

новных профессиональных образовательных программ знаний, уме-

ний, навыков и формирование компетенции определенных уровня и 

объема, позволяющих вести профессиональную деятельность в опре-

деленной сфере и (или) выполнять работу по конкретным профессии 

или специальности; 

Профессиональное обучение – вид образования, который на-

правлен на приобретение обучающимися знаний, умений, навыков и 

формирование компетенции, необходимых для выполнения опреде-

ленных трудовых, служебных функций (определенных видов трудо-

вой, служебной деятельности, профессий). 

Рабочая учебная программа – учебная программа, разработан-

ная на основе примерной типовой учебной программы применитель-

но к конкретной образовательной дисциплине. Рабочая учебная про-

грамма разрабатывается образовательными организациями.  

Рабочий учебный план (РУП) – учебный план, разработанный 

на определенный период для конкретной образовательной организа-

ции, специальности и специализации, отражающий особенности дан-

ной организации.  

Структура урока – это совокупность различных вариантов 

взаимодействий между элементами урока, возникающая в процессе 

обучения и обеспечивающая его целенаправленную действенность. 
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Тематический план – это учебно-методический документ пре-

подавателя, определяющий объем, содержание, порядок изучения и 

преподавания учебной дисциплины, виды занятий, используемую 

учебную литературу и самостоятельную работу студентов. Тематиче-

ский план способствует организации учебного процесса по дисцип-

лине, обеспечивает методически правильное планирование выполне-

ния учебной программы в строгой последовательности и увязке со 

смежными дисциплинами. Тематический план определяет объем 

учебной дисциплины; устанавливает количество часов, отводимых на 

ее изложение и изучение в различных формах образовательного про-

цесса (лекции, комбинированные занятия, семинары, лабораторные 

работы, практические работы, групповые занятия и т.п.), наименова-

ние и краткое содержание взаимосвязанных разделов и тем; показы-

вает наличие учебно-наглядных пособий и учебной литературы, а 

также дает информацию о формах и содержании самостоятельной ра-

боты студентов. 

Учебная программа – государственный документ, который оп-

ределяет содержание и объем знаний, умений и навыков, формируе-

мые компетенции, приоритеты и значимость учебного предмета, по-

следовательность его освоения по годам обучения, содержание от-

дельных разделов и тем, а также время, отведенное на их изучение. 

Учебный план – нормативный документ, регламентирующий 

общее направление и основное содержание подготовки специалиста, 

последовательность, интенсивность и сроки изучения дисциплин 

(модулей, курсов), основные формы организации обучения, формы и 

сроки проверки сформированности компетенций обучающихся. В 
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учебном плане содержание обучения раскрыто в виде перечня дисци-

плин (модулей, курсов) и основных видов практики (учебная, произ-

водственная). Учебный план составляется в соответствии с требова-

ниями ФГОС по каждому направлению подготовки 

Федеральный государственный образовательный стандарт 

(ФГОС) – совокупность требований, обязательных при реализации 

основных образовательных программ различного уровня.  

Форма организации обучения – это целостная системная ха-

рактеристика процесса обучения с точки зрения особенностей взаи-

модействия преподавателя и обучающегося, соотношения управления 

и самоуправления, особенностей места и времени обучения, количе-

ства обучаемых, целей, средств, содержания, методов и результатов 

обучения. 



Классификация методов обучения по Ю.К. Бабанскому 
I группа методов II группа методов III группа методов 

Методы организации и осуществления учебно-познавательной деятельно-

сти 

Методы стимулирования и моти-

вации учения 

Методы контроля и самоконтроля в обучении 

Доминирующие функции: организация познавательной деятельности обучаю-

щихся по чувственному восприятию, логическому осмысливанию учебной 

информации, самостоятельному поиску и получению новых знаний. 

Доминирующие функции: стимули-

рующе-мотивационная, регулиро-

вочная, коммуникативная (создание 

благоприятного общения, влияние 

положительного примера) 

Доминирующие функции: контрольно-оценочная (создание 

контроля и самоконтроля в процессе обучения). 

Смежные функции: стимулирующе-мотивационная, контрольно-

регулировочная. 

Смежные функции: организацион-

но-познавательная, контрольно-

регулировочная 

Смежные функции: организационно-познавательная, стиму-

лирующе-мотивационная, регулировочная. 

I 

подгруппа 

II 

подгруппа 

III 

подгруппа 

IV 

подгруппа 

I 

подгруппа 

II 

подгруппа 

I 

подгруппа 

II 

подгруппа 

III 

подгруппа 

По источнику пе-

редачи и воспри-

ятия учебной ин-

формации (пер-

цептивные мето-

ды): 

1. Словесные: 

– рассказ; 

– беседа; 

– лекция.  

2. Наглядные: 

– иллюстрации; 

– демонстрации, 

практич. опыты.  

3. Практические: 

– опыты; 

– упражнения; 

– учебно-

производственный 

труд. 

По логике пе-

редачи и вос-

приятия учеб-

ной информа-

ции (логиче-

ские методы): 

– индуктивные; 

– дедуктивные; 

–

 аналитические; 

–

 синтетические. 

По степени само-

стоятельности 

мышления обу-

чающихся при ов-

ладении знаниями:  

– репродуктивные; 

– поисковые;  

– частично-

поисковые;  

–

 исследовательские. 

По степени 

управления 

учебной работой 

(методы управ-

ления учением). 

Учебная работа 

под руково-

дством педагога, 

включая работу с 

обучающими 

машинами и са-

мостоятельную 

работу обучаю-

щихся: 

– работа с кни-

гой;  

– письменная 

работа;  

– лабораторная 

работа;  

– выполнение 

трудовых зада-

ний. 

Методы стиму-

лирования инте-

реса к учению:  

познавательные 

игры, учебные 

дискуссии, соз-

дание ситуаций 

эмо-ционально-

нравственных 

переживаний, 

создание ситуа-

ций заниматель-

ности, создание 

ситуаций аппер-

цепции (опоры 

на жизненный 

опыт), создание 

ситуаций позна-

вательной но-

визны. 

Методы стиму-

лирования дол-

га и ответствен-

ности в учении: 

убеждения в 

значимости 

учения, предъ-

явление требо-

ваний, упраж-

нения по вы-

полнению тре-

бований, поощ-

рение успеха в 

учении, пори-

цание недостат-

ков в учении. 

Методы устного 

контроля: 

индивидуальный 

опрос, фронтальный 

опрос, устные заче-

ты, устные экзаме-

ны, программиро-

ванный опрос. 

Методы письменно-

го контроля: 

контрольные и 

письменные работы, 

письменные зачеты, 

экзамены, програм-

мированные пись-

менные работы. 

Методы 

лабораторно-

практического 

контроля: 

контрольные 

лабораторно-

практические 

работы, ма-

шинный кон-

троль. 
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