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ВВЕДЕНИЕ 

 

Игровые технологии считаются одной из оригинальных форм  

обучения, которая позволяет устроить увлекательными и интереснымине  

только работу обучающихяя на творческо поисковом уровне, но и повседн

евные шаги по изучению биологии. При помощи игры быстрее идет возбу

ждение познавательного интереса, у ученика есть возможность  

реализоватьсвоипотенциальныеспособности.Втожевремявовремяигрыушко

льниковактивизируютсявнимание,воображение,память,умениеанализирова

ть,сопоставлять,делатьвыводы. 

Играпозволяетпривлечькаждоговфункциональнуюработу,внейреализ

уетсяинтерескперевоплощениюиимпровизациям,формируютсяособенныеу

словия,прикоторыхобучающиесямогутвоплощатьсамостоятельныйпоискзн

аний.Занимательностьотносительногомираигрыделаетположительноэмоци

ональноокрашенноймонотоннуюработупозапоминанию,повторению,закре

плениюилижеусвоениюматериала.Инойпозитивнойсторонойигрысчитается

то,чтоонасодействуетприменениюзнанийвновойситуации,такимобразом,ус

ваиваемыйобучающимисяматериалпроходитчерезособуюпрактику,принос

итмногообразиеиинтересвучебныйпроцесс. 

Игровыетехнологиикакэлементзанимательностивовнеурочнойдеятел

ьностиспособствуютразвитиюинтересакизучаемомупредмету,мотивациико

бучениювцелом,стремленияквзаимодействиювпроцессеобучения.Играсдав

нихвременостаетсяоченьдейственнымметодомдляразвитияисовершенствов

анияпознавательных,умственныхитворческихспособностейобучающихся.И

граприоткрываетребѐнкунезнакомыеграниизучаемойнауки,помогаетпо-

новомувзглянутьнапривычныйурок,способствуетвозникновениюушкольни

ковинтересакучебномупредмету,значит,процессобучениястановитсяболееэ

ффективным.[9] 

Актуальностьрассматриваемойтемысостоитвтом,чтовсовременнойшк

олепоявляетсянасущнаяпотребностьврасширенииметодическогопотенциал
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авцелом,ивактивныхформахобучениявчастности.Ктакимактивнымформамо

бучения,недостаточноосвещеннымвсферевнеурочнойдеятельности,относят

сяигровыетехнологии. 

Внастоящеевремя,всветемодернизацииобразованияипереходанановы

еФГОС,особоевниманиеуделяетсяразвитиютворческойактивностииинтерес

аушкольниковкпредметам.Такогородаактивностьсамапосебепоявляетсяред

ко,онаявляетсяследствиемцеленаправленныхуправленческихпедагогически

хвоздействий,т.е.использующейсяпедагогическойтехнологией.Ктакимтехн

ологиямможноотнестиигровуютехнологию.[31] 

Играможетбытьвключенавлюбойвиддеятельности.Играотноситсякко

свенномуметодувоздействия,когдаребѐнокнеощущаетсебяобъектомвоздейс

твиявзрослого,когдаонполноправныйсубъектдеятельности.Поэтомувпроце

ссеигрыдетисамистремятсякпреодолениютрудностей,ставятзадачиирешаю

тих.[1] 

Цель:Разработкаиприменениеметодикиигровыхтехнологийвовнеуроч

нойдеятельностипобиологиивусловияхвнедренияФГОС. 

Гипотезаисследования:образовательныйпроцесспобиологиибудетбол

ееэффективным,еслиприменятьигровыетехнологиивовнеурочнойработесоб

учающимися. 

Объектисследования:игровыетехнологиивовнеурочнойдеятельности

побиологии. 

Предметисследования:использованиеигровыхтехнологийвовнеурочн

ойдеятельностипобиологии. 

Практическаязначимостьсостоитвтом,чторазработанаиапробирована

программавнеурочныхмероприятий«Свояиграпобиологии»и«Беспозвоночн

ые»дляучащихся7-хклассов. 

Научнаяновизназаключаетсявтеоретическомобоснованиипроблемыи

практическомрешенииеенавнеурочныхзанятияхпобиологиинатемы«Свояиг

ра»и«Беспозвоночныеживотные» 

Задачи: 
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1. Изучитьипроанализироватьпсихолого-

педагогическуюиметодическуюлитературупотемеисследования 

2. Разработатьипровестивнеурочныезанятияпобиологии 

3. Раскрытьэффективностьигровыхтехнологийвовнеурочно

йдеятельностипобиологии. 

Базаисследования.МАОУСОШ№112г.Челябинскаврамкахучебногоп

роцессавпериодпроизводственнойпрактики(ноябрь2018г.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ГЛАВА1.ПСИХОЛОГО-

ПЕДАГОГИЧЕСКИЕОСНОВЫИСПОЛЬЗОВАНИЯИГРОВЫХТЕХНОЛО

ГИЙВОВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНОСТИПОБИОЛОГИИВУСЛОВИЯХВ

НЕДРЕНИЯФГОС 

 

1.1Понятие«Игра»иееструктура 
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Активацияпознавательнойработыобучающихсявпроцессеобученияир

азвитияунихспособностейсамостоятельнойработы–

однаизвесомыхзадачразвивающегообучения,потомучтоушкольниковдолжн

ыбытьсформированыумениесамостоятельномыслить,навыкисамообразован

ия,желаниеузнаватьновое,выражатьтворческуюинициативу. 

Становлениепознавательногоинтересакдисциплине«Биология»уобуч

ающихсяпомогаютнестандартныеигровыеуроки.Когдапреподавателюприх

одитсясталкиватьсясуклонением,неготовностьюучащихсяучаствоватьвсло

жныхвидахколлективнойработы,играстановитсяоднимизметодоввозникнов

енияинтересакпредметуивыступаеткакметодпознания,самостоятельноготру

да,самообразования.Педагогическиевозможностиигрыгромадны,потомучто

врукахучителяонастановитсякомпонентомвоспитания,приобщенияобучаю

щихсякжизниприроды,вырабатыванияихумственныхиэмоциональныхкачес

тв.[4] 

Игра–

эторазновидностьфизическойиинтеллектуальнойдеятельности,лишеннаяпр

ямойпрактическойцелесообразностиипредоставляющаяиндивидувозможно

стьсамореализации,выходящейзарамкиегоактуальныхсоциальныхролей. Во

бщенаучныйобиходданноепонятиевошловзначительнойстепениблагодаряк

лассическойработеХейзинги"HomoLudens"(1938). [39] 

Игра,наравнеструдомиученьем,–

одинизключевыхвидовдеятельностичеловека,поразительноеявлениенашего

существования.Отличительнойчертойигрыявляетсято,чтоеемотивлежитник

акневитоге,авсодержаниисамогоигровогодействия.[3] 

  Вструктуруигрыкак деятельности органичноумещаетсяцелеполаган

ие,планирование,реализацияцели,атакжеобрабатываниерезультатов,вкотор

ыхличностьвсецелореализуетсебякаксубъект.Мотивацияигровойдеятельно

стиснабжаетсяеедобровольностью,возможностями выбора и компонентами



7 
 

 соревновательности, удовлетворения потребности в самоутверждении,сам

ореализации. 

  Вструктуруигрыкак процесса входят: 

а)роли,взятыенасебяиграющими; 

б)игровыедействиякаксредствореализацииэтихролей; 

в) игровоеупотреблениепредметов,т.е.замещениереальныхвещейигро

выми,условными; 

г)реальныеотношениямеждуиграющими; 

д)сюжет(содержание)-

областьдействительности,условновоспроизводимаявигре.[8] 

 

1.2Классификацииигровойдеятельности 

Классификацияигр,имеющаясянаданныймоментвпедагогическойлите

ратуре,выделяетсяразнообразием.Выделимнесколькоосновныхразновиднос

тей. 

Можнораспознаватьигрыпоследующимпричинам:пообластидеятельн

ости,игровымметодикам,характерупедагогическогопроцесса,поигровойсре

де,целям,существуютразличныеихклассификации.Сопоройнаисследования

психологовипедагогов(А.Н.Леонтьев,С.Л.Рубинштейн,Ю.КБабанский,Д.Б.

Эльконин,Т.Р.Яновская),можновыделитьдвебольшиекатегорииигр:игрыспр

авилами(дидактические)итворческиеигры.Возможноделениеигрнаакадеми

ческие(тевсвоюочередьделятсянаимитационныеинеимитационныеигры)ин

еакадемические(обучающие). 

А.В.ЗапорожециА.П.Усоваразработалиследующуюклассификацию: 

 Игрытворческиеиихразновидности: 

 Игры–драматизацииистроительныеигры; 

 Подвижныеигры; 

 Дидактическиеигры. 
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Особенныйподходвклассификациипедагогическойигрысделан Г.К.Се

левко. Авторразделяетпедагогическиеигрыпоследующимпараметрамигров

ыхтехнологий: 

 пообластидеятельности:физические,интеллектуальные,трудовые,соц

иальные,психологические; 

 похарактерупедагогическогопроцесса:обучающие,тренинговые,конт

ролирующие,обобщающие,познавательные,воспитательные,развива

ющие,репродуктивные,продуктивные,творческие,коммуникативные,

диагностические,профориентационные,психотехнические; 

 поигровойметодике:предметные,сюжетные,ролевые,деловые,имитац

ионные,драматизации; 

 попредметнойобласти:математические,химические,биологические,ф

изические,экологические,музыкальные,театральные.Литературные,т

рудовые,технические,производственные,физкультурные,спортивные,

военно-

прикладные,туристические,народные,обществоведческие,управленче

ские,экономические,коммерческие; 

 поигровойсреде:безпредметов,спредметами,настольные,комнатные,у

личные,наместности,компьютерные,телевизионные,техническиесред

стваобучения,техническиесосредствамипередвижения.[33] 

Понятие«игровыепедагогическиетехнологии»содержитдостаточнош

ирокуюгруппуметодовиприемоворганизациипедагогическогопроцессавфор

меразличныхпедагогическихигр. 

Игроваяформазанятийорганизовываетсянаурокахприпомощиигровых

приемовиситуаций,которыевыдаютсякаксредствопобуждения,стимулирова

нияобучающихсякучебнойдеятельности.[12] 

Рольизначениеигровыхтехнологийвучебномпроцессе,сочетаниеэлеме

нтовигрыиучениявомногомзависятотпониманияучителемфункцийисистема

тизациипедагогическихигр.  
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Игры,созданныесцельюприменениявобразовательномпроцессе,получ

илиназваниепедагогические.Педагогическиеигрыподразделяютсянадидакт

ические,образовательныеиуправленческие(дляпреподавателейируководите

лейобразовательныхучреждений).[15] 

Обширнатипологияпедагогическихигрпохарактеруигровойметодики.

Мыукажемлишьважнейшиеизприменяемыхтипов:предметные,сюжетные,р

олевые,деловые,имитационныеиигрыдраматизации.Впредметнойобластииг

рывыделяютсявсешкольныедисциплины.(С.Л.Новоселова) 

И,наконец,спецификаигровойтехнологиивомногомопределяетигрову

юсреду:существуютигрысобъектамиибезобъектов,настольные,комнатные,у

личные,наземле,компьютерныеисТСО,атакжесразличнымивидамитранспор

та.(О.С.Газман) 

Всовременнойшколе,котораяопираетсянаактивизациюиинтенсифика

циюучебногопроцесса,игровыемероприятияиспользуютсявследующихслуч

аях: 

-

вкачествесамостоятельныхтехнологийдляосвоенияпонятия,темыидажеразд

елаучебногопредмета; 

-какэлементыболееобширнойтехнологии; 

-вкачествеурокаилиегочасти; 

-кактехнологиивнекласснойработы.[16] 

Итак,рассмотримпоподробнейодинизвидовпедагогическойигры. 

ПоопределениюФ.Н.Блехер,дидактическаяигра–

этоактивнаядеятельностьпоимитационномумоделированиюизучаемыхсист

ем,явлений,процессов.Ф.Н.Блехерсчитает,чтоважнымотличиемигрыотдруг

ойдеятельностиявляетсято,чтоеепредмет–

самачеловеческаядеятельность.Вдидактическойигреосновнымтипомдеятел

ьностиявляетсяучебная,котораяпереплетаетсясигровойдеятельностьюипри

обретаетчертысовместнойигровойучебнойдеятельности.[6] 
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Е.В.Карповаопределила,чтовоснованиилюбойигровойметодикипрово

димойназанятияхдолжнылежатьследующиетребования: 

-

актуальностьдидактическогоматериала.Помогаетшкольникамвоспринимат

ьзаданиякакигру,чувствоватьзаинтересованностьвполученииправильногор

езультата,стремитьсяклучшемуизвозможныхрешений. 

-

коллективностьпозволяетсплотитьдетскийколлективвединуюкоманду,веди

ныйорганизм,способныйрешатьзадачиболеесложные,значительноболеевыс

окогоуровня,нежелидоступныеодномуребенку. 

-

соревновательностьсоздаетуучащихсястремлениевыполнитьзаданиебыстре

еикачественнеесоперника,чтопозволяетсократитьвремянавыполнениезадан

ияидобитьсяболееприемлемогорезультата.Важнонаблюдатьзашкольниками

,выявлятьихлюбимыеигры,анализироватькакиеигрышкольникамнравятсяб

ольше,какиеменьше.[17] 

Целидидактическойигры: 

 обучающая–

формироватьмировоззрение,теоретическиезнанияипрактическиеумен

ия,расширятькругозор; 

 развивающая–

развиватьмышление,активность,память,способностьвыражатьсвоимы

сли,атакжеразвиватьпознавательныйинтерес; 

 воспитывающая–

воспитаниеколлективизма,доброжелательногоиуважительногоотнош

ениякоппонентамвигреикпартнѐрам; 

 мотивационная–

побуждатькприменениюполученныхзнанийиумений.[7] 
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КакотмечаетвсвоейстатьеР.И.Жуковская,сутьдидактическойигрызакл

ючаетсявтом,чтообучающиесярешаютумственныеипрактическиеиэффекти

вныезадачи,демонстрируемыеимивразвлекательнойигровойформе,саминах

одятрешения,преодолеваяопределенныетрудности.Учениквоспринимаетум

ственнуюзадачукакпрактическую,игровую;этоповышаетегоумственнуюакт

ивность. 

Функциидидактическихигр: 

1) познавательная(вдидактическихиграхучащиесяусваиваютновыеи

закрепляютимеющиесязнания,навыки,умения); 

2) развивающая(развитиефизическихиумственныхсилребенка); 

3) развлекательная(игравзываетудовольствие,воодушевляет,пробу

ждаетинтерес); 

4) релаксационная(снятиеэмоциональногонапряжения); 

5) терапевтическая(помогаетпреодолеватьразличныетрудности,име

ющихместовдругихвидахжизнедеятельности); 

6) коррекционная(внесениепозитивныхизмененийвструктурулично

стныхпоказателей); 

7) диагностическая(вигре,какправило,проявляютсяотклоненияотно

рмывразвитиииграющегосубъекта); 

8) коммуникативная(игра,особеннокомандная,способствуетсплоче

ниюколлектива,усвоениюучастникаминавыковобщения,установ

лениюэмоциональныхконтактов); 

9) социализирующая(включениевсистемуобщественныхотношений

,усвоениесоциальныхнормиценностей); 

10) экзистенциальная(иградаетчеловекувозможностьотыскатьсебяво

бществе,вчеловечестве,воВселенной).[6] 

Дидактическиеигрыклассифицируются: 

 по предметной области: математические, физически

е, химические, биологические, экологические, музы
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кальные, литературные, технические, спортивные,  

военно-

прикладные, управленческие,экономическиеит.д.; 

 поигровойсреде(тоестьгдеисчемиграем):игрыбез пре

дметов, с предметами, настольные, комнатные,улич

ные,наместности(например,военно-

спортивнаяигра«Зарница»),компьютерные,техничес

киеит.д.;(А.И.Сорокина)[20] 

Такимобразом,педагогическаяиграотличаетсяотлюбойдругойигрывто

м,чтопедагогическаяиграобладаетсущественнымпризнаком–

четкопоставленнойцельюобученияисоответствующимпедагогическимрезул

ьтатом,которыемогутбытьобоснованы,выделенывявномвидеихарактеризую

тсяучебно-познавательнойнаправленностью. 

Наосновепедагогическойигрыразработаныпедагогическиетехнологии

игры.Онитакиназываются–игровыетехнологии. 

Игровыетехнологииимеютсредствадляактивизациииинтенсификации

деятельностиучеников,этисредстваявляютсяосновнойидеейиосновойэффек

тивностирезультатов.[28] 

Причинойизобретенияигровыхпедагогическихтехнологийявляютсягл

авныечерты,присущиебольшинствуигр,такиекак: 

•свободнаяразвивающаядеятельность,осуществляемаялишьпожелани

юучащегося,радиудовольствияотсамогопроцессадеятельности,анетолькоре

зультат; 

•творческий,взначительноймереимпровизационный,оченьактивныйх

арактерэтойдеятельности 

•эмоциональнаяприподнятостьдеятельности,соперничество,сопернич

ества,конкуренции,притяженияит.д.(чувственнаяприродаигры,"эмоциональ

ноенапряжение»); 

•наличиепрямыхиликосвенныхправил,отражающихсодержаниеигры,

логическуюиливременнуюпоследовательностьееразвития. 



13 
 

Впедагогическойпрактикеигроваядеятельностьвыполняеттакиефункц

ии: 

-развлекательная(этоосновнаяфункцияигры-

развлекать,доставлятьудовольствие,вдохновлять,пробуждатьинтерес); 

-коммуникативная:освоениедиалектикиобщения; 

-самореализациивигрекакполигонечеловеческойпрактики; 

-

игротерапия:преодолениеразличныхтрудностей,возникающихвдругихвида

хдеятельности; 

-

диагностическую:выявлениеотклоненийотнормативногоповедения,самопоз

наниевпроцессеигры; 

-

функциякоррекции:внесениепозитивныхизмененийвструктуруличностных

показателей; 

-

межнациональнойкоммуникации:усвоениесоциальныхикультурныхценнос

тей,общихдлявсехлюдей; 

-

социализации:включениевсистемуобщественныхотношений,усвоениенорм

человеческогообщежития[29] 

Вовнеурочнойдеятельностипобиологиимогутиспользоваться: 

 Деловаяигра-

способопределенияоптимальногорешенияэкологическихпроблемн

аразличныхуровняхпутемимитацииилимоделированияреальнойил

игипотетическойпроблемнойситуациииправилповеденияучастник

ов.Обычноделоваяиграпроводитсявчетыреэтапа:ознакомлениеуча

стниковсцелями,задачамииусловиямиигры;инструкцияпопорядку
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игры;разделениеучастниковнанесколькоролевыхгрупп;анализ,оце

нкапроцессаирезультатовигры. 

 Ролеваяигра-

симулируетразличныеситуации,частосказочные,фантастические.В

ролевойигрекаждыйможетстатьтем,кемонникогданестанетвреальн

ойжизни:древнимчеловеком,иностранцем,президентомнефтянойк

омпанииилилауреатомНобелевскойпремии.Вовремяигрыееучастн

икипревращаютсяв«образ»,стремясьдостичьцеливпроцессеигрово

говзаимодействия.Ролеваяиградаетучастникамигры,благодаряихс

обственномуэмоциональномуопыту,болееглубокоепониманиеизуч

енныхэкологическихзаконов,отношенийиотношений. 

 Проектныеигры—

активныедиалоговыезанятия,основнойцельюкоторыхявляетсяакту

ализацияужеимеющихсяушкольниковэкологическихзнанийотехпр

оцессахилиявлениях,которыерассматриваютсявходезанятия.Резул

ьтатомподобныхигрявляетсяколлективноразработанныйпроектвод

нойизвозможныхегоформ:совокупностьрасчетов,чертежейилидру

гихдокументов,необходимыхдлярешениярассматриваемойэкологи

ческойпроблемы;предварительныйтексткакого-

либодокумента(обращения,Устава,Кодексаит.д.);предварительны

йплан(например,планконкурсногоэкологическогопроекта,планраб

отышкольногоэкологическогообъединения,планнеделиэкологиив

школеит.д.). 

 Комплексныеэколого-экономическиеигры—

игры,проводимыевмасштабахкласса,школы,целогогородаипозвол

яющиесоздаватьнапродолжительноевремяигровоепространствоср

азвернутойсистемойэкономическихотношений,учитываяприэтомо

сновныеэкологическиевзаимосвязиивзаимодействия.[38] 
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Остановимсяболееподробнонаделовыхиграх,таккакименноэтоттипиг

рможетрассматриватьсявкачествесвоеобразногоэталона,скоторымсравнива

ютсяостальныеигровыетехнологии.Притягательнаяиразвивающаясиладело

выхигрсостоитвтом,что,благодарясочетаниювнихпознавательныхиразвлека

тельныхкачествонипользуютсябольшойпопулярностью,стимулируютживо

йинтерескизучаемомувопросу.Врезультатеэтогоделовыеигрыобеспечивают

«добровольное»иглубокоеусвоениеучащимисяэкологическихзнаний,котор

ыепредставленывсодержанииигры.Крометого,вделовыхиграхприсутствует

состязательность,чтоспособствуетпоявлениюдополнительногоинтересакни

мсостороныучащихся.[7] 

Преимущественноколлективныйхарактерделовыхигрпозволяетоднов

ременнововлекатьвнихпрактическивеськласс,задаватькаждомуученикуопр

еделеннуюроль,объединятьучащихсявотдельные«комитеты»,«фирмы»,«гос

ударства»,широкоиспользоватьнаглядныепособияит.п.Деловыеигрыпозвол

яютпутеммоделирования,имитацииэкологическихситуацийпогрузитьучени

кавмир,приближенныйкреальности.Участвуявигре,ученикстановитсянетол

ьконаблюдателемилианалитиком,ноиактивнымучастникомвоспроизводим

ыхвигровойформесобытий,онможетизменитьэкологическуюситуациюврод

номгородеидаже«спасти»планетуотэкологическойкатастрофы.[19] 

Содержаниеипорядокпроведенияделовыхиролевыхигрнеследуетвосп

риниматькакжесткие,однозначнозаданныепараметры.Любаяигра,моделиру

ющаярешениеэкологическойситуации,содержитэлементытворчества.Впроц

ессепостановкиипроведенияигрыкакпедагог,такиучастникимогутвноситьви

груразличныедополнения,измененияи,темсамым,развиватьисовершенствов

атьее.Всамомописаниикаждойигрыприводятсявозможныеспособыинаправ

ленияихразвитияиусовершенствования.[41] 
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1.2.1Психолого-

педагогическиеособенностииспользованияигровыхтехнологий 

 Ввозрастнойпериодизацииобучающихся(Д.Б.Эльконин)особаярольо

тведенаведущейдеятельности,имеющейдлякаждоговозрастасвоесодержани

е.Вкаждойведущейдеятельностипоявляютсяисоздаютсясоответствующиепс

ихическиеновообразования. 

Играявляетсяведущимвидомдеятельностидлядошкольноговозраста. 

Вподростковомвозрастепрослеживаетсяобострениепотребностивфор

мированиисвоегособственногомира,встремленииквзрослости,бурноеразвит

иевоображения,фантазии,возникновениестихийныхгрупповыхигр. 

Отличительнымиособенностямиигрывстаршемшкольномвозрастеявл

яетсянаправленностьнасамоутверждениепередобществом,юмористическая

окраска,стремлениекрозыгрышу,ориентациянаречевуюдеятельность.[45] 

 

 

1.3.Инновационныеигровыетехнологиивобразовании 

 

Всвязисреформамиобразованиявнашейстране,совершаетсянепрерывн

ыйотборрезультативныхспособовпреподавания,однимизнихявляютсятакна

зываемыекейс-технологии. 

Первоначальнокейс-

технологииразрабатывалисьдляобученияюристовименеджеров,когдастуден

тыактивнообсуждаликонкретнуюэкономическуюилиюридическуюситуаци

ю,чтоислужилоосновойдляихдальнейшейпрофессиональнойдеятельности.

Внастоящеевремяданныетехнологиширокоиспользуютсявсреднихшколах,а

вначальнойшколеделаютсяпервыепопытки.Наименованиепроизошлоотлат

инскоготермина«casus»—запутанныйилинеобычныйслучай.[43] 

Кейс-

технологииобъединяютвсебеодновременноиролевыеигры,иметодпроектов,

иситуативныйанализ. 
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Кейс технологии противопоставленытакимвидамработы,какповторен

иезаучителем,ответынавопросыучителя,пересказтекстаит.п.Кейсыотличаю

тсяотобычныхобразовательныхзадач(задачиимеют,какправило,однорешен

иеиодинправильныйпуть,приводящийкэтомурешению,кейсыимеютнесколь

корешенийимножествоальтернативныхпутей,приводящихкнему).[30] 

Вкейс-технологиипроизводитсяанализреальнойситуации(каких-

товводныхданных)описаниекоторойодновременноотражаетнетолькокакую

-

либопрактическуюпроблему,ноиактуализируетопределенныйкомплексзнан

ий,которыйнеобходимоусвоитьприразрешенииданнойпроблемы.[28] 

 Кейс-

технологиисвязываютвсебеодновременноиролевыеигры,иметодпроектов,и

ситуативныйанализ. 

Кейс-технологии–

этонеповторениезаучителем,непересказпараграфаилистатьи,неответнавоп

роспреподавателя,этоанализконкретнойситуации,которыйзаставляетподня

тьпластполученныхзнанийииспользоватьихнапрактике.[42] 

 Данныетехнологиипомогаютповыситьзаинтересованностьобучающ

ихсякизучаемомупредмету,формируетуучащихсятакиекачества,каксоциал

ьнаяактивность,коммуникабельность,умениеслушатьиграмотноизлагатьсв

оимысли.[11] 

 Прииспользованиикейс–

технологийвначальнойшколеудетейпроисходит 

 Развитиенавыкованализаикритическогомышления 

 Соединениетеорииипрактики 

 Представлениепримеровпринимаемыхрешений 

 Демонстрацияразличныхпозицийиточекзрения 

 Формированиенавыковоценкиальтернативныхвариантоввусло

вияхнеопределенности [42] 
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 Передучителемстоитзадача–

научитьдетейкакиндивидуально,такивсоставегруппы: 

 анализироватьинформацию, 

 сортироватьеедлярешениязаданнойзадачи, 

 выявлятьключевыепроблемы, 

 генерироватьальтернативныепутирешенияиоцениватьи

х 

 выбиратьоптимальноерешениеиформироватьпрограмм

ыдействийит.п. 

 Крометого,школьники: 

 Получаюткоммуникативныенавыки 

 Развиваютпрезентационныеумения 

 Формируют интерактивные умения, позволяющиеэффективно

взаимодействоватьиприниматьколлективныерешения 

 Приобретаютэкспертныеуменияинавыки 

 Учатсяучиться,самостоятельноотыскиваянеобходимыезнания

длярешенияситуационнойпроблемы 

 Изменяютмотивациюкобучению 

     Приактивномситуационномобученииучастникаманализапредъявл

яютсяданные(события),сопряженныесопределеннойситуациейпоеесостоян

иювконкретныйпериодвремени.Задачейобучающихся являетсяпринятиеоп

тимальногорешения,действуяврамкахгрупповогообсуждениявероятныхре

шений,т.е.игровоговзаимодействия.[3] 

 Кметодамкейс-

технологий,активизирующимучебныйпроцесс,относятся: 

 методситуационногоанализа(Методанализаконкретныхситуац

ий,ситуационныезадачииупражнения;кейс-стадии) 

 методинцидента; 

 методситуационно-ролевыхигр; 
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 методразбораделовойкорреспонденции; 

 игровоепроектирование; 

 методдискуссии.[43] 

Такимобразом,кейс-технология–

этоинтерактивнаятехнологияобучения,наосновереальныхиливымышленны

хситуаций,нацеленнаянестольконаосвоениезнаний,скольконаформировани

еуучащихсяновыхкачествиумений.[28] 

Кейстехнологииширокоиспользуютсякаквурочной,такивнеурочнойд

еятельностипобиологии.Кейс-

технологиипомогаютанализироватьинформацию,развиватькритическоемы

шление,соотноситтеоретическийматериалипрактическуюдеятельность.По

биологиисуществуетмножествоготовыхкейс-

технологий.Например,внеурочноеинтегрированноемероприятие«Застывш

иеслезывеков»,кейс«Переливаниекрови». 

 

 

 

1.4.ВнеурочнаядеятельностьвусловияхвнедренияФГОСООО 

 

Внеурочная(внеучебная)деятельностьобучающихсяявляетсяоднойизи

нновацийФедеральногогосударственногообразовательногостандарта.Согла

сно новогоБазисногоучебногопланаонастановитсяобязательнымэлементом

школьногообразованияиставитпередпедагогическимколлективомзадачуорг

анизацииразвивающейсредыдляобучающихся.ВновомФГОСконкретизиров

аносоотношениемеждуобразованиемивоспитанием:воспитаниерассматрива

етсякакмиссияобразования,какценностно-

ориентированныйпроцесс.Онодолжноохватыватьипронизыватьсобойвсеви

дыобразовательнойдеятельности:учебнуюивнеурочную.[30] 

ОсновнымицелямивнеурочнойдеятельностипоФГОСявляютсясоздан

иеусловийдлядостиженияучащимисянеобходимогодляжизнивобществесоц
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иальногоопытаиформированияпринимаемойобществомсистемыценностей,

созданиеусловийдлямногогранногоразвитияисоциализациикаждогоучащег

ося,созданиевоспитывающейсреды,обеспечивающейактивизациюсоциальн

ых,интеллектуальныхинтересовучащихсявсвободноевремя,развитиездоров

ой,творческирастущейличностиссформированнойгражданскойответственн

остьюиправовымсамосознанием,подготовленнойкжизнедеятельностивнов

ыхусловиях,способнойнасоциальнозначимуюпрактическуюдеятельность,р

еализациюдобровольческихинициатив.[30] 

Внеурочнаядеятельностьшкольников–

этосовокупностьвсехвидовдеятельностишкольников,вкоторойвсоответстви

исосновнойобразовательнойпрограммойобразовательногоучрежденияреша

ютсязадачивоспитанияисоциализации,развитияинтересов,формированияун

иверсальныхучебныхдействий.[44] 

Внеурочнаядеятельность-

неотъемлемаячастьобразовательногопроцессавшколе,позволяющаяреализо

ватьтребованияфедеральногогосударственногообразовательногостандартав

полноймере.Особенностямиданногокомпонентаобразовательногопроцесса

являютсяпредоставлениеобучающимсявозможностиширокогоспектразанят

ий,направленныхнаихразвитие;атакжесамостоятельностьобразовательного

учреждениявпроцессенаполнениявнеурочнойдеятельностиконкретнымсоде

ржанием.[9] 

СогласнотребованиямФГОСосновногообщегообразованиявнеурочна

ядеятельность организуетсяпонаправлениямразвитияличности(спортивно-

оздоровительное,духовно-

нравственное,социальное,общеинтеллектуальное,общекультурное). 

ВусловияхпринятияФедеральногоГосударственногоОбразовательног

оСтандартасталипредъявлятьсявсеновыеиновыетребованияксовременному

образованию.Этитребованиясвязанысумениемучащихсяориентироватьсяви

нформационномпотоке;створческимподходомпреодолеватьвозникшиепроб

лемы;применятьнапрактикеполученныезнания,умения,навыки.Социальная
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мобильность,инициативность,самоопределение,самореализация–

вотнаиболеевостребованныекачестваличности.[30] 

ВСтандартеосновногообщегообразованияпредлагаетсяноваяструктур

аучебногоплана,всоставкотороговкачествекомпонентавведенавнеурочнаяд

еятельность,которая,являясьнеразрывнойчастьюобразовательногопроцесса,

направленанастановлениеиндивидуальныхданныхвыпускника,достижение

личностныхиметапредметныхрезультатовизученияобучающимисяосновно

йобразовательнойпрограммыосновногообщегообразования.Внеурочнаядея

тельностьболеерезультативнее,чемурочная,позволяетудовлетворитьиндиви

дуальныепознавательныепотребностиобучающихся,организоватьдеятельно

сть,нацеленнуюнаразвитиеконкретногоученика,достижениеиндивидуальны

хрезультатовосвоенияосновнойобразовательнойпрограммы.[25] 

Однойизформобучения,развивающейподобныеумения,являетсядидак

тическаяигра,способствующаяпрактическомуиспользованиюзнаний,получе

нныхнаурокеивовнеурочноевремя. 

Игра—этоестественнаядляребенкаигуманнаяформаобучения. 

Игроваятехнологиястроитсякакцелостноеобразование,охватывающее

определеннуючастьучебногопроцессаиобъединенноеобщимсодержанием,с

южетом,персонажем.Внеевключаютсяпоследовательноигрыиупражнения,

формирующиеумениевыделятьосновные,характерныепризнакипредметов,с

равнивать,сопоставлятьих;группыигрнаобобщениепредметовпоопределенн

ымпризнакам;группыигр,впроцессекоторыхушкольниковразвиваетсяумени

еотличатьреальныеявленияотнереальных;группыигр,воспитывающихумен

иевладетьсобой,быстротуреакциинаслово,фонематическийслух,смекалкуид

р.Приэтомигровойсюжетразвиваетсяпараллельноосновномусодержаниюоб

учения,помогаетактивизироватьучебныйпроцесс,осваиватьрядучебныхэле

ментов.Играрасширяетсферупедагогическойдеятельности,обогащаетпрофе

ссиональнуюпозициюпедагога.[29] 

Игровоеобщениеоказываетсямощнымвоспитательнымсредством,пот

омучтопозволяетпедагогусовершатьразнообразныеманеврывполеделового
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иличностногообщения.Играсоздаетвозможностидлясотворчества,совместн

оготворческогоразвитиявзрослогоиребенка.Примерныйалгоритмсозданият

ипичнойролевойигры,состоитизтрех 

пунктов:подготовкаигры,еепроведениеиобсуждение.Воспитательнымрезул

ьтатомвнеурочнойдеятельностишкольниковдолжнобытьразвитиеихдуховн

о-нравственныхкачеств,благодаряучастиювовнеурочныхмероприятиях.[43] 

 

 

 

 

Целивнеурочноедеятельности: 

 сформироватьусловиядляразвитияиндивидуальныххарактер

истиккаждогоученикавпроцессетворческойгрупповойдеятел

ьности; 

 углубитьирасширитьзнанияобучающихся(засчетвключенияв

непрограммногоирасширенияпрограммногоматериала); 

 содействоватьразвитиюметапредметныхмногоцелевыхспосо

бовучебнойдеятельности(путемвыполнениятворческих,иссл

едовательских,проектныхработ,неукладывающихсяврамкиу

роков); 

 сформироватьусловиядлясохраненияиукрепленияздоровьяо

бучающихся; 

 способствоватьсоциализации,профориентациишкольников.[

43] 

СогласноСтандарту,«внеурочнаядеятельностьорганизуетсяпонаправл

ениямформированияличности(духовно-

нравственное,физкультурноспортивное и оздоровительное, социальное, об

щеинтеллектуальное,общекультурное).Внезависимостиотреализуемогопед

агогомнаправления,внеурочнаядеятельностьотличаетсямногообразиеморга
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низационныхформ.Выборсодержанияиорганизационныхформработы,какпр

авило,определяетсяпедагогомисходяизегокомпетентности,кругаувлечений.

Приэтомпедагогобязанприниматьвовниманиекакинтересыивозрастныеособ

енностиобучающихся,такиресурсыобразовательнойсреды,особенностииуст

оиконкретногообразовательногоучреждения.[26] 

Основныеорганизационныеформы,реализуемыеврамкахвнеурочнойдеятель

ности,приведенывтаблице1. 

 

 

Таблица1 

Основныеорганизационныеформывнеурочнойдеятельности 

(РивкинЕ.Ю) 

Разовые Разовыеиси

стемные 

Системные 

конкурсы,ви

кториныит.п. 

Экскурсии проектная и исследовательскаядеятель

ность 

конференции общественн

о-

полезная(со

циально-

значимая)де

ятельность 

тематические объединения обучающих

ся (кружки, художественныестудии,сп

ортивныеклубыисекции,юношескиеорг

анизацииидр.) 

 

тематические

вечера 

театрализов

анныепредс

тавления 

олимпиады выпуск газе

т,мультимед

ийныхпроиз

веденийит.п

выставки 

предметныен

едели 
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. 

 

Наиболеезначимойособенностьюсовременногопериодаразвитиявнеур

очнойдеятельностисчитаетсяосуществлениевсехорганизационныхформкак

проектов,исполняемыхобучающимисянавсехегостадиях.Пояснимцелевыеу

становкииметодическиеособенностиуспешнойреализацииуказанныхоргани

зационныхформвнеурочнойдеятельности. 

Выводыпопервойглаве 

Рольигрыневозможноисчерпатьидатьоценкуразвлекательнымиспособ

ностями.Втомизаключаетсяеефеномен,что,являясьразвлечением,отдыхом,о

наспособнаперерастивобучение,втворчество,втерапию,вмодельтипачелове

ческихотношенийипроявленийвтруде. 

 Дидактические(обучающие,контролирующие,обобщающие)игрыиме

ютбольшойпотенциалдлябиологическогообразованияшкольников.Дляэтого

применяютсяотдельныеигровыеэлементы,приемыиразвернутыеигровыефо

рмыразныхигровыхметодик.Чащевсегоонинеограниченыстрогимирамками

урокаипредоставляютшкольникамширокиевозможностидляознакомленияс

дополнительнойлитературой,проявлениютворческойфантазиииличностных

способностейобучающихся.Познавательныезадачивнихсмягчаютмомент«о

бязательностиобучения»,асамаатмосфераподготовкикподобнымурокам,ког

давсе–

участникиоднойигры,рождаетоптимизмусамыхравнодушныхкучебешкольн

иков. 

Знания,приобретенныеотпедагога,обучающиесяобъединяютсосвоими

знаниями,добытымивпроцессесамообразования,априличномучастиикаждог

оученикавпознанииновогоэтизнаниястановятсяособеннокрепкими.Цельучи

телянауроке–

приблизитьсодержаниеигрыкконкретнойобстановке,приэтомвсегдаучитыв

атьпсихологические,возрастныехарактерныечертыдетей,ихспособностиипо

требности.Аиспользоватьигровыеурокиможноприлюбойвозможности–
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призакреплениипройденногоматериала,припереходекизучениюновойтемы(

сцельюсозданияпроблемнойситуации),впроцессеобобщенияизученногомат

ериала,припроверкезнанийит.д.Действуявигровой,необычнойдлястандартн

огоурока,ситуации,ученикистановятсяболеераскрепощеннымидвигаютсякп

оставленнойцелибезособыхусилий. 

Игровая,оченьзанимательнаядлядетей,формаурокаповышаетинтереси

вызываетжеланиесправитьсясновымииновымизаданиями. 
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ГЛАВА2.ОРГАНИЗАЦИЯИМЕТОДЫИССЛЕДОВАНИЯ 

 

2.1.Организацияисследования 

 

ИсследованиепроводилосьнабазеМАОУСОШ№112г.Челябинскаврам

кахучебногопроцессавпериодпроизводственнойпрактики(ноябрь2018г.) 

Висследованиипринялиучастиеобучающиеся7-

гоклассавколичестве27человек. 

2.2.Методыисследования 

Содержаниеэкспериментазаключаетсявпроведениинесколькихвнекла

ссныхмероприятийвкоторыхбылизадействованыразличныеигровыетехноло

гии. 

Опираясьнашкольнуюпрограммупобиологииработупроводиливтриэт

апа: 

1. Опрособучающихсянаправленноенавыявлениеуровнязаи

нтересованностиобучающихсявизучениибиологии 

2. Разработкаипроведениевнеурочныхмероприятийпобиоло

гиинатемы«Беспозвоночныеживотные»и«Свояигра»сисп

ользованиемразличныхигровыхтехнологий 

3. Повторныйопрособучающихся 

2.3Математико-статистическийанализполученныхданных 

ГрафическийанализполученныхданныхпроводилиспомощьюпакетаO

ffice2013.ДляматематическогоанализаприменялиF-критерийФишера–

статистическийпараметрическийкритерий,спомощьюкоторогосравниваютс

япараметрыдвухвыборок. 
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ГЛАВА3.РЕЗУЛЬТАТЫИИХОБСУЖДЕНИЕ 

 

3.1.Опрособучающихся 

Предварительныйопроспроводилсядлятого,чтобывыявитьначальный

уровеньзаинтересованностиобучающихсявизучениибиологии. 

Результатыпредварительногоопросасводятсякследующему: 

 

Рис.1.Вопрос1 

Анализответовшкольниковвыявил,чтобольшаячастьшкольниковсчит

ают,биологиюнеинтереснойнаукой. 

31%

69%

ИНТЕРЕСНО ЛИ ВАМ ИЗУЧАТЬ БИОЛОГИЮ?

Да Нет
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Рис.2.Вопрос2 

 

Анализответовшкольниковвыявил,чтобольшинствуинтересноизучен

иебиологиившколе,нотакжеимеетсябольшойпроценткомупредметнеинтере

сен. 

 

Рис.3.Вопрос3 

 

26%

37%

37%

ИНТЕРЕСНО ЛИ ВАМ ИЗУЧАТЬ БИОЛОГИЮ В 
ШКОЛЕ?

Да Нет Да, но есть более интересные предметы

26%

56%

18%

ВСЕГДА ЛИ ТЫ ГОТОВ К УРОКУ БИОЛОГИИ?

Всегда Иногда бываю не готов Часто не готов
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Полученныеданныеговорятотом,чтооченьмаленькаячастьобучающих

сявсегдаготовакуроку,изэтогоможнопредположить,чтоучащиесянесчитают

предметважнымизначимым. 

 

Рис.4.Вопрос4 

 

 

Большеполовиныанкетируемыхзаботятоценкипобиологии,этоследова

лоожидать,таккакуспеваемостьвкласседостаточновысокая.Нотакжеестьуче

никикогооценкипобиологиинеинтересуют,этоможносвязатьсослабоймотив

ациейвобучении. 

67%

26%

7%

ВАЖНЫ ЛИ ДЛЯ ВАС ОТМЕТКИ ПО «БИОЛОГИИ»?

Да Главное не "2" нет
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Рис.5.Вопрос5 

 

41%обучающихсяприятносамимполучатьхорошиеоценки,изэтогосле

дует,чтооценкиониполучаютдлясобственногоудовлетворения. 

 

Рис.6.Вопрос6 

 

41%

22%

37%

РАДИ ЧЕГО ВЫ СТРЕМИТЕСЬ ПОЛУЧИТЬ ВЫСОКУЮ 
ОЦЕНКУ?

Приятно самому Порадовать родителей Чтобы не портить успеваемость
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Данныеответыобучающихся,выявиличтотолькопятаячастьопрошенн

ыхстремитьсяучаствоватьвпредставленныхмероприятиях.Уостальныхшкол

ьниковэтостремлениеотсутствует. 

 

Рис.7.Вопрос7 

 

Полученныеданныеговорятнамотом,чтодляшкольниковсамыминтере

снымявляютсяпрактическиезанятия.Скореевсегоэтосвязаностем,чтопракти

ческиезанятияпроводятсянетакчасто,иобучающимсяинтересенпроцессихвы

полнения.Навторомместенаходитсяуроквформеигры,этотрезультатожидае

мый,таккактакиеурокиприносятразнообразиевизучениеиповторениематери

ала. 

52%

22%

26%

НА КАКИХ ЗАНЯТИЯХ ПО БИОЛОГИИ ВАМ 
ИНТЕРЕСНО?

на уроках с использованием практических занятий 

на уроках с использованием компьютерных технологий 

на уроках в форме игры 
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Рис.8.Вопрос8 

 

Мнениеанкетируемыхпочтиразделилось,скореевсегоэтосвязанностем

,чтонагрузкаушкольниковдостаточновысокаяивозможночастьопрошенных

считает,чтовнеклассныемероприятияпринесутдополнительнуюнагрузку. 

 

Рис.9.Вопрос9 

 

48%
52%

ХОТЕЛИ БЫ ВЫ ЧТОБЫ У ВАС БЫЛИ ВНЕКЛАССНЫЕ 
МЕРОПРИЯТИЯ ПО БИОЛОГИИ?

Да Нет

11%

37%

52%

В КАКОЙ ФОРМЕ ВЫ БЫ ХОТЕЛИ ВИДЕТЬ 
ВНЕУРОЧНОЕ ЗАНЯТИЕ?

Дискуссия В виде игры Экскурсия
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Анализответовшкольниковвыявил,чтобольшинствоизнихсчитают,экс

курсииизанятиеввидеигры–

интереснойформойзанятия.Наихвзгляддискуссия-

неинтереснаяформазанятия. 

 

Рис.10.Вопрос10 

 

Большеполовиныопрошенныхнеувереннывтом,чтознанияпобиологии

пригодятсяимпослешколы.Скореевсегоэтосвязанноестем,чтообучающиеся

несталкивалисьстемсприменениемпрактическийзнанийпобиологии. 

 

3.2.Разработкаипроведениевнеурочныхмероприятий 

Вовторомэтапебылапроизведенаразработкаипроведениевнеурочныхм

ероприятийпобиологиинатемы«Беспозвоночные»и«Свояигра»сиспользова

ниемразличныхигровыхтехнологий. 

Далеепредставленыразработкииописаниявнеурочныхмероприятий. 

 

 

 

Методическаяразработкавнеклассногомероприятия. 

33%

7%

60%

КАК ВЫ ДУМАЕТЕ, ПРИГОДЯТСЯ ЛИ ВАМ ЗНАНИЯ 
ПО БИОЛОГИИ В ДАЛЬНЕЙШЕЙ ЖИЗНИ?

Да Нет Не знаю
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Внеклассноемероприятиепроводилосьдляучащихся7класса.Проводил

осьвформеигры; 

Возрастучащихся13-14лет; 

Количествоучастниковсоставляет27человек; 

Местопроведения:г.Челябинск,ул.ГероевТанкограда,104,школа№112 

Времяпроведения40минут; 

Оборудование:компьютер,проектор,презентация; 

Внеурочноемероприятиепотеме«Беспозвоночныеживотные» 

Цель: Продолжитьформированиебиологическогоиэкологическогомы

шленияобучающихся. 

Задачи:Обобщить,закрепитьзнания,расширитьпредставленияо беспоз

воночныхживотных. 

Продолжитьразвитиеинтересакэколого-биологическимзнаниям. 

Воспитыватьбережноеотношениекприродеичувствоответственностиз

аеесохранение. 

Ходвнеурочногомероприятия: Вигревстречаютсядвекоманды.Лидеро

пределяетсяпосуммевсехбаллов,набранныхвовсехсостязаниях. 

1. Орг.момент(приветствие,разделениенакоманды).Оповещ

ениеотом,чтовнеурочноезанятиепройдетвигровойформе.(5-7мин) 

2. ―Отгадатьзадуманное‖, (растение,животное,терминит.д.),

используяпереченьнаводящихвопросов. 

Пример: Напартевыставленонесколькокомнатныхрастений(илираз

вешанырисункиживотных).Одинучениквыходитизаудитории,аоставшие

сязагадываютрастение(животное).Вернувшись,ученикзадаѐтвопросы,на

которыеклассотвечает―да‖или―нет‖.Вопросыдолжныкасатьсяморфологи

ческихпризнаковилидругиххарактеристикрастения.Например,настолена

ходятсяхлорофитум,герань,узамбарскаяфиалка,традесканция.Классзага

дывает―узамбарскаяфиалка‖.Вызванныйученикзадаѐтвопросы: 

-Эторастениеизклассаоднодольных? 



35 
 

-Нет! 

-Листьяопушены? 

-Да! 

-Листьярастут,образуярозетку? 

-Ответ:Этоузамбарскаяфиалка. 

Вопросыдолжныбытьпотеме«Беспозвоночные» 

Вопросовдолжнобытьнеболеепяти.Поиххарактеруможносудитьознан

ииматериала.(5мин) 

3. ―Ктобольше?‖ Каждаякомандасоставляетсписоквидовбес

позвоночныхживотных.Команда,назвавшаябольшеживотных,считает

сяпобедителем(5мин) 

4. ―Фантастическийпроект‖ 

Описатькакиеизмененияпроизойдутвокружающейсреде,еслимоллюск

иисчезнут.(10мин).Работавкомандах. 

Представление«проекта».(7мин) 

5. «Гонказалидером» 

Каждойкомандепоочередизадаѐтсяодинвопрос.Времянаобдумывание

недаѐтся.Ответоцениваетсяв 1балл. 

Ккакомутипуживотныхотноситсяморскаязвезда? (иглокожие) 

Ккакомутипуживотныхотноситсяслизень? (моллюски) 

Типсимметрии,характерныйдлякишечнополостных? (лучевая,радиал

ьная) 

Способностьорганизмоввосстанавливатьутраченныечаститела? (реге

нерация) 

Органпередвиженияуэвгленызелѐной? (жгутик) 

Органыприкрепленияубычьегоцепня? (присоскиикрючки) 

Промежуточныйхозяиндляпечѐночногососальщика? (малыйпрудовик

) 

Окончательныйхозяинсвиногоцепня? (человек) 
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Органыдыханияуводныхмоллюсков? (жабры) 

Органыдыханияунасекомых? (трахеи) 

Приспособлениенекоторыхголовоногихдлядезориентациииустрашен

ия врагов? (чернильнаяжелеза) 

 Шарообразноеобразованиевраковинахнекоторыхмоллюсков? (жемчу

г) 

 ОтрядЖесткокрылыепо-другому?(жуки) 

 ОтрядЧешуекрылыепо-другому?(бабочки) 

 Переносчикэнцефалита?(таѐжный,собачийклещ) 

 Главнаяпчелавпчелинойсемье? (матка) 

 Органыравновесияуречногорака? (статоцисты) 

Органывыделениямоллюсков?(почки) 

 Учѐные,изучающие насекомых? (энтомологи) 

 Наукаоклассификацииживотных(систематика) 

Типживотных,представителямикоторыхлюдимылисьмногиевека? (гу

бки) (5-7мин) 

6.Подведениеитогов. 

Вторымвнеурочнымзанятиембылопроведениеигрысиспользованием

ИКТ. 

 

«Свояигра» 

Возрастучащихся13-14лет; 

Количествоучастниковсоставляет27человек; 

Местопроведения:г.Челябинск,ул.ГероевТанкограда,104,школа№112 

Времяпроведения40минут; 

Оборудование:компьютер,проектор,презентация; 

Целипроведенияигры:расширениеиобогащениеопытасовместнойдеят

ельностииформобщениясосверстниками,формированиекоммуникативныхд
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ействий,повышениепознавательногоинтересашкольниковкестественнонауч

нымдисциплинам. 

Условияпроведенияигры: игрокиразбиваютсяначетырекомандыИгро

воеполе: 

1раунд:«Легендыимифы» 

1. Вопросна10баллов: 

Издревнегреческоймифологиимызнаем,чтоГераклуничтожилЛернейс

куюГидру,акогоубилПерсей (МедузуГоргону); 

2. Вопросна20баллов: 

Рассказывают,чтооченьдавновГрециижилпрекрасныйюноша.Онбыло

ченьвысокогомненияосвоейкрасоте.ЗаэтоАфродитанаказалаего–

доконцасвоихднейюношабылобреченлюбоватьсясвоимотражениемвводе.О

тбезнадежностиюношапронзилсебякинжалом.Изкапельегокровивыроспрек

расныйцветок. (Нарцисс); 

3. Вопросна30баллов: 

КакизачтонаказалабогиняАфинаАрахну? 

(Превратилавпаука,зато,чтоАрахнавыткалаболеекрасивыйковер,чем

Афина); 

4. Вопросна40баллов: 

Древнегреческиймифгласит,чтобогиняплодородияДеметрапревратил

аАскалафа–садовникаАидавптицу.Вкакуюптицу? 

(Всову) 

2раунд:«Рекорды» 

1. Вопросна10баллов: 

Назовитесамоекрупноепресмыкающееся,обитающеенаостровеКомод

о 

(Комодскийваран,длинадо3м); 

2. Вопросна20баллов: 
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Какоерастениеобладаетсамымкрупнымцветкомснеприятнымзапахом,

астебляилистьевунегонет. 

(РаффлезияАрнольди); 

3. Вопросна30баллов: 

ВгорахКавказарастетдеревоссамойкрепкойипрочнойдревесиной.Егос

огромнымтрудомрубиттопор,аствол,упавшийврекумгновеннотонет.Чтоэто

задерево? 

(Железноедерево) 

4. Вопросна40баллов: 

Самойкрупнойсчитаетсяжемчужина«Головамусульманина»,вес7кг.,д

линна23см,ширина14см,высота15см.ОнабыладобытанаФилиппинахизрако

винысамогокрупногомоллюска.Этогомоллюскаещеназывают«ловушкасмер

ти».Акаковоегобиологическоеназвание? 

(Тридакнагигантская,весдо500кг). 

3раунд:Ившутку,ивсерьез: 

1. Вопросна10баллов: 

Укогобольшеног:упятиосьминоговилиучетырехкальмаров? 

(одинаковоеколичество) 

2. Вопросна20балов: 

СоздательисламапророкМухаммедутверждал,чтоэтиптицывидятанге

ловипениемоповещаютлюдейобихприближении.Окакихптицахидетречь? 

(Опетухах) 

3. Вопросна30баллов: 

Этодомашнееживотное-

единственное,котороенеупоминаетсявБиблии, 

НоАльбрехтДюреризобразилегоуногАдамаиЕвывраю.Асогласнописа

телюГиляровскому,купцывМосквеустраивалисостязания–укогооножирнее. 

(Кот); 

4. Вопросна40баллов: 
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ВовремяпребываниявОдессеА.С.ПушкинбылпосланграфомВоронцов

ымдлясборасведенийобэтихнасекомых.Окаких? 

(Осаранче). 

4раунд:Секретырастений 

1. Вопросна10баллов: 

Эторастениепрозвали«бешенным».Чемонозанимается? 

(Бешенныйогурецразбрасываетсвоисемена); 

2. Вопросна20балов: 

Известно,чтохмельобвиваеткакживые,такимертвыерастения,аповили

ка–толькоживые.Счемэтосвязано? 

(Повилика–

паразитическоерастение,присасываетсякживымрастениям) 

3. Вопросна30баллов: 

НаторфоразработкахБрянщиныв1989годунашлисамолетвременВОВ,

накоторомнебылоследовржавчины.Объяснитеэтотфакт. 

(Мохсфагнумпрепятствуетпроникновениюкислорода,процессокислен

ияжелезанепроисходит); 

4. Вопросна30баллов: 

ВсаваннахАвстралиирастетближайшийродственниккакао.Своеназван

иедеревополучилозато,чтоегостволпохожнагигантскийсосуд.Чтоэтозадерев

о,ичтоонохранитвсосуде? 

(Бутылочноедерево,хранитводу). 

5раунд:Самые-самые 

1. Вопросна10баллов: 

Самоемассивноедерево. 

(Секвойя); 

2. Вопросна20балов: 

Самоевысокоедерево. 

(Эвкалипт); 

3. Вопросна30баллов: 
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Самоекрупноеплавающеерастение. 

(Виктория–регия); 

4. Вопросна30баллов: 

Укакогорастениясамыебольшиецветы? 

(Ураффлезии) 

Подведениеитогов. 

 

3.3.Проведениеповторногоанкетирования 

Заключительныйэтап-

этопроведениеповторногоанкетирования,длявыявленияэффективностивнеу

рочныхмероприятийназаинтересованностьучащихсявизучениибиологии. 

 

Рис.11.Вопрос1(повторныйопрос) 

Анализответовшкольниковвыявил,чтобольшаячастьшкольниковсчит

ает,чтобиологияявляетсяинтереснойнаукой. 

 

63%

37%

ИНТЕРЕСНО ЛИ ВАМ ИЗУЧАТЬ БИОЛОГИЮ?

Да Нет
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Рис.12.Вопрос2(повторныйопрос) 

 

Анализответовшкольниковвыявил,чтобольшинствулюбопытноизуче

ниебиологиившколе,нотакжеимеетсябольшойпроценткомупредметнеинтер

есен. 

 

 

Рис.13.Вопрос3(повторныйопрос) 

 

26%

37%

37%

ИНТЕРЕСНО ЛИ ВАМ ИЗУЧАТЬ БИОЛОГИЮ В 
ШКОЛЕ?

Да Нет Да, но есть более интересные предметы

26%

56%

18%

ВСЕГДА ЛИ ТЫ ГОТОВ К УРОКУ БИОЛОГИИ?

Всегда Иногда бываю не готов Часто не готов
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Приобретенныеданныеговорятотом,чтонебольшаячастьобучающихся

всегдаготовакуроку,изэтогоможнодопустить,чтообучающиесянесчитаютпр

едметважнымизначимым. 

 

 

Рис.14.Вопрос4(повторныйопрос) 

 

Большеполовиныанкетируемыхбеспокоятоценкипобиологии,этослед

овалоожидать,таккакуспеваемостьвкласседовольновысокая.Однакоестьуче

никикогооценкипобиологиинеинтересуют,этоможносвязатьсослабоймотив

ациейвобучении. 

 

70%

26%

4%

ВАЖНЫ ЛИ ДЛЯ ВАС ОТМЕТКИ ПО «БИОЛОГИИ»?

Да Главное не "2" нет



43 
 

 

Рис.15.Вопрос5(повторныйопрос) 

 

41%обучающихсяприятносамимполучатьхорошиеоценки,изэтогосле

дует,чтооценкиониполучаютдлясобственногоудовлетворения. 

 

 

Рис.16.Вопрос6(повторныйопрос) 

 

41%

22%

37%

РАДИ ЧЕГО ВЫ СТРЕМИТЕСЬ ПОЛУЧИТЬ ВЫСОКУЮ 
ОЦЕНКУ?

Приятно самому Порадовать родителей Чтобы не портить успеваемость

11%

7%

82%

СТРЕМИТЕСЬ ЛИ ВЫ УЧАСТВОВАТЬ В КОНКУРСАХ, 
ВИКТОРИНАХ, ВЫСТАВКАХ, ОЛИМПИАДАХ ПО 

БИОЛОГИИ?

Да Иногда Нет
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Данныеответыобучающихся,выявиличтотолькопятаячастьопрошенн

ыхстремитьсяучаствоватьвпредставленныхмероприятиях.Уостальныхшкол

ьниковэтостремлениеотсутствует. 

 

 

Рис.17.Вопрос7(повторныйопрос) 

 

Полученныеданныеговорятнамотом,чтодляшкольниковсамыминтере

снымявляютсяурокивформеигры.Скореевсегоэтосвязаностем,чтопослепров

еденныхмероприятийобучающиесяполностьюоценили,кактакиеурокиприн

осятразнообразиевобразовательныйпроцесс. 

37%

15%

48%

НА КАКИХ ЗАНЯТИЯХ ПО БИОЛОГИИ ВАМ 
ИНТЕРЕСНО?

на уроках с использованием практических занятий 

на уроках с использованием компьютерных технологий 

на уроках в форме игры 
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Рис.18.Вопрос8(повторныйопрос) 

 

Анализответовшкольниковвыявил,чтобольшинствоизнихсчитают,зан

ятияввидеигры–

интереснойформойзанятия.Навторомместеоказаласьформа-

экскурсии.Наихвзгляддискуссия-неинтереснаяформазанятия. 

 

Рис.19.Вопрос9(повторныйопрос) 

 

4%

63%

33%

В КАКОЙ ФОРМЕ ВЫ БЫ ХОТЕЛИ ВИДЕТЬ 
ВНЕУРОЧНОЕ ЗАНЯТИЕ?

Дискуссия В виде игры Экскурсия

33%

7%

60%

КАК ВЫ ДУМАЕТЕ, ПРИГОДЯТСЯ ЛИ ВАМ ЗНАНИЯ 
ПО БИОЛОГИИ В ДАЛЬНЕЙШЕЙ ЖИЗНИ?

Да Нет Не знаю
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Большеполовиныопрошенныхнеувереннывтом,чтознанияпобиологии

пригодятсяимпослешколы.Скореевсегоэтосвязанноестем,чтообучающиеся

ещенеопределилисьсосвоейбудущейпрофессией. 

 

 

Рис.20.Вопрос10(повторныйопрос) 

 

Толькооднойпятойучащихсянепонравилосьучаствоватьвмероприятии

,изэтогоследуетчтобольшаячастьобучающихсябылаудовлетворенаданнымм

ероприятиемисвоейработойнанем. 

81%

19%

ПОНРАВИЛОСЬ ЛИ ВАМ УЧАСТВОВАТЬ ВО 
ВНЕКЛАССНОМ МЕРОПРИЯТИИ ПО БИОЛОГИИ?

Да Нет
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Рис.21.Вопрос11(повторныйопрос) 

 

Исходяизданныхполученныхвходеанализаответовнаданныйвопрос,ст

оитотметить,чтомероприятиеввидеигрзаинтересовалообучающихся. 

 

Рис.22.Вопрос12(повторныйопрос) 

 

85%

15%

ПОНРАВИЛОСЬ ЛИ ВАМ, ЧТО ВНЕУРОЧНЫЕ 
МЕРОПРИЯТИЯ ПРОХОДИЛИ В ВИДЕ ИГР?

Да Нет

63%

37%

КАКОЕ ИЗ МЕРОПРИЯТИЙ ВАМ ПОНРАВИЛОСЬ 
БОЛЬШЕ?

Своя игра по биологии Внеурочное занятие на тему "Беспозвоночные"
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63%анкетируемыхбольшезаинтересовала«Свояиграпобиологии»,этос

ледовалоожидать,таккакэтомероприятиевызываетсоревновательныймомен

тмеждукомандами,оченьдинамична,атакжевпроведениииспользуютсяИКТ. 

 

Рис.23.Вопрос13(повторныйопрос) 

 

Мнениеанкетируемыхпочтиразделилось,скореевсегоэтосвязанностем

,чтонагрузкаушкольниковдостаточновысокаяивозможночастьопрошенных

считает,новтожевремязаинтересованныхвподобныхмероприятияхбольше. 

78%

22%

ХОТЕЛИ ЛИ БЫ ВЫ ЧТОБЫ У ВАС ПРОХОДИЛИ 
ВНЕУРОЧНЫЕ ЗАНЯТИЯ ПО БИОЛОГИИ?

Да Нет
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Рис.24.Сравнениерезультатовповопросуанкетирования1 

 

*p=0,026 

Сравнениерезультатовдвуханкетированийподанномувопросупоказал

о,точтовыбраннаянамиформаурокаоказаласьболееинтереснойдляобучающи

хся. 

11%

4%

37%

63%

52%

33%

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

До эксперимента После эксперимента

«В какой форме вы бы хотели видеть 
внеурочное занятие?»

Дискуссия В виде игры Экскурсия
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Рис.25.Сравнениерезультатовповопросуанкетирования2 

*p=0,026 

Анализполученныхданных,показал,чтоуровеньзаинтересованностиоб

учающихсявовнеурочныхзанятияхпобиологиивырос. 

52%

82%

48%

18%

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

90%

До эксперимента После эксперимента

"Хотели ли бы вы, чтобы у вас проходили 
внеклассные занятия по биологии?"

Да Нет
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Рис.26.Сравнениерезультатовповопросуанкетирования3 

*p=0,053 

 

Анализполученныхрезультатоввыявил,чтоуровеньзаинтересованност

иобучающихсявпредметевырос. 

Послеобработкиответовопросникаисравненияихрезультатов,мывыяв

илиположительнуюдинамикузаинтересованностиобучающихсявовнеурочн

ойдеятельностипобиологиивследующихвопросах:«Хотелибывычтобыувасп

роходиливнеурочныезанятияпобиологии?»,«Вкакойформевыбыхотеливиде

тьвнеурочныезанятияпобиологии?»,«Интересноливамизучатьбиологию?».

Вдругихвопросахположительнойдинамикиневыявленоилионанезначительн

а,этосвязаностем,чтодляэтогодвухвнеурочныхзанятийнедостаточно,нужнас

истематичнаяработанапротяжениидлительноговремени. 

 

Выводыпотретьейглаве 

 

Наосноветеоретическогоанализапроблемы,педагогическогоэксперим

ентаиобщеизвестныхдидактическихпринциповбыларазработанасериявнеур

очныхзанятийпотемам«Свояигра»,«Беспозвоночныеживотные». 

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

Да Нет

Интересно ли вам изучать биологию?

До эксперимента После эксперимента Столбец1
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Проведенноенамиисследованиепопроблемеиспользованияигровыхте

хнологийвовнеурочнойдеятельностипобиологиипозволяетсделатьследующ

иевыводы: 

1. Послепроведенияэкспериментазначительноувеличилсяуровеньзаи

нтересованностиобучающихсявовнеурочныхмероприятиях: 

Доначалаэксперимента31%,послеэксперимента63%. 

2. Дляположительнойдинамикипоостальнымрассматриваемымвопро

самнеобходимоболеедлительноевремявнедренияигровыхтехнолог

ий. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ 
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Такимобразом,игровыетехнологииактуальнывовнеурочнойдеятельно

стипобиологии:Во-

первых,потому,чтоученикупосвоейприроденравитсяиграть.Игра—

этомощныйстимулобучения,эторазнообразнаяисильнаямотивацияучения.П

одросткиучаствуютвиграх,чтобыреализоватьсвоипотенциальныевозможно

стииспособности,ненаходящиевыходавдругихвидахучебнойдеятельности,р

ешитьсвоикоммуникативныепроблемы. 

Во-

вторых,играпозволяетрасширитьграницысобственнойжизниребенка,вообра

зитьто,чегоонневидел.Вигреактивизируютсятакиепсихическиепроцессыкак

внимание,запоминание,интерес,восприятиеимышление. 

В-

третьих,вигревозможнововлечениекаждоговактивнуюработу.Играэмоцион

альнапосвоейприродеипотомуспособнадажесамуюсухуюинформациюожив

ить,сделатьяркойизапоминающейся.Впроцессеигрыраскрываютсяскрытыет

аланты,застенчивыедетипроявляютнезаурядныеспособности,пассивныйреб

ѐнокспособенвыполнитьтакойобъѐмработы,какойемусовершеннонедоступе

нвобычнойучебнойситуации. 

В-

четвѐртых,играсодействуетразвитиютакихкачествкаксамостоятельность,ин

ициативность.Факторы,сопровождающиеигру–

интерес,чувствоудовольствия,радость.Всеэтовместевзятое,несомненно,обл

егчаетобучение. 

Проведенноенамиисследованиепопроблемеиспользованияигровыхте

хнологийвовнеурочнойдеятельностипобиологиипозволяетсделатьследующ

иевыводы: 

1. Установлено,чтовпсихолого-

педагогическойтеорииипрактикеотечественнойшколынакопленбогат

ыйметодическийопытповнедрениюигровыхтехнологийвучебныйпро
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цесс,однакосовременныепедагогинечастоприходяткихиспользовани

ю. 

2. Наосноветеоретическогоанализа,былиразработанывнекла

ссныезанятияпобиологиисиспользованиемигровыхтехнологий,котор

ыеповышаютзаинтересованностьобучающихсявизучениибиологии. 

3. Экспериментальнаяпроверкаэффективностиразработанно

йпрограммывнеклассныхмероприятий«Свояигра»и«Беспозвоночны

еживотные»показала,чтопроведенныйэкспериментподтвердилгипот

езуисследования. 
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