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IosicHuTEJALHAA 3AIIMCKA

Hacrosimmee  ydeOHOoe  mocoOue  MpeaHa3HAauyeHo I
CTYJICHTOB, U3YYalOlIUX HEMEUKHAMN SI3bIK KAK MEPBBIA WK BTOPOMU
MHOCTPAHHBIA, OOYydYarOlUMCS TI0 HAIMpPaBJICHUIO IOJTOTOBKHU
OakanaBpoB 44.03.05 Ilemarormueckoe oOpa3zoBaHue (C ABYMS
npodus MU MOATOTOBKHM), T0o mnpodwio «Hemeukuid s3bIK.
AHTIIMACKUN SI3BIK», @ TAKXKE «AHTIIMUCKUN SI3bIK. THOCTpaHHBIM
A3bIK»,  TPENOJABATENSIM  BY30B,  KOJUICJDKEH,  yUUTEIAM
00111€00pa30oBaTEIBHBIX YUPEXKICHUN 5 YUPEXKACHUN
JOTIOTHUTEILHOTO TUHTBOOOPA30BaHUA.

YueOHoe mnocoOHue COAECPKUT TEOPETUUYECKUN MaTepual o
HEMEIKMX JIETE€HJaX M CKa3aHUSX, MX YKAHPOBBIX OCOOEHHOCTSX,
XYyJI0’)KECTBEHHBIE TEKCThI B JKaHPE JIEr€HJ M CKa3aHUM, a TaKKe
MIOCJICTEKCTOBBIC YIPAXXHEHUsSI, HAIPABJICHHBIE HA YCBOCHHE H
AKTUBU3AlLMI0 HOBOTO JIEKCMYECKOr0 MaTepuaia M aHaln3 TEKCTA.
VYrhpaxkHeHuss MO3BOJAIOT 3(PPEKTUBHO OpPraHu30BaTh CaMoOC-
TOSITENIbHYIO pa0OTy CTYJEHTOB, KOTOpas NprUoOpeTaeT TBOPUECKUI
xapakrep. CnenuanbHO pa3paOOTaHHBIC 3aJaHUs Il Pa3BUTHUS
YMEHUM MOHOJIOTUYECKOW W JIUAJIOTUYECKOM PEYU TTO3BOJISIIOT
dbopMUpOBaTh KOMMYHHMKATHUBHYIO KOMIIETCHIIUIO OO0YyYarOIIUXCs
Ha 0oJyiee BBHICOKOM YpOBHE, GOPMUPYIOT y HUX YMEHUS BEICHUS
Oecenpbl, (OPMYIUPOBAHUA U APTyYMEHTUPOBAHHOIO BbIPAKEHUS
COOCTBEHHOTO MHEHHUS, a TakKXXe CIIOCOOHOCTh M TOTOBHOCTH
TOJIEPAHTHO OTHOCHUTHCS K MHEHHMIO COOECEeIHUKA, MPUACPKUBASIChH
Opd OSTOM YCTAHOBJIEHHBIX HOPM YCTHOTO M THCHBMEHHOIO

HHOA3BITHOT'O PECUYCBOI'0 3THKCTA.
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PasHooOpa3Hbie THUIIBI 3aJlaHUM, MPEIJI0KEHHbIE BHUMAHHIO
00yYaroIIUXCs U MPEerno1aBaTesied B HACTOAIIEM y4eOHOM TTOCOOuH,
MO3BOJISIIOT YCIEIIHO OPraHU30BaTh CaMOCTOSITENbHYIO padoTy
CTYJIEHTOB (haKyJbT€Ta HHOCTPAHHBIX SI3BIKOB B paMKaX TaKuX
y4€OHBIX IUCHMIUIMH, Kak «lIpakTUkym yCTHONW M MHUCHbMEHHOMN
peun (HeMeUKuil A3bIK)», «Jluteparypa ['epmanun», «lomamiHee
YTeHUE (HEMEUKHUU S3bIK)», «AHAIUTUYECKOE UYTCHHUE (HEMELKHUM
a3bIK)». B acnekre auaakTU3aluMM ayTEHTUYHOTO TEKCTa Ha
HEMEIIKOM SI3bIKE MaTepHuajbl IOCOOUS MOTYT OBITh TaKXe
UCIIOJIb30BaHbl B MPOIIECCE MPENoJiaBaHusl METOAUKH OOYUYCHHS
HEMEIKOMY SA3bIKY KaK MEPBOMY WJIM BTOPOMY HHOCTPAHHOMY.

[IpencraBieHHbI B HACTOSIIEM y4€OHOM TOCOOMH MaTepual
MO3BOJIUT MPENOAaBaTeNII0 TapMOHUYHO coYeTaTh Bce (HOPMBI
ayIUTOpPHOM paboOThl, a TaKXKe HCIOJIb30BaTh HWHTEPAKTHUBHBIC
npueMbl OOYUYCHHSI HEMEIIKOMY S3BIKY, YTO IIO3BOJIUT CJHIENIaTh
3aHATUSA COIEPKATEIHHO HACBIIICHHBIMU u JIOCTUYb
TUIAKTUYECKOTr0 pEe30HaHCa B 00pa3oBaTEIbHOM IMPOLECCE, UTO
MOJIOKUTENIBHO CKAXETCA Ha pe3yjbTaTax Ipouecca OOydYeHHs

WHOCTPAHHOMY SI3BIKY B BY3€.



1 Sagen und Legenden. Theoretische Grundlagen
und historische Quellen

1.1 Was sind Sagen? Was sind Legenden?

Sagen sind miindliche, daher 1mmer umgebildete,
dichterisch ausgestaltete Uberlieferungen. Die Sage spielt im
Gegensatz zum Mairchen an einem bestimmten Ort und zu
einer bestimmten Zeit; auch ist sie oft auf einen geschichtlich
bekannten Fall zuriickzufiihren. So erhebt sie Anspruch darauf,
fiir wahr gehalten zu werden.

Die Legende ist der Sage verwandt, von der sie sich
dadurch unterscheidet, dass sie religiosen Inhalts ist: Sie
erzahlt in volkstimlicher Art auch vom Leben Christi, der
Apostel und Heiligen. Sie soll den Christen erbauen, indem sie

von Gottes Liebe und dem Glaubensmut berichtet.

1.2 Wie Sagen entstanden sein konnten

Dinge, die man sich frither nicht oder nur kaum erklaren
konnte, haben haufig Anlass dazu gegeben, sich eine
Geschichte zur Erkldrung auszudenken.

Wie sollte sich ein Mensch im Mittelalter die Entstehung
des Glockensees vorstellen? Gab es wirklich eine Glocke, die
in Laer verschwunden 1st? War sie tatsdachlich vergoldet oder
gar aus Gold? Wurde eine ungeweihte Glocke in Laer
aufgehingt und gelautet? Geschah daraufhin etwas
Unheilvolles? Versank wirklich eine Kutsche im Glockensee?

8



Verschollen tatsdchlich Taucher im See mit einer weillen
Luftblase?

Gedanken, die den Wahrheitsgehalt der Sage um den
Glockensee in Frage stellen. Oft gehen Sagen jedoch auf
tatsachliche Geschehnisse zuriick. Welchen Geschehnissen aus
der Sage um den Glockensee Glauben geschenkt wird, muss
wohl jeder fiir sich selbst entscheiden.

Die Piepsteine, deren Entstehung heute wissenschaftlich
erklarbar ist (Die orgelpfeifenartig geformten Steine
entstanden durch Kalkablagerungen auf Schilfhalmen und
Ahnlichem.), haben sicherlich auch zur Erschaffung von Sagen
und Geschichten angeregt. Auswirkungen sind bis in die
heutige Zeit zu sehen, indem ein ehemaliger Abbaustollen
angeblich bis nach Rom fiihren wiirde.

So konnte man sich die Entstehung der Teufelssteinsage
vorstellen: eines Tages fand jemand einen groflen Stein mit
einem handdahnlichen Abdruck darauf. Da der Abdruck nie von
Menschen sein konnte und weil der Stein viel zu grol3 war, als
dass er von Menschen bewegt werden konnte, erfand man die
Sage, dass der Teufel die Kirche baut, nicht rechtzeitig fertig
wird, da er vom Bauern und den Hahnen iiberlistet wird und so
den Stein wegschleudert. Der Handabdruck des Teufels bleibt
auf dem Stein.

Teufelsteinsagen  finden sich  sehr  haufig in
Norddeutschland, da grofe Findlinge durch die Gletscher der
Eiszeiten aus Skandinavien auch bis nach Bad Laer gewilzt
wurden. Bevor Wissenschaftler dies bewiesen haben,

entstanden Sagen liber die oft einzeln liegenden Steinriesen.
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Doch wie kam der Handabdruck auf den Stein? Vielleicht
sind dies alte Bearbeitungsspuren, moglicherweise hatte sich
hier Pflanzenmaterial bei der Entstehung des Steines
abgelagert, dessen Reste nun in Form eines handdhnlichen
Abdruckes zum Vorschein kommen. Eventuell ist aber an der
Sage um den Teufelsstein bei Laer auch etwas Wahres dran.

1.3 Stilistische Merkmale von Sagen

Mit dem Anspruch, von einer wahren Begebenheit zu
berichten, geht ein geringeres Mall an dichterischer Formung
der Erzédhlung einher. Insbesondere fehlen in Sagen
formelhafte Wendungen, wortliche Rede, Wiederholungen und
sonstige Elemente, die im Maiarchen die Aufmerksamkeit des
Zuhorers fesseln. Wahrend im Maéarchen eine Hauptfigur und
deren Handeln im Zentrum stehen, hat die Sage in diesem
Sinne keine Handlung, sondern berichtet von einem

Geschehen.

1.4 Verbreitungsgebiet von Sagen und Legenden

Wie oben ausgefiihrt, haben Sagen in der Regel einen
klaren regionalen Bezug. Deshalb findet sich im Titel vieler
Sagenbidnde sehr haufig eine geografische Eingrenzung. Die
GroBle einer solchen Region hidngt offenbar von der Intention
des jeweiligen Sammlers oder Herausgebers ab. So sind etwa
die Sagensammlungen der Briider Grimm (Deutsche Sagen, 2
Bédnde, 1816;1818) und Ludwig Bechstein (Deutsches
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Sagenbuch, 1853) im Zusammenhang mit dem ,Nation
Building*“ — in diesem Fall der jungen deutschen Nation — zu
sehen. Mehr noch als bei den Méarchen wird hier das Bestreben
erkennbar, durch Bezugnahme auf ein gemeinsames kulturelles
Erbe zur Identitdtsstiftung beizutragen. Gleichzeitig gibt es
sehr viel kleinteiligere regionale Zusammenstellungen wie
etwa Der Sagenschatz des Frankenlandes (Ludwig Bechstein,
1842), Badisches Sagenbuch (August Schnezler, 1846),
Hessische Sagen (Johann Wilhelm Wolf, 1853), Harzsagen
(Heinrich Prohle, 1854) oder Rheinlands schonste Sagen und
Geschichten (Heinrich Prohle, 1886), um nur eine kleine

Auswahl zu nennen.

1.5 Wandersagen

Ein thematischer Vergleich dieser Sagen ergibt, dass
einige davon in unterschiedlichen Varianten in verschiedenen
Regionen verbreitet sind. Solche Sagen nennt man
Wandersagen. Manche dieser Typen von Sagen haben eigene
Namen, etwa die Sprungsagen. Diese handeln stets von einem
waghalsigen Sprung einer (meist) verfolgten Person iiber einen
Abgrund. Auf magische Weise iiberlebt die Person den
Sprung, wihrend der oder die Verfolger in den Abgrund
sturzen.

Der 1im deutschsprachigen Raum  wahrscheinlich
bekannteste Vertreter der Sprungsage ist die Sage von der
RofBtrappe, einem Granitfelsen iiber dem Fliisschen Bode im

Harz. Demnach begehrte der Ritter Bodo von Bohmen die

11



Konigstochter Brunhilde zur Frau. Doch die wollte ihn nicht.
Als er sie eines Tages verfolgte, floh sie in panischer Angst
auf ithrem Pferd (RoB). Plotzlich tat sich vor ihr ein Abgrund
auf, denn sie war auf den besagten Felsen geritten. In hochster
Not riskierte sie den Sprung iiber das Bodetal und erreichte
tatsdchlich den gegeniiberliegenden Felsen. Ihr RofB3 hatte sich
dabei so kraftig abgestoBen, dass noch heute sein Hufabdruck
(»RoBtrappe«) auf dem Felsen zu sehen ist.

Allein in der mittelgebirgigen ,,alten Heimat* der Autorin
(stidliches Sachsen / Erzgebirge) gibt es mehrere weitere
Varianten dieser Sage. Eine handelt vom Harrasfelsen, von
dem aus der Ritter Harras vor seinen Feinden (den Besitzern
der Nachbarburg) samt Pferd iiber die Zschopau (bei
Chemnitz) springen wollte. Zwar gelang der Sprung nicht ganz
und das Pferd kam zu Tode, doch der Ritter landete unversehrt
im Fluss und konnte sich ans andere Ufer retten. Ein anderer
sagenhafter Sprung soll sich weiter stidlich, am Nebenfluss
Schwarzwasser der Zwickauer Mulde zugetragen haben. In
diesem Fall sprang eine Nonne, aus dem Kloster geflohen und
von Hunden gehetzt. So jedenfalls wird der Name

,Nonnenfelsen* erklart.

1.6 Lokalsagen
Den Gegensatz zur Wandersage stellt die Lokalsage dar,
deren Verbreitung auf ein bestimmtes Gebiet beschrankt ist.
Als Beispiel seien die Sagen um Riibezahl genannt, die

eindeutig mit dem Riesengebirge verbunden sind. Ahnlich
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verhilt es sich mit den Sagen vom Krabat, einer Figur, die so
nur in der sorbischen Oberlausitz vorkommt. (Vielen wird
diese Sagenfigur vor allem durch das gleichnamige
Jugendbuch von Otfried PreuBler bekannt sein.) Nur in
Norddeutschland verbreitet sind Sagen vom Klabautermann,
denn dieser ist ein Schiffsgeist, der den Kapitdn bei Gefahren

warnt.

1.7 Sagenstoffe. Mythologische Stoffe

Mythologische Sagen erzdhlen von der Entstehung der
Welt, von Goéttern und ihren Kdmpfen um die Vorherrschaft,
von thren Zustidndigkeiten und Beziehungen zu den Elementen
der Natur sowie von der Auseinandersetzung der Menschen
mit mythologischen Wesen. Ein Merkmal vieler Volkssagen ist
es, dass in ihnen trotz des generellen Bekenntnisses zur
vorherrschenden Religion (in unserem Kulturraum also zum
Christentum)  dltere = Mythen  weiterleben und  auf

unterschiedliche Weise mit dieser verbunden werden.

1.8 Heldensage und Heldendichtung
Mit den mythologischen Sagen verwandt sind die
Heldensagen, in denen es um die Heldentaten und Abenteuer
berihmter Herrscher geht. Der Begriff der Heldensage ist
allerdings insofern umstritten, als es unterschiedliche
Auffassungen iiber das Verhiltnis zwischen Heldensage und

Heldendichtung gibt. Entstanden die beriihmten Heldenlieder
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und -epen wie das Gilgamesch-Epos, die Odyssee, die Edda
oder das Nibelungenlied auf der Basis miindlicher
Uberlieferung? Diese Auffassung vertrat unter anderem
Wilhelm Grimm. Oder war es vielmehr umgekehrt, waren die
Dichtungen origindre Schopfungen, von denen die
Sagenbildung ausging? Diese Frage ist nicht abschlieBend
geklart.

1.9 Natursagen
In Natursagen geht es um das Wirken von Geistern und
Dimonen in der natiirlichen Umwelt des Menschen. Uber die
hier auftretenden Figuren besteht eine enge Verbindung zum
Mirchen. Beispielsweise ist die aus dem gleichnamigen
Mirchen bekannte Frau Holle eine weit verbreitete
Sagengestalt, die auch unter dem Namen Frau Perchta

verbreitet 1st.

1.10 Vorchristliche Mythen

Ein Beispiel aus Hessen ist die Sage von Frau Holles
Gericht tiber den Honighof am Hirschberg. Der Honighof war
demnach mit aullergewOhnlichem wirtschaftlichem Erfolg
gesegnet, doch war der ithn bewirtschaftende Bauer ein ebenso
auBBergewohnlich hartherziger Mann. Seine S6hne waren nach
ithm geraten; nur die Tochter hatte Mitgefiihl mit den Armen.
Eines Tages gab sie heimlich einer zerlumpten Alten Brot und
Waurst. Doch das alte Weib wurde mit den freundlichen Gaben
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erwischt, und der Bauer hetzte seinen Bluthund auf sie. Bevor
der Hund sie zerfetzen konnte, 10ste sie sich in Rauch auf.
Kurz darauf ging ein verheerendes Gewitter nieder, bei dem
der Hof in Brand gesteckt wurde. Der Bauer und seine S6hne
starben in den Trimmern, nur die Tochter blieb unbeschadet.
Ihr erschien noch einmal Frau Holle (denn niemand anders war
die zerlumpte Alte), diesmal jedoch in Gestalt einer weillen
Frau. Bald darauf heiratete sie einen ehrlichen Burschen und

wurde gliicklich.

1.11 Die Wilde Jagd

Andere  Natursagen berichten von  unheimlichen
Phianomenen wie der ,,Wilden Jagd®, bei der iibernatiirliche
Jager iiber den Himmel jagen und von kommendem Unheil
kiinden. Besonders auf die Nidchte um den Jahreswechsel
(Rauhniachte) wurde diese Spektakel datiert, weshalb es ratsam
sei, sich in dieser Zeit 1m Haus einzuschlieBen und
sicherheitshalber zu beten. Denn die Wilde Jagd reifit ohne
Riicksicht Menschen und zuweilen Vieh mit sich. Auch das
bloBe Beobachten des Geschehens ist nicht zu empfehlen, da
es Ungliick, ja den baldigen Tod des Beobachters bringen soll.

Eine dieser Sagen ist im oberbayerischen Lengenfeld am
Lech angesiedelt. Demnach wurde ein Mann auf seiner
Wanderschaft von der Wilden Jagd tiberrascht. Statt sich flach
auf den Boden zu werfen, wie es ratsam gewesen wére, blickte
der Mann gebannt zum Himmel. Darauthin wurde er von der

Wilden Jagd mitgerissen und war viele Wochen lang
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verschollen. Zwar kehrte er schliefllich zuriick, konnte aber
selbst nicht sagen, wo und wie er die Zeit verbracht hatte. Den
Rest seines Lebens verbrachte er in sich gekehrt und

lethargisch.

1.12 Atiologische Natursagen

Einen besonders breiten Raum unter den Natursagen
nehmen solche Sagen ein, die das Wirken iibernatiirlicher
Wesen mit der Beschaffenheit der Landschaft in Verbindung
bringen. Vor allem Riesen werden in diesen Sagen fiir die
Gestaltung von Bergen, Télern oder Seen verantwortlich
gemacht. Eine dieser Sagen handelt von der Entstehung der
Kurischen Nehrung. Die fast 100 km lange, schmale
Landzunge wurde demnach von einer Riesin aufgeschiittet. In
ihrer Schiirze schleppte sie Sand herbei und trennte so das
Kurische Haff von der Ostsee ab.

Ein anderes Beispiel ist die Sage vom Watzmann.
Demnach lebte im Berchtesgadener Land einst ein méichtiger
Konig namens Watzmann, der sehr grausam gewesen sein soll.
Seine Frau und seine Kinder waren nicht besser. Einmal lief3
der Konig riicksichtslos seinem Pferd die Ziigel schieBen, das
mit seinen Hufen eine alte Bauerin traf. Als der Jungbauer und
seine Frau die sterbende Alte ins Haus holen wollten, hetzte
der Konig seine Hunde auf sie, sodass sie noch vor der Alten
starben. Grausam ldchelnd sah die Konigsfamilie auf die
Bauern herab. Da reckte plotzlich die sterbende Alte den Arm

und verfluchte den Konig und die Seinen: In Felsen sollten sie
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verwandelt werden! Ein Sturm hob an, die Erde offnete ihren
SchoB. Seitdem erhebt sich im Berchtesgadener Land das
Watzmannmassiv. Der Hauptgipfel (von Norden her rechts) ist
der Sage nach dem Konig. Links erhebt sich die Watzmannfrau
(Kleiner =~ Watzmann) und  dazwischen hocken die

Watzmannkinder.

1.13 Historische Sagen

Historische Sagen berichten von auBlergewohnlichen
Ereignissen, fiir die es historische Belege gibt, oder auch von
bedeutenden historischen Personen. Dabei vermischen sich
Geschichte und Mythos. Die Sagen haben also einen wahren,
historischen Kern, wihrend andere Teile dem Bereich der
Mythen entstammen. Ein historischer Kern wird zumindest
vermutet fiir die oben erwdhnte Sage vom Rattenfidnger zu
Hameln. Genauer gesagt fiir den zweiten Teil, also das
Verschwinden der Kinder. Dagegen findet sich kein Hinweis
in den Ratsbiichern der Stadt Hameln auf den ersten Teil, die
Vertreibung der Ratten.

Ein anderes Beispiel sind die Sagen um Heinrich den
Lowen. Heinrich der Lowe aus dem Geschlecht der Welfen
war eine bedeutende Personlichkeit des 12. Jahrhunderts, von
1140 bis 1180 Herzog von Sachsen, von 1156 bis 1180
auBBerdem Herzog von Bayern. Der Sage nach besall Heinrich
einen Lowen, der sein treuer Begleiter war. Davon zeugt der

,Braunschweiger Lowe*, ein Bronzedenkmal, das Heinrich in
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seiner Residenzstadt Braunschweig errichten liefl. Ob der echte
Lowe tatsdchlich jemals in Braunschweig war, ist unklar.

Der Sage nach jedenfalls brachte Heinrich ihn von einer
Pilgerfahrt nach Jerusalem mit. Um die genauen Umstédnde
ranken sich mehrere Sagen. Eine berichtet, dass Heinrich in
einer wiisten Gegend den Kampf zwischen dem Lowen und
einem Lindwurm beobachtet habe. Es sah danach aus, dass der
Lowe unterliegen wiirde. Heinrich bedachte, dass der Lowe ein
edles Tier, der Lindwurm hingegen boses Geziicht sei. Also
griff er zugunsten des Lowen in den Kampf ein und besiegte
den Lindwurm. Seitdem ist der Lowe sein treuer Begleiter. Als
Heinrich schlieBlich starb, begehrte der Lowe Einlass in die
Stiftskirche, um Abschied von seinem Herrn zu nehmen. Das
wurde ithm verweigert. Verzweifelt hinterlie er Kratzspuren
seiner Tatzen an der Pforte und verstarb vor Kummer an Ort
und Stelle.

1.14 Religiose Sagen

Im Zusammenhang mit der Verbreitung des Christentums
in Europa ranken sich religiose Sagen um das Leben und
Wirken von Personen, die sich in der einen oder anderen
Weise als besonders fest im Glauben erwiesen haben. Ein
Beispiel hierfiir ist die Sage von Notburga in Hochhausen am
Neckar. Notburga war demnach eine Tochter des
Frankenkonigs Dagobert, die sich zum Christentum bekehrt
hatte. Thr Vater war, wie die meisten Bewohner der Gegend,

Heide geblieben. Als ihr Vater sie mit einem ebenfalls
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heidnischen Fiirstensohn verheiraten wollte, lehnte sie dies aus
Glaubensgriinden ab. Statt zu heiraten, zog sie sich in eine
Klause am Steilufer des Neckar zuriick und errichtete dort ein
Kreuz.

Zu diesem historischen Kern wurden verschiedene
Ausschmiickungen hinzugefiigt, die an Mairchenmotive
erinnern. So soll etwa eine Hirschkuh Notburga Gesellschaft
geleistet und sie sogar mit Nahrung aus der koniglichen Kiiche
versorgt haben. Durch die Hirschkuh fand Dagobert das
Versteck seiner Tochter und suchte sie auf, um sie
zuriickzuholen. Als sich Notburga widersetzte, versuchte er es
mit Gewalt. Er zog an ihrem Arm, wihrend sie sich mit dem
anderen an dem Kreuz festhielt, das sie errichtet hatte. Sein
Zorn hatte thm so starke Kréafte verliechen, dass er ihren Arm
abriss (vgl. Das Maidchen ohne Hinde). Notburga sank
bewusstlos zu Boden, doch ihre Wunde wurde von einer
Schlange versorgt (sieche das Motiv der Schlange im Marchen).

Bei anderen religiosen Sagen ist der historische Kern nur
vage zu erkennen. Ein Beispiel ist die Volkssage vom
Drachenfels im Siebengebirge. Sie erinnert stark an das
Mirchenmotiv vom Drachen, dem Jungfrauen geopfert werden.
Doch wihrend im Mirchen ein Held dem Drachen seine Kopfe
abschldgt, erledigt die Jungfrau den Drachen selbst mithilfe

thres Kreuzes.
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1.15 Unterteilung nach Funktion

Die Unterteilung nach Stoffen geht von der Frage aus,
von welchem Thema die Sage erzdhlt. Stattdessen konnen wir
auch fragen, welchen formalen Charakter das Mitgeteilte hat.
Ausgehend von dieser Frage unterscheidet man Erlebnissagen
und Erklarungssagen (dtiologische Sagen). Beispielsweise
berichten manche Natursagen von unheimlichen Begegnungen,
Geistererscheinungen oder unerkldarlichen Gliicks- oder
Ungliicksfillen. Hier steht das Erlebnis selbst im Mittelpunkt,
das so aullerordentlich 1ist, dass es erzdhlenswert ist. Ein
Beispiel fiir eine Erlebnissage ist die oben erwidhnte Sage von
der Wilden Jagd.

Dagegen sind Sagen wie die von der Kurischen Nehrung
oder vom Watzmann Erkldrungssagen. Denn die Intention
dieser Geschichten ist es offensichtlich, Erkldrungen fiir
markante Landschaftselemente zu liefern, wenn auch keine

rationalen.

1.16 Sagen und Legenden

Neben dem Mairchen ist auch die Legende eine mit der
Sage verwandte Textsorte. Ein wesentlicher Unterschied ergibt
sich aus der Bedeutung des Wortes Legende, welches aus dem
lateinischen legere (lesen) abgeleitet ist. Das heil}t, eine
Legende ist in jedem Falle etwas, was niedergeschrieben
wurde. Im Gegensatz dazu hebt der Begriff Sage gerade darauf
ab, dass es sich um eine urspriinglich miindlich tradierte
Erzdhlung handelt.
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Inhaltlich wird der Begriff Legende oft einschriankend fiir
Heiligenlegenden verwendet. Damit ist die Legende vor allem
den religiosen Sagen (s. oben) dhnlich. Im weiteren Sinne wird
der Begriff gelegentlich unscharf gebraucht. So zum Beispiel
bei der Sammlung von Sagen um Riibezahl von Musius, die

dort Legenden von Riibezahl heif3en.

1.17 Moderne Sagen und urbane Legenden

Kaum mehr zu trennen sind die Begriffe Sage und
Legende, wenn man sie um moderne Formen erweitert. Ein
Grund hierfiir ist die Bedeutung der englischen Sprache, aus
der viele Begriffe, teilweise direkt, ibernommen werden. Der
Begriff urban legend wird manchmal mit urbane Legende
iibersetzt, manchmal auch mit ,,moderne Sage®. Allgemein, d.
h. ohne Kenntnis des konkreten Textes, ist nicht zu
entscheiden, welche Ubersetzung die bessere oder gar richtige
ist. Denn im Englischen gibt es Sagen und Legenden nicht als
separate Begriffe. Ein weiterer, vielleicht noch wichtigerer
Grund fiir das Verschwimmen der Begriffe entstand mit dem
Internet. Denn dieses eroffnete vollig neue Moglichkeiten der
Veroffentlichung und Verbreitung von Texten. Diese neue
Form von Texten hat einerseits Merkmale von geschriebenen
und gedruckten Texten, da sie sich einer Schrift bedient.
Andererseits hat sie auch Merkmale von miindlich
Uberliefertem, da Texte praktisch ohne Einschrinkung geteilt,

modifiziert und kombiniert werden konnen.
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Beantworten Sie die Fragen zum theoretischen Stoff:

1) Wodurch unterscheiden sich die Sagen von den Legenden?
2) Wie sind die Sagen entstanden?

3) Wie sind die stilistischen Besonderheiten der Sagen?

4) Wie ist das Verbreitungsgebiet von den Sagen?

5) Klassifizieren Sie die Sagen.

6) Wie entwickeln sich die Sagen und Legenden heute?
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2 Materialien zum Lesen und Analysieren

2.1 Dietrichs Jugend

Als Konig Dietwart das Ende seines Lebens herannahen
fiihlte, teilte er sein Reich unter seine drei Sohne Ermanerich,
Diether und Dietmar. Ermanerich wurde Ko6nig in Rom,
Dietrich erhielt das Land um die Stadt Breisach, Dietmar erbte
das Lampartenland und hatte seinen Herrschersitz in der Burg
zu Bern.

Zweil Sohne hatte Konig Dietmar, die Dietrich und
Diether hieBen. Dietrich tat sich schon als Knabe unter seinen
Altersgenossen hervor und niemand kam ihm gleich an Grof3e,
Mut und Kraft. Er war der dltere von Dietmars S6hnen, und als
er zu seinen ersten Heldentaten ausritt, war sein Bruder
Diether noch ein Kind.

Um diese Zeit wuchs dem Herzog von Garten ein Sohn
namens Hildebrand heran. Im ganzen Land war er berithmt fiir
seine Kiihnheit und seine Klugheit. Als Hildebrand dreiBig
Jahre alt geworden war, trat er vor seinen Vater und sprach:

,Ich will nicht zeitlebens untétig auf unserer Burg sitzen,
sondern mich mit tapferen Helden im Kampfe messen.

Und als sein Vater fragte, wohin er reiten wolle,
antwortete Hildebrand: ,,Nach Bern zu Konig Dietmar, denn er
ist der maéachtigste Konig, und an seinem Hofe leben die
starksten Recken®.

Der Herzog lobte den EntschluB seines Sohnes und

ristete ihn gleich fiir die Fahrt. Dann nahm Hildebrand
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Abschied und ritt nach Bern. Konig Dietmar empfing ihn mit
grolen Ehren, und bald setzte er ithn zum Erziecher und
Waffenmeister iiber seinen Sohn Dietrich, der damals gerade
fiinf Jahre alt war.

Viele Jahrzehnte blieb Hildebrand Dietrichs
Waffenmeister, und niemals sah man eine treuere Freundschaft
zwischen zwei Ménnern.

Eines Tages ritten Dietrich und Meister Hildebrand zur
Hirschjagd. Gerade hatten sie ein schones Tier aufgestobert
und wollten es verfolgen, als Dietrich plotzlich einen Zwerg
im Dickicht sah.

Blitzschnell rif} er seinen Rof3 herum, und ehe der Zwerg
noch in seine Hohle schliipfen konnte, hatte er thn gepackt und
aufs Pferd gehoben. Ein guter Fang war ihm gelungen, denn
kein anderer als Alberich, der kunstfertigste Schmied aller
Zwerge, zappelte in seinen Héanden.

,,O, Herr®, jammerte der Zwerg, als Dietrich ihn festhielt,
,laBt mich frei, und ich werde Euch den Weg zu grofleren
Reichtiimern zeigen, als Thr je gesehen habt. Nicht weit von
hier haust der Riese Grim mit seiner Frau Hilde, die einen
gewaltigen Schatz hiiten. Wenn Thr beide besiegt, gehort er
Euch. Auch besitzen die Riesen das Schwert Nagelring. Nie
hat ein Held ein besseres und scharferes Schwert gefiihrt; ich
selbst habe es geschmiedet.

Zwar hat der Riese die Kraft von zwolf Méannern, und
seine Frau ist gewill noch stiarker, doch ich will Euch das
Geheimnis verraten, wie Ihr die Riesen besiegen konnt: Nur

wer das Schwert Nagelring besitzt, kann sie toten. Das aber ist
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eine groflere Tat und wird Euch mehr Ruhm bringen, als wenn
Thr mich erschlagt®.

Dietrich lie sich aber von Alberichs Bitten nicht
erweichen, sondern antwortete: ,,Niemals entkommst du mir,
es seil denn, du schworst zuvor, mir heute noch das Schwert
Nagelring zu verschaffen und mir den Weg zu den Riesen und
ihren Schétzen zu zeigen®.

Und erst als Alberich geschworen hatte, liel Dietrich ihn
los.

Am Abend rasteten Dietrich und Meister Hildebrand im
Walde und warteten auf Alberich. Endlich kam er, brachte das
Schwert und sagte zu Dietrich: ,,Dort driiben ist die Hohle, in
der die Schitze liegen, von denen ich sprach, und man wird
Euch zu den groBten Helden zdhlen, wenn Thr sie in Euren
Besitz bringt. Mich aber sollt Ihr nie mehr wiedersehen®.

Damit war der Zwerg spurlos verschwunden. Dietrich und
Hildebrand zogen das Schwert Nagelring aus der Scheide und
betrachteten es. Noch nie hatten sie eine schonere und
schiarfere Waffe gesehen. Dann banden sie die Helme fest,
ziickten die Schwerter und stiegen den Berg hinauf, bis sie die
Hohle der Riesen erreichten. Mutig und ohne zu zdgern trat
Dietrich hinein; Hildebrand folgte dicht hinter thm.

Kaum bemerkte der Riese Grim die Fremdlinge, als er
nach seinem Schwert Nagelring greifen wollte. Aber er konnte
es nicht finden. Alberich hatte es gestohlen. Voller Wut rif3 er
einen brennenden Baumstamm vom Herdfeuer und schlug

damit auf Dietrich ein.
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Im gleichen Augenblick packte die Riesin Hilde Meister
Hildebrand und hielt ithn fest umklammert, dass er sein
Schwert nicht fithren konnte und zur Erde stiirzte. So gewaltig
stemmte sie sich gegen seine Brust, dal er beihene die
Besinnung verlor.

Als Dietrich sah, dal} sich sein Waffenmeister in hochster
Gefahr befand, schlug er mit einem gewaltigen Schwertstreich
dem Riesen den Kopf herunter.

Dann sprang er Hildebrand bei, um ihn aus der
Umklammerung zu befreien, und hieb die Riesin in zwei
Stiicke. Aber im Nu wuchsen die beiden Haélften wieder
zusammen. Zum zweiten Mal schlug Dietrich zu, und auch
diesmal ging es nicht anders. Da rief Hildebrand: , Tretet
schnell zwischen die beiden Héalften, dann wird der Zauber der
Riesin zerstort“. Beim dritten Schwertstich folgte Dietrich
Hildebrands Rat, und nun gelang es ithm, die Riesin zu toten.

Darauf luden sie alles Gold und Silber, das in der Hohle
lag, auf ihre Pferde. Dietrich fand unter den Schitzen noch
einen Helm, der war so kunstvoll geschmiedet, dall er jedem
Schwerthieb standhielt.

Die Riesen hatten den Helm zu ihrem kostbaren Besitz
gezahlt und thm sogar ihren Namen gegeben. Deshalb hiefl3 der
Helm Hildegrim. Von nun an trug ihn Dietrich in allen
Kéampfen, die er noch zu bestehen hatte.

Wortschatzliste:
1) die Heldentat (-en);
2) beriihmt;
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3) die Klugheit (-en);

4) untatig;

5) méachtig;

6) mit grofBen Ehren;

7) (etw. Akk.) verfolgen;

8) blitzschnell;

9) jammern;

10) gewaltig;

11) nicht weit (von etw. Dat.);
12) der Fremdling (-¢);

13) die Besinnung verlieren (o; 0);
14) der Helm (-¢);

15) kunstvoll;

16) etw. (Akk.) schmieden;

17) etw. (Akk.) bestehen (a; a);
18) zappeln;

19) bleiben (ie; ie);

20) jmdm. (Dat.) gelingen (a; u).

Studie
Aufgabe 1. Finden Sie die Beispiele mit aktiven Vokabeln

im Text und bilden sie Ihre eigenen.

Aufgabe 2. Setzen Sie das richtige Wort ein:

verfolgen, bleiben, nicht weit, der Fremdling, die
Klugheit, blitzschnell, befreien, aufstobern.

1) Im ganzen Land war er berithmt fiir seine Kiithnheit

und seine ... .
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2) Viele Jahrzehnte ... Hildebrand Dietrichs
Waffenmeister, und niemals sah man eine treuere Freundschaft
zwischen zwei Ménnern.

3) Gerade hatten sie ein schones Tier ... und wollten es
..., als Dietrich plotzlich einen Zwerg im Dickicht sah.

4) ... ri} er seinen Rof3 herum, und ehe der Zwerg noch in
seine Hohle schliipfen konnte.

5) ... von hier haust der Riese Grim mit seiner Frau
Hilde, die einen gewaltigen Schatz hiiten.

6) Kaum bemerkte der Riese Grim die ..., als er nach
seinem Schwert Nagelring greifen wollte.

7) Dann sprang er Hildebrand bei, um ihn aus der

Umklammerung ..., und hieb die Riesin in zwei1 Stiicke.

Aufgabe 3. Nennen Sie Synonyme!
1) gewaltig;

2) der Altersgenosse;

3) der Zwerg;

4) berithmt;

5) plotzlich;

6) der Zauber;

7) méachtig.

Aufgabe 4. Bilden Sie die Situationen mit aktiven
Vokabeln!

1) die Heldentat, beriihmt, bleiben, gelingen;

2) verfolgen, die Besinnung verlieren, die Klugheit, nicht

weit.
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Aufgabe 5. Ubersetzen Sie aus dem Russischen ins
Deutsche:

1) Korama kopoib MNOYYBCTBOBaJ NPUOJMKEHHE KOHIIA
CBOEHU XM3HU, OH Pa3JeiiMil CBOE KOPOJEBCTBO MEXAY TpPEMS
CBIHOBBSIMH.

2) Cpenu cokpoBuil JuTpux HaAmEN MUIEM, KOTOPBIA ObLI
UCKYCHO BBIKOBAH.

3) JluTpux OBLI CTapIIUM U3 ChIHOBeH J[MTMapa, HUKTO HE
MOT CPaBHUTHCSI C HUM B OTBAare M CUJE.

4)  OpHaxnael JuTtpux u  mMactep  XuIbJIcOpaH
OTOPABUIIMCH HAa OXOTY Ha OJICHEH.

5) Xuipna Tak CHJIbHO MPUXKAJIach K €ro rpyau, 4To OH
4yTh HE NOTEPSI CO3ZHAHUE.

6) OHU HUKOTrJa HE BHUJIEIU 00Jiee KpaCMBOTO U OCTPOTO
OpYyXKHusl.

7) JluTpux CHEC BEJIMKAaHY TOJOBY MOTYYUM YJapoM

McUa.

Ubungen zum Text

Aufgabe 6. Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1) Was tat der Konig, als er spiirte, dass das Ende seines
Lebens nahte?

2) Wie viele Sohne hatte der Konig? Wie unterschied sich
Dietrich von anderen S6hnen?

3) Was sagte Hildebrand zu seinem Vater, als er 30 Jahre
alt war?

4) Was tat Dietrich, als er sah, dass der Waffenmeister in

grofler Gefahr schwebte?
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5) Was hat Dietrich unter den Schétzen gefunden?

6) Wie gelang es Dietrich, die Riesin zu toten?

7) Worin bestand das Geheimnis, das es ermoglichte, die
Riesen zu besiegen?

Aufgabe 7. Formulieren Sie die Moral der Legende!

Aufgabe 8. Welches deutsche Sprichwort widerspiegelt
den Sinn der Legende? Argumentieren Sie Ihre Meinung!

Aufgabe 9. Erzdhlen sie die Legende nach:
1) aus der Sicht von Hildebrand;

2) aus der Sicht von Dietrich;

3) als der Zwerg.

Aufgabe 10. Interviewen Sie Legendefiguren:
1) Hildebrand;

2) Dietrich;

3) Zwerg.

Aufgabe 11. Inszenieren Sie die Legende!

2.2 Dietrichs Vertreibung
Als Konig Dietrich nach einer Schlacht wieder nach Bern
zurlickgekehrt war, hatte er gern alle Recken, die thm Land
und Ehre hatten retten helfen, belohnt. Aber der Krieg hatte

die Schatzkammern geleert, und alle Reichtiimer, die Dietrich
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von seinem Vater ererbt hatte, waren aufgebraucht. Als
Bertram von Pola von Dietrichs Sorgen erfuhr, sprach er
zu ihm:

,Macht Euch wegen Gold und Silber keine Sorgen. Ich
will Euch so viel davon geben, dass fiinfhundert Saumtiere
daran zu tragen haben. Lasst das Gold holen, wann immer Ihr
wollt®.

Grofl war Dietrichs Freude, als er das horte, und er
bestimmte sofort sieben Recken, die mit Bertram nach Pola
reiten sollte. Mit ihren Saumtieren machten sie sich auf
den Weg.

Aber Dietrichs Feind Ermanerich hatte durch seine
Kundschafter von dieser Reise erfahren. Er lieB Witege, den
starksten seiner Helden, rufen und sprach zu ihm:

,Acht Recken Dietrichs von Bern sind unterwegs, um
einen groen Goldschatz zu ihm zu bringen. Ich muss
verhindern, dass sie Bern erreichen. Deshalb gebe ich dir
flinfhundert gewaffnete Maéanner und setze dich zu ihrem
Anfiihrer. Erbeute den Schatz und bringe Dietrichs Recken
gefangen zu mir®.

Witege und seine Reiter taten, wie Ermanerich befohlen
hatte, und legten sich in einen Hinterhalt.

Inzwischen hatten Dietrichs Recken das Gold aus Pola
geholt und ritten wieder nach Hause. Obwohl sie sich aus
Leibeskriften wehrten, mussten sie doch der Uberzahl
erliegen. Nach kurzem Kampf waren sie besiegt und gefangen

genommen. Als einziger entkam Dietleib von Steiermark; in
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Windeseile ritt er nach Bern, um die Ungliicksbotschaft zu
tiberbringen.

Witege fiihrte inzwischen die Gefangenen nach Mantua
zu Konig Ermanerich. Hamisch lachend schaute der Konig sie
an und dann sagte er zu ihnen:

,Ich werde Euch alle aufhidngen lassen, und nicht fiir
alles Gold der Welt gibe ich Euch frei®.

Da ergriff Meister Hildebrand das Wort: ,,GewiB3 habt Thr
Gewalt iiber uns, Konig Ermanerich, und es liegt in Eurer
Hand, uns zu toten. Bedenkt aber, dass Konig Dietrich
achtzehnhundert Eurer Recken gefangen hat. Er wird nicht
zdgern, sie zu toten, wenn Thr uns aufthdngen lasst®.

Ermanerich aber erwiderte hohnisch: ,,Ihr sieben seid mir
mehr wert, als achtzehnhundert Gefangene. Will Dietrich Euer
Leben retten, so mufl er mir sein Land abtreten, Garda und
Mailand, Raben und Bern, aber auch Pola und andere Stadte,
tiber die er jetzt herrscht. Nur unter dieser Bedingung gebe ich
Euch frei®.

Wihrend Ermanerich noch mit den Gefangenen sprach,
war bereits ein Bote aus Bern angekommen. Es war Dietleib
von Steiermark. Er trat vor Ermanerich und sprach: ,,Mich
sendet Konig Dietrich. Er lasst Euch durch mich sagen, dass er
alle Eure Mannen, die er gefangen genommen hat, herausgeben
will, wenn Thr seine sieben Recken fre1 lasst®.

Doch Ermanerich gab dem Boten dieselbe Antwort, die er
eben dem alten Meister Hildebrand gegeben hatte, und
verlangte nicht nur alle seine Mannen, sondern auch alle

Lander Dietrichs, und er schloss mit der Drohung: ,,Geht
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Dietrich auf meine Forderung nicht ein, miissen seine Recken
sterben, und auch er wird sein Leben verlieren, wenn er nicht
alles herausgibt, was ich verlange®.

Mit dieser Botschaft kehrte Dietleib nach Bern zuriick
und berichtete, welch ungeheuren Preis Ermanerich fiir die
Freilassung der sieben Gefangenen forderte. Als Dietrichs
Recken davon horten, rieten sie dem Konig, lieber das Leben
der sieben zu opfern, als sein ganzes Land ins Elend zu
stiirzen. Doch Dietrich wollte davon nichts horen.

,,und wiren alle Lander der Erde mein, so wolle ich sie
gern hingeben, konnte ich damit meine treuesten Geféahrten
retten. Wer von euch will als mein Bote nach Rom reiten und
dem Konig Ermanerich sagen, daB ich auf alle seine
Bedingungen eingehen will, wenn er mir nur meine Recken
freigibt®.

Einer war Dbereit, Dietrichs Entschluss Ermanerich
mitzuteilen.

Der Konig freute sich, als er horte, dass Dietrich seine
Bedingungen erfiillen wird, um das Leben der sieben Helden
zu retten. Mit einem starken Heer brach er auf, um Bern und
die anderen Stddte, die zu Dietrichs Reich gehorten, zu
besetzen. Auch die sieben Gefangenen nahm er mit.

Vor den Toren der Stadt Bern schlug Ermanerich sein
Zeltlager auf. Von hier aus lieB er Dietrichs Land ausrauben,
und der Rauch der brennenden Dorfer und Stddte drang bis
nach Bern. Voll Grimm und Trauer sah Dietrich, was ringsum

im Land geschah. Doch nicht um sein verlorenes Gut klagte er,
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sondern 1thn bedriickte der Jammer der Frauen und Kinder, den
er anhéren musste.

Noch einen Versuch wollte Dietrich unternechmen, um
Ko6nig Ermanerich milder zu stimmen. Von vielen Mannern und
wehklagenden Frauen begleitet, kam er ins Lager Ermanerichs.
Er trat vor das Konigszelt, beugte das Knie und bat: ,,Nehmt
alles, was ich habe, aber ich bitte Euch, lasst mir Bern*.

Doch des Konigs Antwort war hart und unerbittlich:
,Mach, dass du mir aus den Augen kommst! Wenn du nicht
sofort die Stadt und das Land rdumst, dann lasse ich dich
greifen und an den nidchsten Baum hingen®.

,Dann will ich fortreiten und nicht langer bitten®,
antwortete Dietrich.

,Du verlangst zuviel Ehre*, hohnte Ermanerich, ,reiten
lasse ich dich nicht, denn auch deine Pferde gehdren mir. Zu
Ful} wirst du die Stadt verlassen®.

Da kamen die Frauen, fielen vor Ermanerich nieder und
baten um Gnade. Doch der Konig blieb hart und jagte sie fort.

Zu FuB3 und ohne Geld zog Dietrich von Bern mit seinen
treuen Recken in die Fremde. Weithin horte man das Klagen
und Weinen der Frauen und Kinder, als sie von den Helden
Abschied nahmen. Und Dietrich sprach:

,,Von nun an soll mich keiner mehr lachen sehen. Aber
der Tag wird kommen, an dem wir zuriickkehren und die
Schmach von heute an unseren Feinden rachen®.

Dietrich zog mit seiner kleinen Schar in das Land der
Hunnen, denn die Gastfreundschaft Konig Etzels und seiner

Frau, der Konigin Helche, waren weit und breit bekannt.
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Dreiundzwanzig Tage waren Dietrich und seine Helden
unterwegs, als sie die Stadt Gran erreichten, die an der Grenze
des Hunnenreiches lag. Bitterlich klagte Dietrich:

,,Einst war auch ich ein reicher und méachtiger Konig wie
Etzel, aber wer sieht mir das jetzt an? Ein Vertriebener bin ich,
und so arm, dass ich nicht einmal eine Unterkunft fiir die
Nacht bezahlen kann®.

Meister Hildebrand hatte die Worte gehort und
antwortete: ,,Warum klagt Thr, Konig Dietrich? Thr solltet Euer
Los wie ein Mann tragen und uns Mut machen. Denkt daran,
dass mit Trauern noch niemand sein Leid auch nur um einen
einzigen Tag verkiirzt hat®.

Bei einem freundlichen Kaufmann, der gegeniiber der
Konigsburg sein Haus hatte, fanden sie endlich Unterkunft und
ruhten bis zum nédchsten Morgen aus.

Am néchsten Tag traf in der Stadt Konigin Helche ein.
Markgraf Riideger, der getreue Eckhart und viele andere
berithmte Helden ritten an ihrer Seite. Als sie an dem Hause
des Kaufmannes voriiberritten, erkannte der getreue Eckhart
Dietrich von Bern und seine Helden. Er wunderte sich, sie hier
zu sehen, stieg vom Pferde und kam sie begriilen. Markgraf
Riideger folgte ihm und war nicht weniger erstaunt, Konig
Dietrich im Hause eines Kaufmanns anzutreffen. Die Helden
umarmten sich, und nach der BegriiBung fragte der Markgraf:

,Wie steht es in Bern und in Eurem Land, Konig
Dietrich? Und was fiihrt Euch in unsere Stadt?*

Traurig antwortete Dietrich: ,,Nennt mich nicht Konig,

denn alles, was ich von meinem Vater ererbte, hat Ermanerich

35



heimtiickisch und gewalttdtig an sich gerissen und mich aus
dem Land vertrieben. Ich besitze nur noch das, was ich am
Leibe habe“.

Riideger zOgerte keinen Augenblick mit seiner Antwort:
,Ich will Euch nach Kriften helfen, Konig Dietrich®“. Und
sogleich befahl er, fiir Dietrich und seine Helden Pferde,
Waffen und neue Kleider zu bringen, dazu auch viel Gold.
Dann eilte er zur Konigsburg, um der Konigin von Dietrichs
Vertreibung zu erzdhlen. Die Konigin rief nach einem Boten,
der zu Dietrich reiten sollte, um i1hn nach Hunnenland
einzuladen. Sie empfing ihn freundlich, lieB zu Ehren
Dietrichs und seiner Helden ein festliches Mahl bereiten.

Nach wenigen Tagen kam auch Konig Etzel selbst in die
Stadt. Auch er versprach Dietrich seine Hilfe: ,,Willkommen in
meinem Land, Konig Dietrich! Sei mit deinen Recken mein
Gast, solange du willst. Ich werde ein starkes Heer riisten und
dir helfen, Ermanerich aus deinem Land zu vertreiben®.

Es war die beste Nachricht, die Dietrich in den letzten
Tagen gehort hatte.

Wortschatzliste:

1) j-n, etw. (Akk.) fiir etw. (Akk.) belohnen;
2) etw. (Akk.) leeren;

3) etw. (Akk.) erbeuten;

4) rasten;

5) etw. (Akk.) aufhidngen;

6) etw. (Akk.) j-m (D.) abtreten (a; ¢);

7) etw. (Akk.) verlangen;
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8) etw. (Akk.) vertreiben (ie; ie);
9) j-n, etw. (Akk.) riisten;

10) j-n (Akk.) hohnen;

11) sich an j-m(D.) fiir etw. (Akk.) rdchen;
12) etw. (Akk.) rdumen;

13) sich wehren;

14)auf etw. (Akk.) erwidern;

15) die Schlacht(-en);

16) der Feind (-¢);

17) der Kundschafter (-);

18) der Anfiihrer (-);

19) der Hinterhalt (-¢);

20) ahnungslos;

21) in Windeseile;

22) hamisch.

Studie
Aufgabe 1. Finden Sie die Beispiele mit aktiven Vokabeln

im Text und bilden sie Ihre eigenen.

Aufgabe 2. Setzen Sie das richtige Wort ein:

unerbittlich, belohnen, aufhdngen, in Windeseile,
hdmisch, die Gastfreundschaft, der Anfiihrer, verhindern, sich
rdachen.

1) Es ist schwierig, mit Kindern zu arbeiten, weil sie ...
sein konnen.

2) ... einer Firma hat den besten Mitarbeiter fiir seine

gewissenhafte Arbeit ... .
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3) Ein ... Dozent hat viele Studenten in diesem Semester
..., ein Stipendium zu erhalten

4) Die Giste begriiBten die Ehewerber mit groBer ... .

5) Sie ... an ihm noch einige Jahre fiir seinen Verrat.

6) Gerlichte iiber seine Liebesbeziehung mit der Putzfrau
verbreiten sich in ... .

7) Wir ... Weihnachtslichter ..., denn bald ist Silvester.

Aufgabe 3. Nennen Sie Synonyme!

1) die Gewalt;
2) die Drohung;
3) das Elend;
4) das Heer;

5) ungeheuer;
6) unerbittlich;
7) ausruhen;

8) aufbrechen.

Aufgabe 4. Bilden Sie die Situationen mit aktiven
Vokabeln!

1) der Feind, ahnungslos, die Gewalt, abtreten, erwidern;

2) verlassen, aufbrechen, die Gastfreundschaft, die

Leibeskrifte, entladen.

Aufgabe 5. Ubersetzen Sie aus dem Russischen ins
Deutsche:
1) Korma xopons JuTpux BepHyJCS MOCJE€ OUTBBI, OH

IOHJI, YTO BOMHA OMyCTOLIMUIIA Ka3HY.
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2) I'naBubid Bpar JluTpuxa y3HaBall BCIO BAaXHYIO
nHGOpMaIMIO Yepe3 CBOEr0 pa3BeunKa.

3) Dpmanapux mooOemaji, 4TO OTMYCTUT IJICHHBIX, €CJIU
JIUTpUX yCTYyOUT €EMYy TEPPUTOPUH.

4) Ilocnanen mnepenan AuTpuxy yrposy: €clii OH HE
OTJIaCT 3eMJIH, TO CIy4duTCcs Oompiias Oema.

5) JluTpux cmac CBOUT TOBapuIle, HO ODpMaHapux
W3THAJ €ro, U KOPOJII0 MPUIIIOCh UCKATh ce0e HOUJIET.

6) Ilemkom u 06e3 nmeHer oTmpaBuics JUTpUX CO CBOUMU
reposiMu B HE3HAKOMYIO CTpPaHYy.

7) Kopoap Otuenp noodeman Jutpuxy cooOpaTh CUIBHYIO
apMHIO ¥ H3THATh BEpPOJOMHOro OpmaHapuxa.Korma koposb
MOYYBCTBOBAJ TMNPHUOJMKEHUE KOHIIA CBOEW IKU3HU, OH

pa3aciinia CBOE KOPOJICBCTBO MCKAY TPCMA CbIHOBbAMMU.

Ubungen zum Text

Aufgabe 6. Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1) Warum ritten sieben Recken nach Pola?

2) Beschreiben Sie den Kampf zwischen den Menschen
von Dietrich und den Menschen von Ermanerich.

3) Welche Informationen hat Dietleib von Steiermark
vom Konig bestellt?

4) Welche Bedingungen hat Ermanerich dem Konig
angeboten?

5) Was hat Dietrich getan, um Konig Ermanerich milder
zu stimmen?

6) Wohin ging Dietrich mit seiner kleinen Schar?

7) Wie hat Meister Hildebrand den Konig unterstiitzt?
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8) Wo haben sich Dietrich und seine Leute aufgehalten?

9) Wer ist am nachsten Tag in die Stadt gekommen?

10) Wie hat Riideger versprochen, Dietrich zu helfen?

11) Was fiir eine gute Nachricht hat Konig Etzel
mitgeteilt?

Aufgabe 7. Formulieren Sie die Moral der Legende!

Aufgabe 8. Welches deutsche Sprichwort widerspiegelt
den Sinn der Legende? Argumentieren Sie Ihre Meinung!

Aufgabe 9. Erzdhlen sie die Legende nach:
1) aus der Sicht von Dietrich;

2) aus der Sicht von Ermanerich;

3) als Dietleib. aus der Sicht von Hildebrand.

Aufgabe 10. Interviewen Sie Legendefiguren:
1) Dietrich;

2) Bertram von Pola;

3) Konig Etzel.

Aufgabe 11. Inszenieren Sie die Legende!

2.3 Siegfried in Worms
Zur selben Zeit herrschten im Lande der Burgunden drei
Konige: die Briider Gunther, Gernot und Giselher. Sie waren

Konig Dankwarts Sohne, der ihnen das Land als Erbe
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hinterlassen hatte. Thre Mutter hiel3 Ute, 1hre Schwester
Kriemhild. Die war so schon, dall man weit und breit kein
schoneres Méddchen finden konnte. Die Konige sorgten fiir sie
und beschiitzten sie.

Ihren Herrschersitz hatten sie zu Worms am Rhein. Die
kithnsten Helden gehdren zu ihrem Gefolge, allen voran Hagen
von Tronje und sein Bruder Dankwart.

In einer Nacht traumte Kriemhild, dass sie einen schonen,
wilden Falken zdhmte, der vor ihren Augen zwei Adler mit
ithren Klauen zerrissen hatte. Davon wurde ihr das Herz so
schwer, dall sie den Traum ihrer Mutter erzdhlte. Frau Ute
deutete den Traum und antwortete: ,.Der Falke, den du
zdhmest, das ist ein edler Mann. Du wirst ihn gewinnen und
bald wieder verlieren®.

»Sprecht mir nicht von einem Mann, liebe Mutter®, fiel
Kriemhild ein, ,,mein Leben lang will ich keinen Mann lieben,
ich will bis zu meinem Tod schon bleiben wie jetzt und nicht
Leid und Kummer durch die Liebe eines Mannes erdulden®.

Also verbannte Kriemhild die Liebe aus ihrem Sinn, und
sie lebte viele Jahre, ohne dass ithr Herz von einem Mann
wullte.

Bis nach Xanten drang die Kunde von der schonen
Konigstochter aus Worms, die alle Helden, die um sie warben,
abwies. Auch Siegfried horte von Kriemhild erzdhlen. Er
beschloss, um ihre Liebe zu werben, und sagte zu seinen
Verwandten und Freunden:

,,Keine andere als die schone Kriemhild aus dem

Burgundenland will ich zur Frau nehmen*®.
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Konig Siegmund wund Konigin  Sieglind waren
erschrocken, als sie das horten. Sie versuchten, Siegfried von
seinem Plane abzubringen, er aber entgegnete:

,Wenn ich um Kriemhild nicht werben darf, dann will ich
mein Leben lang unvermaéhlt bleiben*.

,Wenn dir Kriemhild so sehr am Herzen liegt, dann will
ich dir helfen, sie zu gewinnen®, antwortete der Konig, ,,aber
du musst wissen, dass Konig Gunther hochmiitige Recken an
seinem Hofe hat. Denk nur an Hagen von Tronje. Ich fiirchte,
wir ernten nichts als Verdruss, wenn wir um das schone
Maidchen werben®.

,Was soll uns das bekiimmern?*“ entgegnete Siegfried.
,Was sie mir nicht willig geben, das werde ich mir mit dem
Schwert erzwingen®.

Da erschrak der Konig noch mehr, und warnend sagte er:
,»Sprich nicht so uniiberlegt. Wenn man in Worms deine Worte
erfahrt, so werden sie dich kaum in ihr Land lassen. Ich kenne
Konig Gunther. Mit Gewalt kann niemand Kriemhild
gewinnen. Willst du es aber versuchen, dann werde ich alle
meine Recken aufbieten, dass sie dich begleiten®.

,Nein“, erwiderte Siegfried, ,,mit Heeresmacht will ich
Kriemhilds Hand nicht erzwingen. Ich kann wohl allein um sie
werben. Nur bitte ich, mir zwolf Begleiter mitzugeben .

Damit war der Konig zufrieden, und er befahl, daB3 fir
Siegfried und seine zwolf Ménner kostbare Kleider genéht
werden, und er liel die besten Riistungen und Waffen, dazu

die schonsten Pferde fiir sie aussuchen.
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Doch als der Tag des Abschieds herankam, waren die
Eltern traurig, denn sie fiirchteten fiir das Leben ihres Sohnes,
und nur schweren Herzens lieBen sie ihn ziehen.

Nach sieben Tagen ritt Siegfried mit seiner Schar in
Worms ein, und sie lenkten ihre Pferde zur Konigsburg.
Staunend lief das Volk zusammen, denn so stolze Helden hatte
man dort noch nie gesehen. Unterdessen war Gunther die
Ankunft der Recken gemeldet worden. Gern hétte er Namen
und Herkunft der Fremden gewusst, aber niemand konnte sie
ithm sagen.

,»Sendet nach Hagen von Tronje, meinem Oheim*, sprach
der Konig, ,.er ist in vielen Liandern gewesen. Gewiss wird er
auch die Namen dieser fremden Recken kennen®.

Rasch wurde Hagen herbeigerufen, und als er horte, was
der Konig von ithm will, trat er ans Fenster und musterte
Siegfried und seine Leute unten im Burghof. Dann drehte er
sich um und sagte zu Gunther:

,Noch nie begegnete ich diesen Recken, doch miissen sie
entweder selbst Fiirsten sein oder wenigstens Fiirstenboten, so
kostbar sind 1hre Kleider, so schon ithre Pferde. Zwar habe ich
Siegfried von Niederland nie gesehen, doch wenn ich jenen
Helden dort anschaue, der so stolz inmitten der anderen steht,
so mochte ich glauben, dass er Siegfried ist. Und wenn Ihr
meinen Rat horen wollt, so empfangt ihn mit allen Ehren, denn
viele Heldentaten hat er schon vollbracht, den Lindwurm
getotet und den Nibelungenhort erobert. Und es ist immer gut,

einen so starken Helden zum Freund zu haben*.
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,,Das 1st wahr®, antwortete Gunther, ,,lasst uns deshalb
Siegfried bis in den Hof entgegengehen®.

Also ging Konig Gunther, begleitet von seinen Briidern
und allen seinen Getreuen, hinab in den Hof, um den Gast
willkommen zu heillen.

Nachdem Siegfried fiir den ehrenvollen Empfang gedankt
hatte, begann Konig Gunther: ,,Gern hétte ich erfahren, was
Euch nach Worms gefiihrt hat®.

,Das will ich Euch sagen®, sprach Siegfried.

,,Daheim horte ich immer wieder erzdhlen, dass in Eurem
Land die stiarksten Recken zu finden waren und dass Thr selbst
kithner seid als alle Konige. Ob das wahr ist, will ich jetzt
erproben. Auch auf mich wartet eine Konigskrone. Aber ich
will mir mein Konigreich lieber mit dem Schwert erobern. Ich
bin entschlossen, mit Euch zu kdmpfen, Konig Gunther, um
mir das Burgundenland untertan zu machen®.

Sprachlos standen Gunthers Recken, als sie diese freche
Herausforderung horten, und Zorn blitzte in ihren Augen.
Noch aber fragte der Konig ruhig: ,,Wie kdme ich dazu, das
Land aufs Spiel zu setzen, das schon mein Vater besal3?

,Dennoch bleibe ich dabei, erwiderte Siegfried. ,,Wenn
Thr nicht stark genug seid, mich zu besiegen, dann soll mir
Euer Land gehoren. Siegt ihr aber, so will ich Euch mein Erbe
tiberlassen®. Und er wiederholte noch einmal: ,,Der Sieger soll
Ko6nig werden iiber Xanten und Burgund®.

Doch Gernot widersetzte sich solcher Rede: ,,Wir haben
nicht die Absicht, unser Land zu vergrof8ern, wenn deshalb ein
Held sterben muf3*.
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Einem der Recken gefiel aber diese friedliche Rede
wenig. ,Siegfried hat Euch ohne Grund zum Kampf
herausgefordert! Was gibt es da noch zu reden! Glaubt mir, ich
wiirde mich ihm ganz allein entgegenwerfen und ithm seine
Uberheblichkeit heimzahlen, selbst wenn er mit einem ganzen
Heer gezogen kdme*.

,Wage es nicht, die Hand gegen mich zu erheben®, sagte
Siegfried scharf. ,,Du vergisst, dass ich ein Konig bin, du aber
nur ein Untertan. Zwolf Ménner deinesgleichen kdnnen im
Kampf gegen mich nicht bestehen®. Diese Worte reizten den
Recken noch mehr, und voller Wut rief er nach seinem
Schwert, doch Gernot fiel ihm in den Arm und sprach auf ihn
ein.

»Siegfried hat nichts getan, was wir nicht in Ehren
schlichten konnen. Es wire besser, wir haben i1hn zum
Freund®.

Dann verbot er allen Recken, Siegfried weiterhin zu
reizen, und an Siegfried gewandt, fuhr er fort: ,,Was niitzt uns
ein Streit? Sicher finden viele Helden den Tod, aber das bringt
uns wenig Ehre und Euch wenig Gewinn. Deshalb heifle ich
Euch und Eure Leute nochmals willkommen in unserem
Land®.

Auch Siegfried besann sich, und der Gedanke an
Kriemhild, um derentwillen er nach Worms gekommen war,
vertrieb seinen Zorn. So wurde der Friede wieder hergestellt.

Bald war Siegfried am Hofe Gunthers ein gern gesehener
Gast, und wenn die Konige und die Recken im Kampfspiel ihre

Krafte mallen, Ubertraf er sie alle, ob sie nun den Stein warfen
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oder den Speer schossen. Doch so gastfreundlich man ihm
auch begegnete, nie bekam er Kriemhild zu Gesicht. Sie
jedoch hatte Siegfried schon ldngst gesehen, denn seit er sich
mit den anderen im Burghof im Waffenspiel iibte, saB} sie oft
stundenlang am Fenster und schaute zu. Keine andere

Beschiftigung konnte sie seit dieser Zeit mehr verlocken.

Wortschatzliste:

1) herrschen;

2) beschiitzen,;

3) der Konig (-e);

4) der Held (-en);

5) traumen von (Dat.);

6) die Klaue (-n);

7) andeuten;

8) der Kummer (-);

9) erdulden;

10) beschlieBen (o, 0);

11) am Herzen liegen;

12) hochmiitig;

13) der Verdruss (i, e);

14) zufrieden sein mit (Dat.);

15) yjmdn. (Akk.) fir etw. (Akk). aussuchen;

16) herbeirufen (ie; u);

17) die Wut;

18) erproben;

19) blitzen;

20) erobern;

21) die Beschiftigung (-en).
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Studie
Aufgabe 1. Finden Sie die Beispiele mit aktiven Vokabeln

im Text und bilden sie Ihre eigenen.

Aufgabe 2. Setzen Sie das richtige Wort ein:
der Falke;, zufrieden;, herrschen; der Gast; fiir etw.

danken; deuten; an seinem Hofe,; edler; blitzen, am Herzen

liegen.

1) Zur selben Zeit ... im Lande der Burgunden drei
Konige.

2) Sie ... den Traum und antwortete: ,, ..., den du

zahmest, das 1st ein ... Mann*.

3) ,,Wenn dir Kriemhild so sehr ... ... ... , dann will ich
dir helfen, sie zu gewinnen®, antwortete der Konig, ,,aber du
musst wissen, dass Konig Gunther hochmiitige Recken ... ...

.. hat®.

4) Damit war der Konig ..., und er befahl, dass fir
Siegfried und seine zwolf Mianner kostbare Kleider geniht
wurden.

5) Nachdem Siegfried ... den ehrenvollen Empfang ...
hatte, begann Konig Gunther: ,,Gern hatte ich erfahren, was
Euch nach Worms gefiihrt hat®.

6) In ihren Augen ... Zorn.

7) Bald war er am Hofe Gunthers ein gern gesehener ... .

Aufgabe 3. Nennen Sie Synonyme!

1) der Zorn;
2) edel;
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3) der Recke;
4) kostbar;

5) voller Wut;
6) zuschauen;

7) die Beschiftigung.

Aufgabe 4. Bilden Sie die Situationen mit aktiven
Vokabeln!

1) trdumen, herrschen, eine Schwester, sorgen,
beschiitzten, ein Sinn, erdulden, ein Held;

2) hochmiitig, ein Recke, ein Begleiter, flirchten, ein

Pferd, schon, freche, ein Konig, ein Kampf.

Aufgabe 5. Ubersetzen Sie aus dem Russischen ins
Deutsche:

1) Ux cectpa Oblla Tak KpacuBa, YTO KpacHBEE JAEBYIIKHU
HE HAUTHU MOBCIOAY.

2) OpHaxapl HOUb Kpumxuibie NPUCHUIICS COH, TIE
OHAa YKPOUIIAeT MPEKPACHOTO JUKOTO COKOJIA.

3) ITocne toro kak 3urdpua nodiarogapui 3a NOUYETHBIN
npueM, KOpoJjb Hayal CBOIO PEUb.

4) OnpHoMy U3 BOMHOB 3Ta MHUpPOJIIOOHWBas peyb HE
NOHPAaBUJIACH.

5) Bekope 3urdgpun cran KejaaHHBIM TOCTEM MPU JABOpPE

['roHTEpA.
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Ubungen zum Text

Aufgabe 6. Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1) Wer hat im Land der Burgunden geherrscht?

2) Wer gehort zum Gefolge der Konige in Worms?

3) Was hat Kriemhild ihrer Mutter iiber ihren Traum
geantwortet?

4) Was hat den Konig und die Konigin von Xanten
erschrocken?

5) Wer war Hagen von Tronje fiir den Konig Gunther?

6) Welche Heldentaten hat Siegfried bereits vollbracht?

7) Was hat Siegfried nach Worms gefiihrt?

8) Was haben die Konige am Ende entschieden? Haben
sie angefangen zu kdmpfen?

9) Ist Siegfried ein gesehener Gast geworden?

10) Hat Siegfried am Ende Kriemhild gewonnen?

Aufgabe 7. Formulieren Sie die Moral der Legende!

Aufgabe 8. Welches deutsche Sprichwort widerspiegelt

den Sinn der Legende? Argumentieren Sie Ihre Meinung!

Aufgabe 9. Erzdhlen sie die Legende nach:
1) aus der Sicht von Kriemhild;

2) aus der Sicht des Konigs Dankwartsen.

Aufgabe 10. Interviewen Sie Legendefiguren:
1) Frau Ute;
2) Kriemhild;
3) Siegfried.
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Aufgabe 11. Inszenieren Sie die Legende!

2.4 Die Heldentaten des jungen Siegfried

In Xanten am Niederrhein herrschten vor Zeiten Konig
Siegmund und Konigin Sieglind. Sie hatten einen Sohn, der
Siegfried hieB. Uberall im Lande erzdihlte man von dem
starken und schonen Konigssohn aus Xanten, denn schon in
jungen Jahren vollbrachte er manche Heldentaten.

Eines Tages kam Siegfried zu einem Schmied, der Mime
hiell und tief im Wald seine Werkstatt hatte. Eine Weile sah er
zu, wie Meister Mime und seine Gesellen am Amboss standen
und mit ihren schweren Hammern auf das glithende Eisen
schlugen, dass die Funken stoben, und dann sprach er zu
Mime:

,,Jch mochte auch das Schmiedehandwerk erlernen. Wollt
Thr es mich lehren, will ich gern bei Euch bleiben®.

Als Mime sah, dass Siegfried stark und groB3 gewachsen
war, stimmte er zu und nahm i1hn auf unter seine
Schmiedeknechte. Am nédchsten Morgen brachte er seinen
neuen Lehrburschen mit in die Werkstatt, um zu sehen, wie er
sich bei der Arbeit benimmt. Er holte eine groBBe Eisenstange
und legte sie ins Feuer. Dann gab er Siegfried den schwersten
Schmiedehammer in die Hand, nahm das glithende Eisen aus
dem Feuer, legte es auf den Amboss und hiel3 Siegfried drauf
schlagen. Da schwang Siegfried den Hammer, und sein erster

Schlag war so gewaltig, dass er den Amboss tief in die Erde
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trieb und das Eisen zusammen mit der Zange, die Mime in
beiden Héanden hielt, wie morsches Holz zerbrachen.

Die Schmiedegesellen machten groe Augen, und Mime
sprach:

,Noch nie sah ich einen Menschen so gewaltig
zuschlagen. Zum Schmiedehandwerk wirst du nie taugen®.

Siegfried aber bat, es noch einmal mit ihm zu versuchen,
so dass Mime schlieBlich nachgab und Siegfried behielt. Bald
aber bereute er, dass er Siegfried doch nicht weggeschickt
hatte, denn der fing mit allen Schmiedegesellen Streit an, und
keiner wollte mehr mit thm arbeiten. Sie beschwerten sich bei
Mime und drohten, die Schmiede zu verlassen, wenn Siegfried
noch langer bliebe.

Da beschloss Mime, Siegfried umzubringen, und er
dachte bei sich:

,Ich will Siegfried zum Kohlenbrennen in den Wald
schicken, und ithm einen Weg zeigen, der zum Drachenpfuhl
fiihrt, wo der Lindwurm haust. Dann wird er bestimmt niemals
wieder hierher zuriickkehren®.

Siegfried ahnte nichts Boses, als Mime ithm den Auftrag
gab, in den Wald zu gehen und Kohlen zu brennen. Er zog los
und kam bald zu dem Weg, den Mime ithm beschrieben hatte.
Da begann er Bidume umzuhauen, trug sie auf einen grofen
Haufen und ziindete ein Feuer an, um Holzkohle zu brennen.
Als er sich jedoch auf einen Baumstumpf gesetzt hatte, um vor
der Arbeit auszuruhen, wilzte sich der Lindwurm heran, ein
riesiges Ungeheuer mit einem Rachen, so grol3, dass er einen

Menschen mit Haut und Haar verschlingen konnte. Siegfried
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sah das Ungetiim, das schon gierig nach ihm schnappte, sprang
auf, riss einen Baum aus dem Feuer und schlug mit aller Kraft
auf den Drachen los. Schlag auf Schlag verletzte er ihn, bis das
Untier tot war und sein Blut in einem dicken Strahl
herausschloss. Siegfried steckte den Finger in das dampfende
Drachenblut und, sah da, der Finger war von einer festen
Hornhaut iiberzogen, dass kein Schwert ihn ritzen konnte. Da
warf Siegfried rasch seine Kleider ab und bestrich sich von
oben bis unten mit dem Drachenblut, so dass seine Haut
hornern wurde bis auf eine kleine Stelle am Riicken zwischen
den Schultern, wo ein Lindenblatt hingefallen war. Dann legte
er seine Kleider wieder an und machte sich auf den Weg nach
Hause zur viterlichen Burg.

Lange aber hielt es ithn dort nicht, immer wieder zog er
hinaus, um Abenteuer zu suchen. Einmal ritt er durch einen
dunklen Wald und kam an einen Berg. Da sah er, wie Méanner
einen riesigen Schatz aus dem Berge holten. Noch nie hatte er
so viel Gold und Edelsteine gesehen, wohl hundert Wagen
hatten nicht ausgereicht, das zu tragen. Es war der Hort der
Nibelungen, den die Konige Nibelung und Schilbung unter
sich aufteilen wollten.

Als Siegfried ndher geritten kam, erkannten ihn die
Konige. Sie griiften ithn freundlich und baten ihn, den Hort
unter ithnen zu teilen, denn sie konnten sich nicht einigen. Zum
Lohn wollten sie ihm das Schwert Balmung schenken. Fiir
solchen Preis war Siegfried gern bereit, den Wunsch der
Konige zu erfiillen. Man reichte ithm das Schwert, und

Siegfried begann, alles Gold aufzuteilen. Aber er konnte es
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den beiden Konigen nicht recht machen, jeder glaubte, bei der
Teilung zu kurz gekommen zu sein. Gemeinsam mit ihren
Recken fielen sie iiber Siegfried her. Doch sie waren ihm nicht
gewachsen, er erschlug sie alle mit dem Schwert Balmung.

Das sah Alberich, der zauberkundige Zwerg. Um sich fiir
den Tod der Konige zu rachen, hdngte er seine Tarnkappe um,
die ihn unsichtbar machte und ihm zugleich die Stirke von
zwoOlf Ménnern gab, und griff Siegfried an. Der wehrte sich
aus Leibeskriaften und miihte sich lange vergeblich, den
Unsichtbaren zu packen. Endlich aber gelang es ihm doch,
Alberich die Tarnkappe abzureiBBen und ihn zu iiberwinden.

So hatte Siegfried alle, die gegen ihn zu kampfen gewagt
hatten, erschlagen oder besiegt, und nun war er der Herr iiber
das Nibelungenland und den Nibelungenhort. Er befahl, den
Schatz wieder in den Berg zuriickzubringen, und nachdem
Alberich Treue geschworen hatte, setzte Siegfried ihn zum

Hiiter uber den Schatz.

Wortschatzliste:

1) die Heldentat (-en);
2) der Geselle (-n);

3) der Amboss (-¢);

4) die Zange (-n);

5) morsch;

6) groBe Augen machen;
7) taugen;

8) nachgeben (a; e);

9) beschlielen (o0; 0);
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10) bereuten;

11) die Werkstatt (&; e);
12) verlassen (ie; a);

13) hauen;

14) ahnen;

15) ziinden;

16) schnappen;

17) kurz kommen;

18) herfallen (ie; a);

19) recht machen;

20) aus Leibeskriften;
21) sich an j-m (Dat.) fur etw. (Akk.) rdchen;
22) uiberwinden (a; u);
23) beschweren;

24) das Kohlenbrennen;
25) der Lindwurm (i, -e);
26) der Drachen (-);

277) die Nibelungen;

28) losziehen (o; 0);

29) der Zwerg (-e).

Studie
Aufgabe 1. Finden Sie die Beispiele mit aktiven Vokabeln

im Text und bilden sie Ihre eigenen.

Aufgabe 2. Setzen Sie das richtige Wort ein:
Drachen, rdichen, Zwerg, groffe Augen machen,

Leibeskridfte, recht machen, Nibelungen.
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1) Er machte ... ... , als er sich die Schlange angesehen
hatte.

2) Er war ziemlich klein, er spielte die Rolle des
zauberkundigen ... .

3) Siegfried konnte den Konigen nicht ... ... .

4) Er wollte sich fiir den Tod seines besten Freundes ... .

5) Man versucht immer, aus seinen letzten ... zu
tiberleben.

6) Die ... hielten den Schatz im Berg und konnte ihn
unter sich nicht aufteilen.

7) Das Blut von dem ... hornte Siegfried’s Haut.

Aufgabe 3. Nennen Sie Synonyme!

1) der Knecht;

2) das Ungeheuer;
3) der Drachen;
4) verschlingen;
5) gewaltig;

6) die Burg;

7) wilzen;

8) umbringen;

9) der Schatz.

Aufgabe 4. Bilden Sie die Situationen mit aktiven
Vokabeln!

1) hauen, der Geselle, gewaltig, morsch;

2) der Lindwurm, die Nibelungen, umbringen.
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Aufgabe 5. Ubersetzen Sie aus dem Russischen ins
Deutsche:

1) 3urdpun yxe B IOHBIE TOABI COBEPIIUI MHOXKECTBO
MOJIBUTOB.

2) YV yuutens riaza Ha 700 moje3qM OT CHJIBI yjaapa
CBOETO YYECHHKA.

3) 3urdpua noJiro ympamuBad Ky3HEIa, Tak YTO TOT
NOAJAJICA U COTJIACUJIICS €r0 €lI€ MOYYHTh.

4) Topno 3Menm emy TOraa IMOKa3aloCh OTPOMHBIM
HAaCTOJIBKO, YTO OHA MOTJIAa ChECTh YEJIOBEKA BMECTE C KOKEHU U
BOJIOCAMM.

5) Ho oH Tak u HE MOr MOJEIUTH INOCTATOK IOPOBHY
MEXIY APY3bsIMU.

6) UToOBI OTOMCTUTH, OH U3TOTOBUJI IIANIKY-HEBUIUMKY.

7) W mocie TOro, Kkak OH MOKJIAJCA B BEPHOCTH, €MY

HOBCPUJIHN CICAUTDL 3a COKPOBHUIICM.

Ubungen zum Text

Aufgabe 6. Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1) Wer war Siegfried?

2) Zu wem ging er?

3) Warum machten die Schmiedeknechte gro3e Augen?

4) Warum und wie wollte der Schmied Siegfried
umbringen?

5) Wie sah der Lindwurm aus?

6) Wie gelang es Siegfried, den Lindwurm zu toten?

7) Welchen Effekt hatte das Drachenblut auf Siegfried‘s
Haut?
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8) Was sah Siegfried an einem Berg?

9) Was wollten die Konige unter sich aufteilen?

10) Was gaben sie Siegfried zum Lohn?

11) Welches Zauberobjekt gebrauchte Alberich, um
Siegfried zu besiegen?

Aufgabe 7. Formulieren Sie die Moral der Legende!

Aufgabe 8. Welches deutsche Sprichwort widerspiegelt
den Sinn der Legende? Argumentieren Sie Ihre Meinung!

Aufgabe 9. Erzdhlen sie die Legende nach:
1) aus der Sicht der Hauptfigur;

2) aus der Sicht des Schmiedes;

3) als Konige der Nibelungen.

Aufgabe 10. Interviewen Sie Legendefiguren:
1) Siegfried;

2) der Schmied,;

3) Alberich.

Aufgabe 11. Charakterisieren Sie die Helden der
Legende!

Aufgabe 12. Inszenieren Sie die Legende!
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2.5 Die Hochzeit in Worms

Am neunten Tag der Reise aus Island, wo die Helden die
Braut fiir Gunther erkdmpft hatten, ging Hagen zu Gunther und
sagte: ,,Es wird jetzt hochste Zeit, dass wir einen Boten
vorausschicken, der unsere Ankunft in Worms meldet*.

,,Gewiss“, erwiderte Gunther, ,,und ich wiisste keinen
besseren Boten als Euch selbst®.

,Ich bin kein guter Bote*, wehrte Hagen ab. ,,Lasst mich
hier auf dem Schiff. Bittet lieber Siegfried, Euer Bote zu sein®.

Doch auch Siegfried hatte wenig Lust dazu, und erst als
Gunther 1hm beteuerte, dass er damit Kriemhild erfreuen
wiirde, war er bereit, die Botschaft Gunthers nach Worms zu
bringen.

,,Berichte meiner Mutter und meiner Schwester, wie es
uns ergangen ist. Vor allem aber bitte sie, alles fiir einen
festlichen Empfang meiner Braut vorzubereiten®.

Siegfried versprach es, und begleitet von seinen Recken
ritt er nach Worms. Bald erreichten sie die Stadt. In
Windeseile verbreitete sich die Nachricht: Siegfried ist
gekommen, aber ohne Gunther! Viele befiirchteten, Gunther
sel tot.

Bals aber stand Siegfried vor Konigin Ute und ihrer
Tochter und begann zu sprechen: ,,Konig Gunther und seine
Braut lassen Euch griiBen und melden ihre baldige Ankunft.
Der Konig bittet Euch, alles fiir einen festlichen Empfang
vorzubereiten®.

Da begann in der Burg geschiftiges Treiben. Tag und

Nacht drohnten die Hammerschlige der Zimmerleute, denn
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Zelte, Tische und Binke mussten am Ufer des Rheins
aufgeschlagen werden. Schnelle Boten ritten in das Land, um
Gunthers Verwandte und Freunde nach Worms einzuladen. In
der Burg liefen Knechte und Mégde eilig hin und her, um alle
Anweisungen des Marschalls, des Truchsesses und des
Kiichenmeisters zu erfiillen, und als schliefllich die Wéachter
meldeten, dass die Schiffe sich nahten, war alles zum Empfang
bereit.

Auf kostbar geschmiickten Pferden ritten Konigin Ute
und Kriemhild den Ankommenden entgegen. Tausende Recken
hatten sich am Ufer versammelt, um den Koénig und seine
Braut zu begriiBen. Als Konig Gunther das Schiff verliel3,
fiihrte er Briinhild an der Hand. Kriemhild war vom Pferd
gestiegen und ging ithnen entgegen, sie umarmte und kiisste
Briinhild, wie es die Sitte gebot, und sprach: ,,Seid
willkommen im Burgundenland!

Lange dauerte es, bis alle die Heimkehrenden begriif3t
hatten. Dann geleitete man die Frauen in einem priachtigen Zug
zur Konigsburg, wo in der groBen Halle die reich gedeckten
Tische auf Giste warteten. Briinhild ging an Gunthers Seite
und sie trug die Krone der Landesherrin.

Als Gunther sich zu Tische setzen wollte, trat Siegfried
zu ihm und sagte: ,,Mein Wort ist eingeldst, nun halte auch du
dein Versprechen. Du hast geschworen, mir deine Schwester
zur Frau zu geben, wenn Briinhild als Konigin in dieses Land
kommt*.

,,Du hast recht“, antwortete Gunther. Sogleich sandte er

nach Kriemhild, und als sie vor ihm stand, redete er sie an:
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,,Liebe Schwester, 16se mein Eid. Ich habe deine Hand einem
edlen Ritter versprochen, und ich bitte dich, ihn zum Manne zu
nehmen®.

,Jhr braucht gar nicht zu bitten*, antwortete Kriemhild,
.Was Ihr gebietet, lieber Bruder, will ich erfiillen, und gern
folge ich dem, den Ihr mir zum Manne gebt*.

Dann sprang Gunther auf und rief freudig: ,,So tretet ein
in den Kreis der Zeugen, Kriemhild und Siegfried!*

Man fragte zuerst Kriemhild, ob sie Siegfried von
Niederland zum Manne haben wolle. Middchenhaft scheu, aber
vernehmbar bejahte sie diese Frage, und als auch Siegfried
erklart hatte, dall er Kriemhild zur Frau nehmen will, schlof er
sie in die Arme und kiisste sie vor aller Augen, wie es der
Hochzeitsbrauch verlangte.

Der Bund war geschlossen, und die Géste setzten sich zur
Hochzeitstafel, um in frohlicher Laune die Doppelhochzeit zu
feiern. An der einen Seite der Tafel salen Konig Gunther und
Briinhild, auf dem Ehrensitz ithnen gegeniiber Siegfried und
Kriemhild. Als Gunther aber Briinhild anschaute, sah er, dass
ihr helle Trianen tlibers Gesicht laufen. Erschrocken fragte er:
,, Warum weint Thr? Thr habt doch allen Grund zur Freude, denn
heute seid Thr die Konigin der Burgunden geworden*.

,,Wohl habe ich einen Grund zum Weinen®, erwiderte
Briinhild rasch, ,,denn Eure Schwester tut mir vom ganzen
Herzen leid. Wie sehr wird sie durch diese Heirat mit einem

Lehensmann erniedrigt®.
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»Schweigt jetzt davon. Zu gegebener Zeit werde ich Euch
sagen, warum ich Siegfried meine Schwester zur Frau gegeben
habe“.

Briinhild aber war mit dieser Antwort nicht zufrieden, so
dass Gunther schlieBlich sagte: ,,Damit Thr es wisst: Siegfried
ist ein méchtiger Konig und besitzt ebenso viele Burgen und
Léander wie ich. Es ist doch eine grof3e Ehre, dal3 er sich meine
Schwester zur Frau erwihlt hat®.

Briinhild verstummte. Aber sie fragte sich: ,,Was mag
Siegfried bewogen haben, sich in meinem Land als Gunthers
Lehensmann auszugeben?‘ Sie ahnte, dass Gunther ihr nicht
den wahren Grund gesagt hatte, und ehe sie nicht die Wahrheit
erfahren hatte, wollte sie seine Ehefrau nicht werden. Das war
ihr fester Entschluss.

Wie ernst es ihr damit war, bekam Gunther bald zu
spiiren, denn statt mit ihm die Hochzeitsnacht zu feiern, band
sie den Konig mit ithrem Giirtel an Hinden und Fiflen und
hangte ithn die Nacht iiber an einen Haken in der Wand.

Gunther klagte Siegfried seine Not, und Siegfried erbot
sich, in der nachsten Nacht, versteckt unter seiner Tarnkappe,
die Widerspenstige zu bezwingen, und das gelang ithm nach
einem harten Kampf. Als Briinhild schlieBlich um ihr Leben
bat, schlich Siegfried sich rasch davon, das Weitere dem Konig
tiberlassend. Briinhild glaubte sich wieder von Gunther besiegt,
und ihr Trotz und ihre Kraft waren endlich gebrochen. Siegfried
aber hatte ihr einen goldenen Ring vom Finger gezogen und ihr
den Giirtel geraubt, ohne dass sie etwas davon bemerkt hatte.

Zu keinem Menschen sprach er iiber das, was in dieser Nacht
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geschehen war. Jahre spiter aber gab er Kriemhild das
Geheimnis preis und schenkte ihr Giirtel und Ring.

Zwei volle Wochen feierte man in Worms das
Hochzeitsfest, dann erst verabschiedeten sich die Géste und
zogen reichbeschenkt nach Hause. Auch Siegfried und
Kriemhild nahmen Abschied, und mit groBem Gefolge ritten
sie nach Xanten. Freudig wurden sie hier empfangen. Konig
Siegmund trug seinem Sohn die Herrschaft iiber das Land an,
und Siegfried wurde Konig der Niederlande. Zehn Jahre lang
lebten Siegfried und Kriemhild in Glick und Ehren. Im
zehnten Jahr ithrer Ehe gebar Kriemhild einen Sohn. Seinem
Oheim zu Ehren nannte sie ihn Gunther. Zur gleichen Zeit
brachte auch Briinhild in Worms einen Knaben zur Welt, und

man gab ihm den Namen Siegfried.

Wortschatzliste:

1) etw. (Akk.) melden;

2) etw. (Dat.) beteuern;

3) sich auf, fiir etw. (Akk.) vorbereiten;
4) j-n (Akk.) in die Arme schlielen (o; 0);
5) j-n (Akk.) an der Hand fiihren;

6) sich von j-m. (Dat.) verabschieden;
7) j-m (Dat.) schworen (o/u; 0);

8) das Versprechen halten (ie; a);

9) drohnen;

10) verstummen;

11) sich erbieten (o; 0) (Akk.), zu (D.);
12) etw., j-n (Akk.) rauben;
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13) das Hochzeitsfest (-¢);
14) der Held (-en);

15) die Botschaft (-en);

16) die Hochzeitstafel (-n);
17) der Ehrensitz (e);

18) der Bote (-n);

19) die Botschaft(-en);

20) die Ankunft (i, -e);
21) die Heimkehrenden;
22) der Entschluss (i, -e).

Studie
Aufgabe 1. Finden Sie die Beispiele mit aktiven Vokabeln

im Text und bilden sie Ihre eigenen.

Aufgabe 2. Setzen Sie das richtige Wort ein:

Erkdimpfen, schworen, vor aller Augen, geben (j-m) den
Namen, verlangen, vom Pferd steigen, der Hochzeitsbrauch,
eine grofie Ehre, ein festlicher Empfang, der feste Entschluss.

1) Es war ... fir diesen KoOnig, die Lander eines grof3en
Landes zu ... .

2) Ich ..., dass ich heute ... singen werde.

3) Er hat lange ..., dass ich ..., weil es gefdhrlich ist, aber
ich wollte noch mehr reiten.

4) Wir haben uns nur wahrend der Hochzeit wegen des ...
gekiisst.

5) Meine Eltern schenkten mir eine Katze und ich ... ihm

... Marcel.
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6) Die Mutter wollte zum Geburtstag ihrer Tochter einen
Kirschkuchen backen, damit ... gut war.

7) Mein Freund hatte ..., Dichter zu werden.

Aufgabe 3. Nennen Sie Synonyme!

1) frohlich;

2) festlich;

3) aufspringen;

4) sprechen;

5) sich verabschieden;
6) gegeniiber;

7) erwidern.

Aufgabe 4. Bilden Sie die Situationen mit aktiven
Vokabeln!

1) der Held, erkdmpfen, schworen, melden, sich
verabschieden;

2) der Hochzeitsbrauch, eine groBle Ehre, verstummen,

sich erbietet, der Entschluss.

Aufgabe 5. Ubersetzen Sie aus dem Russischen ins
Deutsche:

1) Kpumxunbaa cnycTHIACh C JIOMIAAN U, MOJOUIS K HUM,
oOHsiTa ®W molenoBajda bproHXUIbI, Kak Toro TpedoBal
oObIuait, u ckazana: «Jloopo moxamnoBats B byprynauto!»

2) Jloporas cecTpa, BBINOJHU MOIO KISATBY. S oOemian
TBOIO PYKY OJaropoJHOMY phILIAPIO0 U MPOIIYy T€Os B3STh €TI0 B

MYXbS.
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3) OH 3akiaouuia €€ B 00BATHUS M MOIEJOBal Ha ria3ax y
BCEeX, KaKk TOro TpeboBan cBageOHBIN 00bIYAii.

4) 3urdpuag — MOTYIIECTBEHHBIM KOpPOJIb W BiaJceT
TaKUM K€ KOJIMYECTBOM 3aMKOB U 3€MEIIb, KaK U 4.

5) Ona nogo3peBana, uto ['tOHTEp HE CKa3ajd € UCTHHHOU
NPUYUHBI, ¥, TIOKAa OHA HE y3Haja MpaBay, OHAa HE XOTesia OBITh
€ro XeHOM.

6) bproHXUIIBJT CHOBA MOYYBCTBOBaJIa ce0sl MOOEKICHHOU
['toHTEepOoM, M €€ HENMOBUHOBEHHE U CHJIa OBIJIM HaKOHEI]
CIIOMJICHHBI.

7) ABe moyiHble Henenu B Bopmce mpa3nHoBaiu CBaaboy,
a 3aTeéM TOCTH TMOMPOIIAJIUCh W OTHPABUIUCH JOMOU C

I[O6pOTHBIMI/I nmoaapKaMmu.

Ubungen zum Text

Aufgabe 6. Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1) Warum war Siegfried zum Boten ernannt?

2) Warum hat Siegfried zugestimmt, nach Worms zu
gehen?

3) Warum kam Siegfried ohne Gunther nach Worms?

4) Auf welchen festlichen Empfang haben sich die
Legendenfiguren vorbereitet?

5) Wie haben sich alle Legendefiguren auf den festlichen
Empfang vorbereitet?

6) Welchen Namen hat Gunther seinem Kind gegeben?

7) Was mag Siegfried bewogen haben, sich im Land

Briinhildes als Gunthers Lehensmann auszugeben?
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8) Mit welcher Antwort von Gunther war Briinhild nicht
zufrieden?

9) Warum weinte Briinhild bei der Hochzeit?

10) Was verlangte der Hochzeitsbrauch?

11) Was hat Gunther geschworen? Wer hat im Land der
Burgunden geherrscht?

Aufgabe 7. Formulieren Sie die Moral der Legende!

Aufgabe 8. Welches deutsche Sprichwort widerspiegelt

den Sinn der Legende? Argumentieren Sie Ihre Meinung!

Aufgabe 9. Erzdhlen sie die Legende nach:
1) aus der Sicht von Gunther;

2) aus der Sicht von Kriemhild;

3) aus der Sicht von Briinhild.

Aufgabe 10. Interviewen Sie Legendefiguren:
1) Siegfried;

2) Gunther;

3) Kriemhild;

4) Briinhild.

Aufgabe 11. Schreiben Sie Geschichten fiir die

(3

Seifenoper ,,Die Hochzeit in Worms .

Aufgabe 12. Inszenieren Sie die Legende!
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2.6 Der Siegstein

Eines Tages sall Konig Nidung bei Tische, als plotzlich
ein Bote hereinstiirzte und die Nachricht brachte, dass Feinde
ins Land eingefallen waren. Nidung sprang auf, befahl seinen
Leuten, sich zu riisten, und brach schon kurze Zeit spiter mit
dem Heer auf. Fiinf Tage mussten sie reiten, ehe sie auf die
Feinde stieBen. Der Konig lieB die Zelte aufschlagen, denn am
nachsten Morgen wollten sie angreifen. Da bemerkte er voller
Schrecken, dass er seinen Siegstein vergessen hatte. Dieser
Stein besall die wunderbare Kraft, jedem den Sieg zu
verleihen, der ihn bei sich trug. Mutlos und niedergeschlagen
safl der Konig in seinem Zelt, denn ohne diesen Siegsteins
wagte er sich nicht in die Schlacht. Er lieB3 die tapfersten seiner
Recken kommen, erzdhlte ihnen sein Missgeschick und
versprach, demjenigen seine Tochter und sein halbes Reich zu
geben, dem es gelingen wiirde, bis zum nidchsten Morgen den
Stein aus der Konigsburg herbeizuschaffen. Wohl lockte
manchen der versprochene Lohn, aber keiner traute sich zu, in
so kurzer Zeit den langen Weg zuriickzulegen. Schlie3lich
wandte sich der Konig an Wieland.

,und du? fragte er. ,,Willst du fiir mich reiten und den
Stein holen?*

,,Jch will es versuchen®, antwortete Wieland. ,,Aber haltet
Ihr auch, was Thr versprochen habt?*

,Darum sorge dich nicht. Mein Wort gilt*“, versicherte der
Konig, und Wieland glaubte ithm. Er sattelte seinen Hengst
Schimming und ritt los. Und so schnell war das Pferd, daB3 er

in wenigen Stunden den Weg zuriicklegte, fiir den der Konig
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mit seinem Heer fiinf Tage gebraucht hatte. Um Mitternacht
erreichte Wieland die Burg, lieB sich den Siegstein geben,
jagte zuriick und war noch vor Sonnenaufgang im Lager. Als
er jedoch zum Konigszelt gehen wollte, sah er sieben Reiter
herankommen. Ihr Anfithrer war der konigliche TruchseB.
Freundlich begriilten sie ithn, und der Truchsess fragte: ,,Hast
du den Stein, Wieland?*

,Ja, entgegnete der. "Ich habe den Stein geholt®.

,, Wahrhaftig!“ rief der Truchsess bewundernd, ,,das hétte
kein anderer geschafft! Dann fiihr er mit schmeichlerischer
Stimme fort: ,,Gib mir den Stein. Ich will ithn dem Konig
bringen und sagen, daB ich ihn geholt habe. Ich gebe dir so
viel Gold und Silber dafiir, wie du verlangst®.

,Warum seid Ihr nicht selbst geritten?* erwiderte
Wieland. ,,Fiir euch war der Weg nicht ldanger als fiir mich. Es
ehrt Euch wirklich nicht, was Thr da von mir verlangt®.

,, Wie toricht bist du aber!*“ hohnte der andere.

,Glaubst du wirklich, dass der Konig dir, einem
armseligen Schmied, seine Tochter geben wiirde, die er den
edelsten Mannern im Lande bisher versagt hat?

Wenn du nicht Gold und Silber fiir den Stein willst, so
nimm dies!*

Und schon drangen alle sieben mit geziickten Schwertern
auf Wieland ein. Blitzschnell zog Wieland sein Schwert
Mimung, hieb dem TruchseB iiber den Helm und spaltete ihm
den Kopf, dass der zu Tode getroffen zur Erde sank. Die sechs

anderen wandten i1hre Pferde und entflohen.
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Inzwischen war es Tag geworden, der Konig erwachte,
und voller Freude nahm. er aus Wielands Hinden den
Siegstein in Empfang. Kaum aber hatte Wieland ihm erzihlt,
dass er aus Notwehr den Truchsess getotet habe, rief er mit
zornblitzenden Augen: ,,Du hast mir den besten und treusten
Mann erschlagen! Geh mir aus den Augen und lass dich nie
wieder an meinem Hofe sehen, oder du wirst aufgehingt wie
ein ehrloser Dieb“. Wieland erblasste und ging. Am Eingang
drehte er sich noch einmal um und sprach: ,,So also lohnt Ihr
mir, was ich fiir Euch getan habe. Aber ich weil}, warum Ihr
mich jetzt verbannt: Thr wollt Euer Versprechen, das Thr mir
gegeben habt, nicht halten. Mir tut es nicht leid, von Euch
fortzugehen®.

Er verlieB das Zelt und verschwand, niemand wusste
wohin. Konig Nidung aber besiegte noch am gleichen Tage

seine Feinde und vertrieb sie aus dem Lande.

Wortschatzliste:

1) hereinstiirzen;

2) einfallen (ie; a);

3) angreifen (i; 1);

4) das Missgeschick (-e);
5) das Konigszelt (-e);

6) j-m den Sieg verleihen;
7) die Schlacht (-en);

8) etw. (Akk.) zuriicklegen;
9) schmeichlerisch;

10) entfliehen (o; 0);
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11) j-n (Akk.) aus Notwehr toten;

12) zornblitzend;

13) erwachen;

14) gelten (a; 0);

15) erblassen;

16) sich drehen;

17) j-n (Akk.) aus dem Lande vertreiben (ie; ie);
18) armselig;

19) schmeichlerisch.

Studie
Aufgabe 1. Finden Sie die Beispiele mit aktiven Vokabeln

im Text und bilden sie Ihre eigenen.

Aufgabe 2. Setzen Sie das richtige Wort ein:

stofsen, das Missgeschick, zuriicklegen, angreifen, der
Hengst, erblassen, die Trdnke, rechtzeitig, sich fiihlen.

1) Die Feinde wollten das Land des Konigs ... .

2) Sie wartete ... auf dem Weg, aber sie versuchte, sie
nicht zu bemerken.

3) Dieser ... war sehr erschopft, also mussten wir ithn zur

... bringen.

4) Er ... vor Angst, weil er eine Spinne auf seiner
Schulter sah.

5) Sie wollen nicht auf Schwierigkeiten ... , also erfiillen

sie die ganze Arbeit ... .
6) Wir waren tiiberrascht, dass... unser Vater nicht miide

.. ., nachdem er einen so langen Weg ... hatte.
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Aufgabe 3. Nennen Sie Synonyme!

1) mutlos;

2) das Missgeschick;
3) lohnen;

4) der Anfiihrer;

5) das Heer;

6) schmeichlerisch;
7) ziicken;

8) tapfer.

Aufgabe 4. Bilden Sie die Situationen mit aktiven
Vokabeln!

1) Lohnen, das Mif3geschick, sich ndhern, freundlich;
2) Reiten, der Sonnenaufgang, der Hengst, tapfer.

Aufgabe 5. Ubersetzen Sie aus dem Russischen ins
Deutsche:

1) N'onen npuse3 Koposito u3BecTe 0 TOM, 4TO B CTPaHY
BTOPTJIMCH Bpary.

2) IloGenHbIil KaMEHb JapoBajl CUIY KaXXJA0MY, KTO HOCHUII
ero ¢ co0oil.

3) HukTo He pemancs nmpojesaTh JOJTHUA NyTh 3a TaKOE
KOPOTKOE€ BpEMSI.

4) Bunang 3abpan kKamMeHb CHJIBI M OB B Jlarepe o
HACTYIJICHHUS pacCBETA.

5) BumaHa MOJIHUEHOCHO BBIXBAaTWJI CBOM M€Y U PacCeK

€My T'OJIOBY.
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6) Koposb oTkazan kajakomy Ky3HEINYy, OH HE CAepKal
CBO€ oOeIanue.
7) OH BbIIIET M3 MaJaTKH U HCYE3, HO HUKTO HE 3HAI

KyJa.

Ubungen zum Text

Aufgabe 6. Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1) Welche Nachricht hat der Bote dem Konig erzahlt?

2) Wie viele Tage musste das Heer reiten, ehe sie auf die
Feinde stieBen?

3) Welche Kraft hatte der Siegstein?

4) Welchen Lohn hat der Konig demjenigen versprochen,
der den Siegstein aus der Konigsburg bringt?

5) Wer hat sich entschieden, dem Konig einen Stein zu
bringen?

6) Wen hat Wieland auf dem Riickweg getroffen?

7) Was hat Truchsess Wieland vorgeschlagen?

8) Was tat Wieland, als sieben Krieger auf ihn losgingen?

9) Warum hat der Konig sein Versprechen nicht gehalten?

10) Ist es dem Konig am Ende gelungen, im harten

Kampf zu gewinnen?
Aufgabe 7. Formulieren Sie die Moral der Legende!

Aufgabe 8. Welches deutsche Sprichwort widerspiegelt
den Sinn der Legende? Argumentieren Sie Ihre Meinung!
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Aufgabe 9. Erzdhlen sie die Legende nach:
1) aus der Sicht des Konigs Nidung;

2) aus der Sicht von Wieland,;

3) als Truchsess.

Aufgabe 10. Interviewen Sie Legendefiguren:
1) Konig Nidung;

2) Wieland;

3) Truchsess.

Aufgabe 11. Schreiben Sie Geschichten fiir die

¢

Seifenoper ,,Der Siegstein “.

Aufgabe 12. Inszenieren Sie die Legende!

2.7 Die Rosstrappe

Die Rosstrappe nennt man einen Felsen mit einer ovalen
Vertiefung, die einige Ahnlichkeit mit dem Abdruck eines
riesenhaften Pferdehufs hat. Dieser Fels liegt in dem hohen
Vorgebirge des Harzes, hinter Thale, und viele Reisende
pflegen thn — besonders der schonen romantischen Aussicht
wegen — zu besteigen. Uber das Entstehen jener Vertiefung
erzahlt die Volkssage:

Vor tausend und mehr Jahren, lange bevor auf den
umliegenden Bergen Raubritter die Hoymburg, die Lauenburg,
die Stecklenburg und die Winzenburg erbauten, war das ganze

Land rings um den Harz von Riesen bewohnt. Diese hatten
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keine andere Freude als Raub, Mord und Gewalttat. Fehlte es
ithnen an Waffen, so rissen sie die nichste sechzigjdhrige Eiche
aus und fochten damit. Was sich ihnen entgegenstellte,
schlugen sie mit ihren Keulen nieder.

Im Bohmerwald hauste zu der Zeit ein Riese, Bodo
genannt, ungeheuer grol und stark, des ganzen Landes
Schrecken. Vor ihm beugten sich alle Riesen in Bohmen und
Franken. Aber die Konigstochter vom Gebirge der Riesen,
Emma, vermochte er nicht zu seiner Liebe zu zwingen. Hier
half weder Stdarke noch List.

Einmal sah Bodo die Jungfrau jagend und sattelte
sogleich sein Pferd, das meilenweite Fluren in Minuten
tibersprang. Er schwur bei allen Geistern der Holle, diesmal
Emma zu fangen oder zu sterben. Schneller als ein Habicht
fliegt, sprengte er heran. Und fast hétte er sie erreicht, bevor
sie es merkte. Doch als sie thn, zwei Meilen von sich entfernt,
erblickte und 1hn an den Torfliigeln eines zerstorten
Stadtchens, die, thm als Schild dienten, erkannte, da wendete
sie schnell ihr Ross. Es flog, von ihren Sporen getrieben, von
Berg zu Berg, von Klippe zu Klippe, durch Téler und Moréste
und Wilder, dass, von dem Hufschlag getroffen, die Buchen
und Eichen wie Stoppeln umherstoben. So flog sie durch das
Thiiringer Land und kam in das Gebirge des Harzes. Oft horte
sie einige Meilen hinter sich das Schnauben von Bodos Ross
und trieb dann das nimmermiide Pferd zu neuen Spriingen an.

Nun stand ihr Ross, sich verschnaufend, auf dem
furchtbaren Fels, der heute Hexentanzplatz heift. Angstvoll
blickte Emma, zitternd blickte ithr Rof3 in die Tiefe hinab.
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Denn mehr als tausend Ful} fiel senkrecht, wie ein Turm, die
Felsmauer zum schrecklichen Abgrund ab. Tief unter sich
horte sie das dumpfe Rauschen des Stroms, der sich hier in
einem furchtbaren Wirbel dreht. Der entgegenstehende Fels
auf der anderen Seite des Abgrundes schien ihr noch weiter
entfernt als der Strudel und kaum fiir einen Vorderfull ihres
Rosses Raum zu haben. Da stand sie zweifelnd. Hinter sich
wusste sie den Feind, den sie mehr hasste als den Tod. Vor
sich sah sie den Abgrund, der seinen Rachen weit vor ihr
aufmachte. — Jetzt horte Emma von neuem das Schnauben
von Bodos Ross. In der Angst ihres Herzens rief sie die
Geister ihrer Viter um Hilfe, und, ohne linger nachzudenken,
driickte sie ihrem Ross die langen Sporen in die Seiten.

Und das Ross sprang! Sprang iiber den tausend Ful} tiefen
Abgrund hinweg, erreichte gliicklich die spitze Klippe und schlug
seinen Huf vier Ful} tief in das harte Gestein, dass die stiecbenden
Funken wie Blitze das ganze Land umher erhellten. — Das ist
jener Rosstrapp! Die Lange der Zeit hat die Vertiefung kleiner
gemacht, aber kein Regen kann sie ganz verwaschen.

Gerettet war Emma! Doch die schwere goldene Krone der
Konigstochter fiel, wihrend das Pferd sprang, von threm Kopf
in die Tiefe hinab. Bodo, der nur Emma, und nicht den
Abgrund sah, sprang der Flichenden nach und stiirzte in den
Strudel des Stroms, dem er den Namen Bode gab. Hier soll er,
in einen schwarzen Hund verwandelt, die goldene Krone der
Prinzessin bewachen, damit kein Riuber sie aus dem Strom
heraufholt.
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Wortschatzliste:

1) der Felsen (-);

2) die Ahnlichkeit (-en);
3) romantisch;

4) erzdhlen;

5) umliegend;

6) der Riese (en);

7) jmdm./etw. (Dat.) entgegenstehen (a; a);
8) die Keule (-en);

9) die Eiche (-en);

10) reifen (1; 1);

11) fechten (i; 0);

12) die Liebe zu jmdm./etw. (Dat.);
13) zwingen (a; u);

14) die List(-en);

15) der Berg(-e);

16) der Turm (ii; e);

17) das Rauschen;

18) die Klippe (en);

19) schlagen (u; a);

20) der Schlund (ii; e).

Studie

Aufgabe 1. Finden Sie die Beispiele mit aktiven Vokabeln

im Text und bilden sie Ihre eigenen.
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Aufgabe 2. Setzen Sie das richtige Wort ein:

nennen, das Entstehen; erzihlen; beugen; der Habicht,
sprengen, keuchend; machen; Die Vertiefung, das Ross.

1) Die Rosstrappe ... man einen Felsen mit einer ovalen
Vertiefung.

2) Uber ... jener Vertiefung ... die Volkssage.

3) Vor ihm ... sich alle Riesen in Bohmen und Franken.

4) Schneller als ein ... fliegt, ... er heran.

5) Jetzt horte Emma von neuem das Schnauben von
Bodos ... .

6) Die Lange der Zeit hat die ... kleiner ... .

Aufgabe 3. Nennen Sie Synonyme!
1) der Felsen;

2) die Volkssage;

3) sterben;

4) der Geist;

5) das Pferd;

6) springen;

7) schwarzmutlos.

Aufgabe 4. Bilden Sie die Situationen mit aktiven
Vokabeln!

1) erzdhlen, die Liebe, die List, die Eiche, romantisch,
der Riese, die Keule, der Berg, der Turm

2) der Schlund, schlagen, fechten, die Klippe, die
Ahnlichkeit, umliegend, entgegen stehen, das Rauschen, der

Turm.
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Aufgabe 5. Ubersetzen Sie aus dem Russischen ins
Deutsche:

1) Bcé, uTo WM TNPOTHBOCTOSIJIO, OHM COWBAIU C HOT
CBOMMHU NyOHWHKaMHU.

2) Ilepen HUM OPEKIOHSIIMCH BCE BEJIMKAaHbI boremuu u
OpaHKOHUH.

3) B to Bpemsa B boremepBanbie kKWl BEJIUKAH [0 UMEHU
bono, yynoBuIHO OOJBIIION U CUJILHBINA, HABOJUBIIUHN yXKac Ha
BCIO CTpaHy.

4) OH mMuajcs ObICTpEE, YeM JICTUT SICTpeo.

5) OMMa B cTpaxe OrJsHyJach, €€ KOHb, IPOXKa, CMOTpPEI

BHU3, B I1yOUHY.

Ubungen zum Text

Aufgabe 6. Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1) Wo liegt die Rosstrappe?

2) Woher kann man tiiber das Entstehen der Vertiefung
erfahren?

3) Woraus haben die Riesen die Keulen gemacht?

4) Wer hat das ganze Land erschreckt?

5) Wo lebte der Riese Bodo?

6) Was hat der Riese geschworen?

7) In wen hat sich der Riese verwandelt?

8) Wen hat Emma um Hilfe gebeten?

9) Was soll der Riese bewachen?

10) Wo ist der Riese gefallen?
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Aufgabe 7. Formulieren Sie die Moral der Legende!

Aufgabe 8. Welches deutsche Sprichwort widerspiegelt
den Sinn der Legende? Argumentieren Sie lhre Meinung!

Aufgabe 9. Erzdihlen sie die Legende nach!

Aufgabe 10. Interviewen Sie Legendefiguren:
1) Emma;
2) Der Riese Bodo.

Aufgabe 11. Inszenieren Sie die Legende!

2.8 Der Schwanenritter

Die alte Burg auf dem Schlossberg zu Cleve hat einen
Schwan als Wetterfahne, und vor vielen, vielen Jahren trug das
Herrschergeschlecht, das iiber das liebliche Clever Land
regierte, einen Schwan im Wappen. Eine nachdenkliche Sage
ist mit diesem Bild verbunden: die Sage vom Schwanenritter.

Damals lag tiefes Leid auf dem Schloss zu Cleve. In
groBer Bedringnis war seine Herrin, die Herzogin Elisabeth.
Man hatte ihren geliebten Ehemann zur letzten Ruhe
hinausgetragen, und sofort erhob sich einer ihrer Vasallen und
verlangte nach der Regierung. Er war so frech, dass er die
Hand der schonen Herzogin verlangte.

Vergebens flehte die jugendliche Herzogin ihre Vasallen

um Hilfe an. Hohnisch sagte der freche Ritter, dass er mit
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jedem ein Gottesgericht bestehen wolle, der i1hm den
Handschuh hinwirft, weil er sehr gut wusste, dass er mit seiner
Kraft und Kiihnheit keinen ebenbiirtigen Gegner im
Zweikampf findet.

In tiefstem Leid vergingen die Tage fiir die Herzogin.
Immer ndher kam der Tag, als der rebellische Vasall vor allem
Volk auf der Rheinau feierlich seine Anspriiche auf Hand und
Herrschaft wiederholen wiirde. Der Tag kam; bleich, das
Gesicht vom Witwenschleier bedeckt, ging die Herzogin zum
Rheinufer, wo sich das Volk und die glinzenden Ritter
sammelten. Dann trat der Emporer vor, in strahlendem
Waffengeschmiede, und erhob aufs Neue mit blitzendem Auge
und herrischer Stimme seine Forderung auf Hand und
Herrschaft der Herzogin. Bei vielen Rittern fand er Beifall,
aber nicht beim Volk, das mitleidig und bewundernd auf die
jugendschone Landesherrin sah.

Zum andernmal wiederholte jener seine Forderung und
lieB die Augen herausfordernd iiber die Menge gleiten. Laut
klang sein Aufruf an den, der mit ithm streiten wiirde fiir die
Sache der Herzogin. Kein Kidmpfer meldete sich, und das
Gesicht der jungen Frau wurde immer bleicher.

Zum dritten Mal klang des Gegners Herausforderung an
den, der mit ithm streiten will fiir die Sache der Herzogin von
Cleve und Geldern, Prinzessin von Brabant.

Lautlose Stille. Da driickte die Herzogin in tiefer
Enttduschung ihren Rosenkranz an die Brust und rief zum
Herren um Gnade. An ihrem Rosenkranz soll ein

Silberglocklein gehangen haben, das hatte die wunderbare
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Eigenschaft, einen leisen Ton von sich zu geben, der in
bestimmter Ferne hell erklang.

Und als sie den Rosenkranz beriihrte, da tauchte plotzlich
auf dem Strom ein Schifflein auf. Ndher kam es, und aller
Augen sahen iiberrascht dem zierlichen Boot zu, das ein
Schwan an einer goldenen Kette zog. Im Schifflein aber stand
ein Ritter in blitzender Riistung. In Locken fiel sein Blondhaar
aus dem strahlenden Helm, kiihn blitzten seine blauen Augen
zum Ufer hin, und kraftvoll stiitzte sich seine Hand auf den
Knauf des Schwertes.

Das Boot hielt am Ufer gerade vor dem Richterplatz. Der
Ritter stieg heraus und winkte dem Schwan, der langsam mit
dem Boot den Rhein hinunterschwamm. Scheu und
schweigend machte die Menge Platz vor dem Fremdling, der
stolzen Schrittes in den Kreis der Ritter trat und sie feierlich
begriilte. Vor der Herzogin beugte er das Knie und dann, zu
dem rebellischen Vasall gewandt, forderte er ithn mit lauter
Stimme auf, mit ihm zu kimpfen um Hand und Herrschaft der
Herzogin von Cleve und Geldern, Prinzessin von Brabant.

Da erblasste der Emporer fiir einige Sekunden. Rasch
aber sammelte er sich, und hohnisch riss er sein Schwert aus
der Scheide. Die Waffen blitzten. Bewundernd und
teilnahmsvoll hingen aller Augen an dem fremden Ritter, der
mit wundersamer Kunst den Schligen seines riesenstarken
Gegners auswich. Dann klang plotzlich ein dumpfer Schrei;
schwer getroffen von des Fremdlings geschicktem Schlag sank
der Frevler sterbend nieder. Donnernder Jubel erklang in der
Luft und fand Widerhall bei den Wellen des Rheins. Die
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Gerechtigkeit hatte gesiegt. Weinend vor Bewunderung sank
die Herzogin vor ihrem Retter nieder. Er aber hob sie empor,
beugte sein Knie vor der schonen Frau und bat um ihre Hand.

Gliicklich war die junge Herzogin. Aus ihrer Dankbarkeit
wurde innige Liebe, die ihren Lohn fand in =zéartlicher
Verehrung. Doch eine Wolke triibte das freudenlichte Blau;
nie, so hatte der Schwanenritter geboten, diirfe sie ihren
Gemahl fragen, woher und wessen Geschlechtes er sei. Sie
hatte ihm die heilige Versicherung geben miissen, ihn nie um
seinen Namen und seine Heimat zu befragen, und in Liebe
hatte sie diesen seltsamen Schwur geleistet.

Treulich hielt die Herzogin, was sie gelobt hatte. Jahre
waren seitdem vergangen. Thren gliicklichen Bund kronten drei
Knaben. Hoffnungsvoll wuchsen sie heran. Oft aber, wenn das
Auge der Herzogin auf den blithenden Jiinglingen ruhte, dachte
sie an den Schwur, den sie vor Jahren hatte leisten miissen.
Und eine triibe Wolke legte sich auf ihr miitterliches Herz.
Wie stolz wiirde ihr Mutterherz schlagen, wiisste sie Namen
und Herkunft ihres Gemahls! Warum sollten nicht seine Sohne
einmal seinen Namen mitnehmen in die weite Welt und sein
Wappen mit neuem Glanz schmiicken? So dachte sie, und eine
triitbe Wolke verhiillte manchmal das Bild des Mannes, den sie
so sehr liebte. Und einem gefangenen Voglein gleich, lebte die
Frage nach Name und Herkunft des Gemahls in ihrer Seele, bis
sie eines Tages sich iiber ihre Lippen drdngte.

Da verfarbte sich der stolze Held. Lautlos 16ste er die

zartliche Umarmung, dann rief er schmerzlich aus: ,,Weh dir,
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ungliickliches Weib, weh auch mir, Armen! Deine Frage
zerstort unser Gliick, und fiir immer miissen wir uns trennen ‘.

Wihrend sie verzweifelt aufschreit in wildem Jammer,
schreitet er schweigend nach schwerem Abschied hinaus, dem
Rhein zu. Klagend klingt sein Silberhorn, und {iber den griinen
Wellen schwamm schon ein schneeweiler Schwan mit
zierlichem Boot. Traurig besteigt der Ritter sein Schifflein.
Nicht riickwarts blickt er; das Fahrzeug treibt abwarts, bis es
in ddammerblauer Ferne verschwindet.

Nie ist er wiedergekommen, der fremde Schwanenritter.
Untrostlich war seine Gemahlin. Das Geschlecht, das der
Fremdling gegriindet hatte, fithrte den Schwan im Wappen.
Noch heute findet der Wanderer in der Stiftskirche zu Cleve
einen Grabstein, wo ein Ritter dargestellt ist, zu seinen Fiilen
ein Schwan. Schwanenturm heif3t noch heute der Turm, der die

Clever Burg liberragt.

Wortschatzliste:

1) die Wetterfahne (-n);
2) vergebens flehen;

3) in tiefstem Leid;

4) der Emporer;

5) mit herrischer Stimme;
6) die Menge;

7) lautlos;

8) winken;

9) erblassen;

10) die Waffe (-n);
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11) sein Knie vor j-m (Dat.) beugen;
12) das Mutterherz;

13) zéirtliche Umarmung;

14) an den Schwur denken (a; a);
15) traurig;

16) der Wanderer.

Studie
Aufgabe 1. Finden Sie die Beispiele mit aktiven Vokabeln

im Text und bilden sie Ihre eigenen.

Aufgabe 2. Setzen Sie das richtige Wort ein:

mit dem Boot, im Wappen, jugendlich, Forderung, sich
melden, stolz, in wildem Jammer.

1) Sogar fiihle ich mich wieder ... .

2) Das ist das offizielle Schreiben iiber meine... , deine
Biicher zu priifen.

3) Mein Mitarbeiter wird ... bei Thnen ... .

4) Du musst so auf deine unbestrittenen Auszeichnungen
... sein.

5) Ist er nicht ... dem ... drauflen?

6) Sie kam nach Hause und sah einen Mann. Er sah
furchtbar aus? Wie in ... .

7) Ich habe viele Stidte besucht, aber ich habe mich nur

daran erinnert, dass in Tscheljabinsk ein Kamel ... ist.

Aufgabe 3. Nennen Sie Synonyme!

1) traurig;
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2) zartliche Umarmung;
3) in tiefstem Leid;

4) lautlos;

5) der Wanderer.

Aufgabe 4. Bilden Sie die Situationen mit aktiven
Vokabeln!

1) Lautlos, winken, erblassen, mit herrischer Stimme, der
Wanderer;

2) Das Mutterherz, zartliche Umarmung, die Menge, die

Wetterfahne (-n), vergebens flehen.

Aufgabe 5. Ubersetzen Sie aus dem Russischen ins
Deutsche:

1) B Gosbmio#t ToJsime Jgroaed MOW OTell 3aMETHJI CTaporo
IEeAYUIKY C CUSIOIIUM OPYXKHUEM.

2) Kaxaplii 1eHb MHE MalleT NpPOJAaBIIHUIla U3 COCEIHErO
Mara3uHa, a €clii €€ HEeT, TO MHE CTAaHOBUTCS TPYCTHO.

3) JlupexTop 1mokazaja MHE CBOU TpeOoOBaHUs K paboTe, U
0Ka3aJI0Ch, YTO BECh JIOKJIAJ 5 JA€Jiajl HallpacHO.

4) E€ maTtepuHCKOE cepAlle ObUIO 3aM0JHEHO PaJOCThIO U
rOpJIOCThIO, KOTJA €€ 0Yb MOCTYNUJIA B YHUBEPCUTET MEUTHI.

5) Moii apyr cuuTtaeT ceds CTpaHHUKOM, U TO BBITJISAIUT
CTPAHHO. Y HETr0 €CTh 0YE€Hb MHOTO PA3JIMUYHBIX IILJIA.

6) Buepa Bcell ceMbEil MbI OBLIIM B 300T1apKe, TOTOMY YTO

Mo 6paT o0OoxaeT nebeaeit, TaM OH Kynui (pJ1a’koK ¢ HUMU.
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Ubungen zum Text

Aufgabe 6. Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1) Wer hat die Prinzessin direkt nach dem Tod ihres
Mannes um die Hand gebeten?

2) Warum sahen die Leute die Herzogin mit
Bewunderung und Traurigkeit an?

3) Was hat der Vasall auf dem Platz geschrien?

4) Warum war sich der Vasall so sicher?

5) Warum ist die Frau verblasst?

6) Wann ist ein fremder Ritter gekommen?

7) Wie hat ein Ritter aus dem Nichts den stidrksten
Krieger besiegt?

8) Welchen Schwur hat die Herzogin dem Reisenden
gegeben?

9) Wie viele konigliche Kinder wurden geboren?

10) Warum verschwand der Retter?

11) Wo findet man ein Bild dieses Ritters?

Aufgabe 7. Formulieren Sie die Moral der Legende!

Aufgabe 8. Welches deutsche Sprichwort widerspiegelt

den Sinn der Legende? Argumentieren Sie lhre Meinung!

Aufgabe 9. Beschreiben Sie Geschichtefiguren:
1) der fremde Schwanenritter;

2) der rebellische Vasall;

3) Herzogin Elisabeth.
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Aufgabe 10. Inszenieren Sie die Geschichte!

2.9 Der Drachenfels

Wenn der Rheinfahrer von Bonn stromaufwérts fahrt,
erblickt er bald links die malerischen Kuppen des
Siebengebirges. Die steilen Gipfel kronen noch heute Turm
und Mauern eines alten Ritterschlosses. Von jenem
vielbesuchten Berg mit dem schauerlichen Namen erzihlt das
Volk eine rithrende Sage.

In den ersten Jahrhunderten nach der Geburt Christi
nahmen die Germanen auf dem linken Rheinufer das
Christentum an. Vergebens aber waren die Bemithungen der
Glaubensboten bei den heidnischen Stimmen des inneren
Germaniens. Sie verharrten in ihrem Heidentum und
verschlossen ihre Lander den fremden Priestern aus fernem
Reich.

Damals soll ein scheuBlicher Lindwurm in einer Hohle
des Felsens gehaust haben (die noch heute das Drachenloch
heil}t), ein Drache von schrecklicher Gestalt, der taglich sein
Loch verlie3 und in die Wilder des Tals raste, Menschen und
Tiere bedrohend. Menschliche Kriafte waren ohnmaéchtig gegen
das Ungeheuer und sie erwiesen ihm gottliche Ehren, opferten
ithm Verbrecher und Gefangene, weil sie glaubten, dass er eine
Gottheit ist.

Ein wilder Heidenstamm bewohnte den Full des Berges.
Oft unternahmen die kriegslustigen Méanner Raubziige auf das

andere Ufer und trugen erbarmungslos Mord und Brand unter
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ihre christlichen Volksgenossen. Einmal waren sie wiederum
in der Nacht hiniibergezogen und erbeuteten im Kampf Gut
und Gefangene. Unter den letzten befand sich eine Jungfrau
von besonderer Schonheit. Zweil Heerfithrer, von ithrer Anmut
entflammt, wollten sie fiir sich haben, Horsrik, der dltere, ein
beriihmter Hé&uptling, ein gefiirchteter Kéampfer von
ungewohnlicher Korperkraft, der jiingere, Rinbold, von
weniger wilden Sitten, doch von gleicher Kiihnheit.

Schaudernd wandte sich die liebliche Jungfrau zur Seite,
als sie die beiden um ihren Besitz streiten sah. Ringsum
standen die siegesfrohen Mianner. Mehr noch als der Preis der
eigenen Beute bewegte sie der Streit der Machtigen um das
Christenweib. Die Worte der beiden Gegner finden einen
Widerhall in den Herzen der umstehenden Krieger. Horsrik
fordert sie, der gefiirchtete Kampfer; Heilrufe aus der Menge
ermunterten ihn. Rinbold fordert sie, der jugendstolze
Heerfiihrer, zahlreiche Heilrufe begriilBen ihn. Plotzlich
erschien zwischen den Streitenden der Oberpriester, ein
silberhaariger Greis mit strengen Ziigen. Laut tonte die harte
Stimme des Greises: ,,Verflucht sei jeder Streit um den Besitz
der Fremdglaubigen! Wir sollen nicht um ein Christenweib
streiten. Dem Drachen sei sie geopfert. Zu Wotans Ehre werde
sie geopfert!“

Diese Worte finden Beifall bei den Méannern, vor allem
bei Horsrik. Hocherhobenen Hauptes steht die Jungfrau.
Schmerzlich und bewundernd sieht sie Rinbold, der

jugendliche Fiihrer, an.
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In der Frithe des folgenden Tages, bevor die Sonne
aufging, wurde es im Tal lebendig. Durch den Wald bewegte
sich ein larmender Zug hinauf in die Hohe. Voran die Priester,
in ithrer Mitte, bleich, aber ruhig, die Gefangene. Schweigend
hatte sie geduldet, als die Héinde der Priester die weille
Opferbinde um ihre Stirn banden und die Blumen in ihr
gelostes Haar flochten. Sie sah, dass einige aus dem Volk sie
mitleidig anblickten, besonders ein jugendstolzer Heerfiihrer,
in dessen Augen Trauer und Mitleid zu lesen waren.

Da erreichten sie den Felsvorsprung, den schon oftmals
unschuldiges Menschenblut bedeckt hatte. Wortlos umwanden
die Priester ihren zarten Leib mit Stricken und banden sie an
den uralten heiligen Baum Wotans, der den Schluchtrand weit
iiberschattete. Keine Klage entfuhr ihren Lippen, keine Trine
scchimmerte in ihren Augen. Schweigend standen in der Ferne
die erwartungsvollen Heiden.

Die ersten Sonnenstrahlen erschienen iiber dem Berg. Sie
flammten in der Blumenkrone, die Jungfrau Haupt schmiickte,
spielten in dem schonen bleichen Antlitz. Schweigend
erwartete die Christin thren Tod, ihre Lippen bewegten sich im
Gebet.

Da drang aus der Tiefe ein Geton; der Drache fuhr aus
seiner Hohle liber den Waldweg. Er sieht das Opfer an der
Stiatte, die ihm gut bekannt ist. Schnaufend kriecht das
Ungeheuer heran und aus den Augen sprithen Flammen.

Todesschauer fasst auch die junge Frau beim Anblick des
Ungeheuers. Aus ithrem Kleid holt sie ein Goldkreuz und halt

es, wie abwehrend, mit einem Aufschrei zu Gott dem
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Lindwurm entgegen. Und Staunen! Wie vom Blitz getroffen,
fahrt der Drache zurlick, liberschldgt sich und stiirzt in die
Tiefe. In einer Sekunde verschwand das Untier in den Wellen
des Stroms.

Ein einstimmiger Schrei entfuhr den abseits stehenden
Heiden. Staunen und Schreck auf allen Gesichtern. Zitternd
stand die Jungfrau und betete leise zu dem, der sie gerettet
hatte. Da sanken die Stricke, die sie schniirten; zwei starke
Arme hoben sie und trugen sie in den Kreis der staunenden
Leute. Sie hob die Augen und sah den jiingeren der beiden
Heerfiihrer. Der Jiingling beugte das Knie vor ihr wie vor
einem himmlischen Wesen.

Der Priestergreis trat hervor und erwartungsvolles
Schweigen lag iiber dem Volke. Mit stiller Ehrfurcht
betrachtete er das Kreuz und fragte nach dem Gott, der sie
gerettet hatte. Und die Jungfrau erzdhlte den Heiden iiber
Christus und seine Wunder.

Man brachte sie feierlich nach Hause zusammen mit den
anderen Gefangenen. Aber sie kehrte bald zuriick, begleitet
von einem christlichen Priester. Tausende von Heiden nahmen
die Taufe. Die ersten waren Rinbold und der Greisenpriester.
Jubel herrschte in dem Stamm, als die Jungfrau dem
jugendlichen Heerfiihrer die Hand reichte fiirs Leben. Eine
Kirche entstand im Tal und eine Burg auf der Hohe des
Felsens. Wohl zehn Jahrhunderte bliihte das Geschlecht der

Drachenburger, ein méichtiges Geschlecht am Mittelrhein.
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Wortschatzliste:

1) der Gipfel (-);

2) vielbesucht;

3) die Geburt (-en);

4) der Stamm (&; -¢);
5) verharren;

6) scheulllich;

7) bedrohen;

8) die Schonheit (-en);
9) die Anmut;

10) ermuntern;

11) der Heerfiihrer;
12) opfern;

13) bedeckt;

14) flammen;

15) der Drache (-n);
16) der Gegner (-);
17) das Ungeheuer (-);
18) erwartungsvoll;
19) herrschen.

Studie
Aufgabe 1. Finden Sie die Beispiele mit aktiven Vokabeln

im Text und bilden sie Ihre eigenen.

Aufgabe 2. Setzen Sie das richtige Wort ein:
Geburt, Gipfel, scheufslich, verharrten, Schonheit, Anmut,

opfern.
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1) Es war kalt auf dem ... des Berges, aber wir haben uns
warm angezogen.

2) Bei seiner ... gab es Regenwetter, deshalb bekam er so
einen interessanten Namen.

3) Sie hat viel ... , damit ihre Familie lebt.

4) Sie war talentiert, jeden Tanz tanzte sie mit ... .

5) Das Essen auf dem Festival war .... Kein frisches
Gemiise und Obst. Die Stimmung war verdorben.

6) Ihr Leben war ein Albtraum. Sie ... lange darin, bis sie
viel Geld gewonnen hatten.

7) Keine ... hat ihr geholfen, die Priifung zu bestehen.

Aufgabe 3. Nennen Sie Synonyme!
1) die Schonheit;

2) der Stamm;

3) scheuBllich;

4) bedrohen;

5) der Heerfiihrer;

6) flammen;

7) bedeckt;

8) das Ungeheuer.

Aufgabe 4. Bilden Sie die Situationen mit aktiven
Vokabeln!

1) der Stamm, der Drache, die Geburt, opfern;
2) die Schonheit, die Anmut, vielbesucht.
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Aufgabe 5. Ubersetzen Sie aus dem Russischen ins
Deutsche:

1) B maraszuHe napuiia naHuka, IOTOMY 4TO PSJAOM C HUM
ropeiu AEpeEBBS.

2) KpacuBsblii 1 cTapblil JpaKOH *HJI BJAaIU OT MIEMEHH.

3) Ona Oblma HEOOBIKHOBEHHOM KpacoThl W oOiamana
U3SAIIECTBOM OaJepUHBI.

4) OrpoMHBIM MOTOK JIFOJAEH MOCEeIad 3TOT CTapbli 3aMOK
Kaxxayro Heneno. OH 1eHCTBUTEIBLHO ObLT YacCTO MOCEIIAeM.

5)OHa mokpsija BOJIOCH MJIATKOM U BOIJIA B CTAPUHHBIN
Xpam.

6) TypucTsl cOycTUJIHCH B IMElIEpy, TIJe ObLIO MHOTO
OTBPATUTEJILHBIX KYKOB.

7) Poautenu moompsiid €ro 3a YCIEXH, IMO3TOMY OH
NBITAJICS YUYUTHCS XOPOIIIO.

8) Ha »roii 3emiie oOuTan XyTKUA MOHCTpP, KOTOPBIU

cpa3y yOuBaJl CBOMX IPOTUBHUKOB.

Ubungen zum Text

Aufgabe 6. Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1) Welchen Glauben haben die Germanen angenommen?
2) Wer hat in einer Hohle des Felsens gehaust?

3) Wen haben die Menschen dem Drachen geopfert?

4) In wessen Augen sah das Méadchen Trauer?

5) Was flochten die Leute in ihr gelostes Haar?

6) Wie hat sich das Middchen verhalten?

7) Wer kam aus der Hohle heraus?
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8) Was hat das Méidchen getan, um sich selbst zu
schiitzen?

9) Was haben die Leute mit dem Madchen gemacht?

10) Was haben die Leute im Tal gebaut?

Aufgabe 7. Formulieren Sie die Moral der Legende!

Aufgabe 8. Welches deutsche Sprichwort widerspiegelt
den Sinn der Legende? Argumentieren Sie Ihre Meinung!

Aufgabe 9. Erzdhlen sie die Legende nach:
1) aus der Sicht des Erzidhlers;
2) aus der Sicht des Madchens.

Aufgabe 10. Charakterisieren Sie die Leute, die
Jungfrau, den Heerfiihrer.

Aufgabe 11. Schreiben Sie Geschichten fiir die
Seifenoper ,, Der Drachenfels “.

Aufgabe 12. Inszenieren Sie die Legende!

2.10 Die drei Geiseln im Hunnenland
Viele germanische Volker hatte der Hunnenkonig Etzel
schon unterworfen, und sie mussten thm Tribut zahlen. Aber
Etzel wollte sein Reich immer weiter ausdehnen, und so

unternahm er einen neuen Kriegszug und fiel mit groBler
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Heeresmacht ins Frankenland ein. Dort herrschte in der Burg
zu Worms Konig Gibich, dem gerade zu dieser Zeit ein Sohn
geboren wurde, den er Gunther nannte.

Als Gibichs Waichter meldeten, ein riesiges Hunnenheer,
zahllos wie die Sterne am Himmel und wie der Sand am Meer,
sei in das Land eingefallen, rief er eiligst die Edelsten seines
Reiches zusammen und beriet mit thnen, was zu tun sei.

,Loricht wire es, den ungleichen Kampf zu wagen®,
sagten alle. ,,Lieber wollen wir Geiseln stellen und dem
Hunnenkonig Tribut zahlen, als Leib und Leben, Hab und Gut,
ja Weib und Kind zu verlieren®.

Dem Konig schien der Rat gut zu sein. Er sandte einen
grof3en Goldschatz an Etzel, und da sein Sohn Gunther noch zu
klein war, um dem Hunnenkonig als Geisel zu folgen,
beschloss man, den jungen Hagen von Tronje, einen nahen
Verwandten Gibichs, mitzuschicken. Als Gibichs Boten mit
Hagen und dem Goldschatz zu dem Hunnenkonig kamen, war
Etzel wohl zufrieden, und er lie3 die Franken in Ruhe.

Darauf fiihrte Etzel sein Heer nach Burgund, wo Konig
Herrich regierte. Auch die Burgunden wagten nicht, gegen die
gewaltige Ubermacht der Hunnen zu kimpfen. Sie baten Etzel
um Frieden, gaben ihm Gold und Edelsteine zum Tribut, und
Konig Herrich tiberlie ihm seine Tochter Hildegunde, sein
einziges Kind, als Geisel.

Immer weiter westwirts zog das Heer der Hunnen bis ins
Land Aquitanien. Konig Alpher trug hier die Krone, und sein
Sohn Walther sollte einmal Land und Herrschaft erben. Schon

vor langem hatten Konig Herrich von Burgund und Konig
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Alpher gelobt, ihre Kinder miteinander zu verméhlen, sobald
sie herangewachsen sind. Als nun Alpher die Botschaft
vernahm, dass Franken und Burgunden sich kampflos den
Hunnen unterworfen hatten, rief er unmutig aus: ,,Ein
schlechtes Beispiel haben sie gegeben! Doch soll ich zum
Kriege riisten, wihrend die Franken und Burgunden sich den
Hunnen beugten? Nein, ich will auch um Frieden bitten und
den einzigen Sohn als Geisel in die Verbannung schicken®.

So geschah es. Schwer beladen mit den kampflos
erbeuteten Schitzen, zogen die Hunnen zuriick in ihr Reich an
der Donau, in sicherer Hut folgten thnen Hagen, Walther und
Hildegunde in die Fremde.

Am Hofe der Hunnen wurden die drei koniglichen
Geiseln sorgfiltig und liebevoll erzogen. Hildegunde gab Etzel
seiner Konigin Helche in die Obhut, die das Madchen bald so
liebgewann, dass sie ihr schlieBlich die Schliissel der
koniglichen  Schatzkammer anvertraute und sie zur
Schatzmeisterin ernannte. Hildegunde konnte frei schalten und
walten, und jeder ihrer Wiinsche wurde erfiillt, als ware sie die
Konigin selbst.

Walther und Hagen liel Etzel wie seine eigenen Sohne
erzichen; und er sorgte selbst dafiir, dass sie in allem
unterrichtet wurden, was des Flirsten Amt ist im Krieg und im
Frieden, so dass bald kein Recke im Hunnenland ihnen gleich
kam an Korperkraft, Geschicklichkeit und Verstand. Deshalb
liebte der Konig sie sehr, und als sie herangewachsen waren,

setzte er sie als Heeresfiihrer liber seine Leute.
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Unterdessen war Konig Gibich gestorben, und Gunther,
sein Sohn, hatte die Herrschaft Frankenreiches iibernommen.
Der aber wollte von dem Biindnis mit den Hunnen nichts mehr
wissen und verweigerte den Tribut. Als Hagen das erfuhr,
mochte auch er nicht langer als Geisel bei den Hunnen bleiben.
Er entfloh aus Etzels Reich und kam bald gliicklich nach
Worms zu seinem Herrn. Bestiirzt horte Frau Helche von
dieser Flucht, und sorgenvoll sprach sie zu threm Mann:

,Ich fiirchte, Walther wird es seinem Freund Hagen
gleichtun und auch fliehen. Das aber wire ein grofler Verlust,
denn er i1st der stiarkste der Recken, die dir dienen. Deshalb
rate ich, thn mit festen Banden zu halten. Gib ithm ein edles
hunnisches Maddchen zur Frau und versprich ihm Land und
groBe Ehren fiir all die Heldentaten, die er vollbracht hat. So
wird er bei uns sesshaft werden®.

Dem Konig gefiel der Rat. Er lieB Walther rufen und
sprach so zu thm, wie es seine Frau gesagt hatte. Walther aber
trug sich mit anderen Gedanken. Er merkte wohl, welche
Absicht Etzel verfolgte und suchte deshalb, den Konig von
seinem Vorhaben abzulenken.

,Was ich bisher fiir Euch gemacht habe, ist kaum der
Rede wert*, begann er, ,,doch ich danke Euch, dass ihr es so
hoch veranschlagt und mich so reich dafiir belohnen wollt.
Bedenkt aber: wenn ich Eurem Rat folge und eine Frau nehme,
muss ich ein Haus zimmern und den Acker bebauen, statt nur
Euch und Eurem Reich zu dienen. Jetzt konnt Thr Tag und
Nacht nach mir rufen. Hitte ich aber fiir eine Familie zu

sorgen, wiirde mich der Gedanke an Frau und Kind nie
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verlassen und mir im Kampf den Arm ldhmen. Deshalb bitte
ich Euch, dringt mich nicht, eine Frau zu nehmen*.

Walthers Rede gefiel dem Konig. Er versuchte nicht, ihn
umzustimmen und dachte: ,,Walther ist mir treu, er wird
gewiss nicht fliechen®.

Inzwischen kam die Nachricht an Etzels Hof, dass an den
Grenzen des Landes ein unterworfenes Volk sich gegen
Hunnen emporte. Rasch wurde unter Walthers Befehl ein
groles Heer zusammengestellt und gegen den Feind gesandt.
An der Spitze ritt der junge Held in die Schlacht. Er kimpfte
am tapfersten, bis alle Feinde geschlagen waren. Dann beluden
die hunnischen Krieger ihre Pferde mit reicher Beute und
zogen in die Heimat zurtick.

Walther ritt zur Burg des Konigs, um ihm den Sieg zu
melden. Die Diener sahen thn kommen, sie liefen herbei und
hielten thm das Pferd. Als er in den groen Konigssaal trat,
traf er Hildegunde ganz allein dort, und er bat sie: ,,Bring mir
einen kiihlen Trunk, es war heute ein heiller Tag*.

Sie fiillte tihm den Becher mit edlem Wein, und er leerte
ithn in einem Zug. Dann fasste er Hildegundes Hand und
sprach zu dem erroteten Madchen: ,,Von unseren Vitern sind
wir miteinander verlobt worden. Warum sprechen wir nie von
diesem Bunde, der uns doch das harte Los der Verbannung
leichter tragen lasst?“.

Hildegunde schwieg einen Augenblick, dann entgegnete
sie: ,,Warum heuchelst du? Warum erinnerst du mich an unser

Verlobnis, obwohl du dir gewiss ldngst eine der edlen
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Hunnentdchter zur Braut gewédhlt hast und fiir mich arme
Verbannte nichts empfindest?

,Meine Worte waren echrlich gemeint®, erwiderte
Walther. ,,Wir sind ganz allein hier im Saal, niemand hort uns.
Wenn ich wiisste, dal du jedermann gegeniiber schweigen
konntest, so wiirde ich dir wohl ein wichtiges Geheimnis
anvertrauen®.

Glucklich rief Hildegunde aus: ,,Was du mir auch sagen
magst, ich will verschwiegen sein und dir in allem folgen*.

»S0 hore*, sprach er, ,,Ich sehne mich nach der Heimat
und will nicht ldnger in der Fremde bleiben, doch will ich ohne
dich nicht fliechen. Bleibst du hier, so werde ich zu Hause
weder Gliick noch Ruhe finden.

Unter Trianen lachend rief sie: ,,Du sagst das, woran ich
schon jahrelang denke. Ja, lass uns fliehen, und die Liebe wird
uns helfen, Not und Gefahr zu iberwinden*.

,Hore weiter®, sprach Walther sehr leise, fast fliisternd,
,dir ist der Hunnenschatz anvertraut, nimm des Konigs Helm
und Waffenhemd, auch seinen Panzer, den Wieland vor
kurzem geschmiedet hat, denn damit will ich mich zur Flucht
risten. Dann fiille zwei Kisten mit goldenen Spangen, so voll,
dass du sie gerade tragen kannst, und sorge, dass ich vier Paar
feste Schuhe bekomme. Ebensoviele stell fiir dich bereit, denn
der Weg wird lange sein. Beim Schmied lass gebogene
Angelhaken fertigen, damit wir uns mit Fischen und
Vogelstellen unterwegs Nahrung schaffen. Das alles sollst du

in sieben Tagen vorbereitet haben, dann will ich den Ko6nig
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zum Essen einladen, und wenn sie, vom Wein berauscht,
einschlafen, brechen wir auf*.

Hildegunde versprach, alles nach seinen Wiinschen zu
machen, und die beiden trennten sich.

So taten sie auch, und in einigen Tagen waren sie schon
in der Heimat mit reicher Beute, die sie mitgenommen hatten.

Wortschatzliste:

1) das Volk (6, -er);

2) das Reich (-e);

3) j-n (Akk.) unterwerfen (a; o);

4) etw. (Akk.) ausdehnen;

5) herrschen;

6) der Tribut;

7) der Wichter;

8) etw. (Akk.) melden;

9) wie die Sterne am Himmel,;

10) einfallen (ie; a);

11) Leib und Leben;

12) der/die Geisel (-n);

13) anvertrauen;

14) gewaltig;

15) j-n, etw. (Akk.) iiberlassen (ie; a);

16) westwirts;

17) ein schlechtes Beispiel geben (a; ¢);

18) in sicherer Hut;

19) in die Obhut geben (a; e);

20) der Recke (-n);

21) lahmen;
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22) die Herrschaft etw. (Gen.) iibernehmen (a; 0);
23) sesshaft bei j-m (Dat.) werden (u; 0);

24) Tag und Nacht;

25) in einem Zug etw. (Akk.) leeren;

26) kaum;

27) die Heimat;

28) unter Tranen etw. (Akk.) rufen (ie; u);

29) an der Spitze reiten (i; 1);

30) der Held;

31) der Rede wert sein;

32) dem Rat folgen;

33) das harte Los der Verbannung tragen (u; a).

Studie
Aufgabe 1. Finden Sie die Beispiele mit aktiven Vokabeln

im Text und bilden sie Ihre eigenen.

Aufgabe 2. Setzen Sie das richtige Wort ein:

die Geisel, ein schlechtes Beispiel geben, wie die Sterne
am Himmel, tiberlassen, Tag und Nacht, die Heimat.

1) Die Priifung war sehr leicht und die Antworten waren
so einfach, ... ... ... ... ..., ich habe sie in eine halbe Stunde
geschrieben.

2) Nach seinem Tod hatte er seiner einziger Tochter sein
Haus ... .

3) Der Rauber hat eine Frau als ... ... genommen. Er

verlangt das Geld und das Auto ihm zu geben.

101



4) Die Freundin ist heute zu sie gekommen. Sie haben ...
...... tiber ithre Nachrichten gesprochen.

5) Sie hat mir ... ... ... ... . Jetzt verspidte ich mich auch
fast jeden Tag.

6) Die Familie kehrt morgen zuriick in ... ... . Sie waren

drei Monate im Urlaub.

Aufgabe 3. Nennen Sie Synonyme!

1) j-n (Akk.) unterwerfen (a; o);

2) die Herrschaft etw. (Gen.) iibernehmen;
3) die Heimat;

4) etw. (Akk.) ausdehnen;

5) gewaltig;

6) wie die Sterne am Himmel,;

7) j-n, etw. (Akk.) iiberlassen (ie; a).

Aufgabe 4. Bilden Sie die Situationen mit aktiven
Vokabeln!

1) unter Tranen rufen, die Heimat, das harte Los der
Verbannung tragen, melden, lahmen, kaum;

2) in die Obhut geben, herrschen, ausdehnen, in einem
Zug leeren, an der Spitze reiten, das Volk, Tag und Nacht.

Aufgabe 5. Ubersetzen Sie aus dem Russischen ins
Deutsche:

1) CBoli HapoJ OH MOJYUHUI U NPABUI UM MHOTHUE TOJIBI.
Ho eMy cTano Manmo cBOUX 3€M€lb, U OH 3aXOTEJ PaCIIUPHUTH

CBOIO TEPPUTOPUIO JaJIbLIE.
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2) Koponap Tskeno 3abo0Jiesl, © BCKOPE €Tro ChIH JOJDKEH
OBLI B35Th Ha ce0sl MpaBJeHUE KOPOJIECBCTBOM.

3) Oum paboranm JOHEM W HOYBIO, MOKa OJHOMY U3
3aJI0)KHUKOB HE Mapajan30Balio PYKY.

4) OHu mpuckakaiu K JnepeBHe. Bo rimaBe exan Bepxom
KOPOJIb, & 32 HUM €T0 PhILApH.

5) Koponp He 3axoTen MHiaaTUTh €My JaHb U IMpUKa3all
3aKJIIOYHUTh €r0 J0Yb MOJ CTPAXKYy.

6) O ToMm, 4YTOOBI COOOMIMTH KOPOJIO 00 YyKpaaeHHBIX

AParoucHHOCTAX, HC MOI'JIO OBITH U pcyn.

Ubungen zum Text

Aufgabe 6. Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1) Welche neuen Lénder unterwarf der Hunnenkonig
Etzel?

2) Was gab der Konig Gibich dem Ko6nig Etzel?

3) Warum stimmte der Konig Alpher zu, den Tribut zu
zahlen und den Sohn dem Konig Etzel zu geben?

4) Was geschah mit der Konigin Hildegunde?

5) Warum verweigerte Gunther den Tribut?

6) Was dachte der Konig Walther aus, um in die Heimat

zuriickzukehren?
Aufgabe 7. Formulieren Sie die Moral der Legende!

Aufgabe 8. Erzdihlen sie die Legende nach:
1) als Konig Etzel;
2) aus der Sicht Walthers;
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3) aus der Sicht Gunthers.

Aufgabe 9. Interviewen Sie Legendefiguren:
1) Konig Etzel;

2) Konig Gibich;

3) Konig Alpher;

4) Konig Walther;

5) Konig Gunther.

Aufgabe 10. Schreiben Sie die Geschichten fiir die

Seifenoper ,, Die drei Geiseln im Hunnenland “!

Aufgabe 11. Inszenieren Sie die Legende!

2.11 Der Rattenfanger von Hameln

Im Jahr 1284 liel sich zu Hameln ein wunderlicher Mann
sehen. Er hatte einen Rock von vielfarbigem, buntem Tuch an,
weshalb er Bundting soll geheilen haben, und gab sich fiir
einen Rattenfinger aus, indem er versprach, gegen ein
gewisses Geld die Stadt von allen Miausen und Ratten zu
befreien.

Die Biirger wurden mit ihm einig und versicherten ithm
einen bestimmten Lohn. Der Rattenfinger zog demnach ein
Pfeifchen heraus und pfiff, da kamen also bald die Ratten und
Mause aus allen Hausern hervorgekrochen und sammelten sich

um 1hn herum.
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Als er nun meinte, es wire keine zurilick, ging er hinaus,
und der ganze Haufen folgte ihm, und so fiihrte er sie an die
Weser. Dort schiirzte er seine Kleider und trat in das Wasser,
worauf 1hm alle die Tiere folgten und hineinstiirzend
ertranken.

Nachdem die Biirger aber von ihrer Plage befreit waren,
reuten sie den versprochenen Lohn, und sie verweigerten ihn
dem Manne unter allerlei Ausfliichten, so dass er zornig und
erbittert wegging.

Am 26. Juni auf Johannis- und Paulitag, morgens frith
sieben Uhr, nach andren zu Mittag, erschien er wieder, jetzt in
Gestalt eines Jagers, erschrecklichen Angesichts, mit einem
roten, wunderlichen Hut, und lie} seine Pfeife in den Gassen
horen. Alsbald kamen diesmal nicht Ratten und Maéuse,
sondern Kinder, Knaben und Mégdlein vom vierten Jahr an in
groBer Anzahl gelaufen, worunter auch die schon erwachsene
Tochter des Biirgermeisters war. Der ganze Schwarm folgte
ithm nach, und er fiihrte sie hinaus in einen Berg, wo er mit
thnen verschwand.

Dies hatte ein Kindermddchen gesehen, welches mit
einem Kind auf dem Arm von fern nachgezogen war, danach
umkehrte und das Geriicht in die Stadt brachte. Die Eltern
liefen haufenweise vor alle Tore und suchten mit betriibtem
Herzen ihre Kinder. Die Miitter erhoben ein jammerliches
Schreien und Weinen. Von Stund an wurden Boten zu Wasser
und Land an alle Orte herumgeschickt, zu erkundigen, ob man
die Kinder oder auch nur etliche gesehen, aber alles

vergeblich. Es waren im Ganzen hundertdreiig verloren. Zwei
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sollen, wie einige sagen, sich verspitet und zuriickgekommen
sein, wovon aber das eine blind, das andere stumm war, also
dass das blinde den Ort nicht hat zeigen konnen, aber wohl
erzdhlen, wie sie dem Spielmann gefolgt waren. Das stumme
aber hat den Ort gewiesen, obgleich es nichts gehort hat. Ein
Knéblein war im Hemd mitgelaufen und kehrte um, seinen
Rock zu holen, wodurch es dem Ungliick entging. Denn als es
zuriickkam, waren die anderen schon in der Grube eines
Hiigels, die noch heute gezeigt wird, verschwunden.

Die Strale, wodurch die Kinder zum Tor hinausgegangen
waren, hiel noch in der Mitte des XVIII. Jahrhunderts die
bungelose (trommellose) Stralle, weil kein Tanz darin
geschehen noch kein Spiel gespielt durfte. Ja, wenn eine Braut
mit Musik zur Kirche gebracht wurde, mussten die Spielleute
iiber die Gasse hin stillschweigen. Der Berg bei Hameln, wo
die Kinder verschwanden, hei3t der Poppenberg (der auch
Koppenberg genannt wurde), wo links und rechts zwei Steine
in Kreuzform aufgerichtet worden sind. Einige sagen, die
Kinder waren in eine Hohle gefithrt worden und in
Siebenbiirgen wieder herausgekommen.

Die Biirger von Hameln haben die Begebenheit in ihr
Stadtbuch einzeichnen lassen wund pflegten 1in ihren
Ausschreiben nach dem Verlust ihrer Kinder Jahr und Tag zu
zahlen. An dem Rathaus standen folgende Zeilen:

Im Jahr 1284 na Christi gebrt

tho Hamel worden uthgevort

hundertunddreifsig Kinder dasiilvest geborn,

dorch einen Piper under den Képpen verlorn.
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Wortschatzliste:

1) sich etwas lassen (ie; a);
2) der Rock (0; e);

3) Befreien;

4) hervorgekrochen kommen;
5) das Pfeifchen;

6) gewisses Geld;

7) allerlei;

8) jmdn. (Akk.) zornig machen;
9) yjmdn. (Akk.) herzen;

10) zuriickkommen (a; 0);
11) die Kirche;

12) der Lohn;

13) die Hohle (-n);

14) erbittert;

15) pflegen;

16) im Ganzen;

17) die Gasse (-n).

Studie

Aufgabe 1. Finden Sie die Beispiele mit aktiven Vokabeln
im Text und bilden sie Ihre eigenen.

Aufgabe 2. Setzen Sie das richtige Wort ein:

Mdusen und Ratten, jammerlich, zornig und erbittert, die

Gasse, befreien.

1) Der Rattenfinger zog demnach ein Pfeifchen heraus
und pfiff, da kamen also bald ...

hervorgekrochen und sammelten sich um ihn herum.
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2) Er ist sehr krank, deshalb ... seine Mutter ihn.

3) Nachdem die Biirger aber von ihrer Plage ... waren,
reuten sie den versprochenen Lohn.

4) Der Mann hat alles gelogen, als alle die Wahrheit
verstanden haben, hat er abgelehnt und sah ... ... ... aus.

5) Er lieB seine Pfeife in den ... horen.

Aufgabe 3. Nennen Sie Synonyme!
1) der Lohn;

2) erbittert;

3) befreien;

4) pflegen;

5) im Ganzen.

Aufgabe 4. Bilden Sie die Situationen mit aktiven
Vokabeln!

1) Jahr und Tag, verschwinden, die Kinder, lassen, eine
Pfeife;

2) allerlei, zahlen, der Ort, das Kindermadchen , der

Hiigel, bringen, verschwinden.

Aufgabe 5. Ubersetzen Sie aus dem Russischen ins
Deutsche:

1) KpbIco10B 10JIKE€H BHIBECTH BCEX I'PHI3YHOB U3 TOpoja.

2) OH BBHINOJHSET CBOE OOCH[aHWe, HO TOpOXKaHE
OTKa3bIBAIOTCS BbIJIaBaTh €My Harpamuy.

3) B oTrmMecTKy OH 3aMaHUBAET TOPOJACKHUX AeTer (eruToin

N NCcuc3acT BMECTC C HUMMU.
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4) On ObLI OJIET B CIOPTYK M3 Pa3HOIIBETHOW TKaHMU.

5) PoguTenu oT4assHHO PUHYJIMCh UCKATh CBOUX AETEM.

Ubungen zum Text

Aufgabe 6. Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1) Wie sah der Rattenfinger aus?

2) Was hat der Mann den Biirgern versprochen?

3) In welcher Stadt und in welchem Jahrhundert fand die
Aktion statt?

4) Was ist mit den Kindern in der Stadt passiert?

5) Warum hat Rattenfanger alle Kinder aus der Stadt
gebracht?

6) Was wurde am alten Rathaus geschrieben?
Aufgabe 7. Formulieren Sie die Moral der Legende!

Aufgabe 8. Welches deutsche Sprichwort widerspiegelt

den Sinn der Legende? Argumentieren Sie Ihre Meinung!

Aufgabe 9. Erzdhlen sie die Legende nach:
1) als Rattenfanger;
2) als Biirger der Stadt.

Aufgabe 10. Formulieren Sie die Moral der Legende!
Aufgabe 11. Schreiben Sie die Geschichte fiir die
Seifenoper!

Aufgabe 12. Inszenieren Sie die Legende!
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